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ED. 

INFANTIL   
EDUCACIÓN 
SECUNDARIA 

ETAPAS 
EDUCATIVAS   

→
  

EDUCACIÓN 
PRIMARIA 

edad 

puente 

edad 

puente 

edad 

puente 

JUEGO 
SIMBÓLICO 

 
 

JUEGO DE 
ROLES 

 

 

JUEGO 
DRAMÁTICO 

 

 

CREACIÓN 
DRAMÁTICA 

 

 

CREACIÓN Y 
MONTAJE DE 

TEXTOS 

 

A partir de 
cualquier 

motivación: un 
cuento, una 
canción, una 

lámina, un hecho 
real, una sesión de 
psicomotricidad. 

 

 

A partir de TEMAS 
(lo general), se 
conduce a los 
SUBTEMAS (lo 

particular). 

 

 

 

A partir de PERSONAJES 
(lo particular), a la 

creación de la OBRA (lo 
general). 

 

 

 

A partir de una idea, un 
tema, una obra teatral, 
una noticia periodística, 

un texto inventado. 

 

 

Acción individual y 
espontánea. 

Juego compartido. 

 

Acción / 
Representación 

simultánea. Surgen 
papeles: autor, 

actor y 
escenógrafo. 
Espectador 

(internalizado). 

 

Acción / Representación 
sucesiva en subgrupos. Se 

amplían los papeles: 
autor, actor, escenógrafo 

y crítico. 
(Director internalizado). 
Roles que se ejercitan 

sucesivamente. 

Acción / Representación 
colectiva. Se afianza el 

lenguaje teatral. Nace la 
idea del montaje. Nuevo 
factor: el público. Roles 

que se fijan en el proceso 
y eventualmente rotan: 

escenógrafo, autor, actor, 
espectador, crítico y 

director. 

 

 

Observador 
participante, 
compañero 

simbólico, espejo 
que da seguridad. 

 

Entra en el juego 
como un personaje 

más, para 
estimular. Cuando 

no interviene: 
observa. 

 

Coordina y anima el 
trabajo de los subgrupos. 

 

Coordina, anima y dirige. 

 

EDADES 

 

JUEGO 

PUNTO de 

PARTIDA 

del JUEGO 

FORMA  

DE 

JUEGO 

INTER- 

VENCIÓN 
DEL 

ADULTO 

Cuadro 1.1. Sistema evolutivo de teatro por etapas 

 


