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Siempre me ha gustado la radio, y la posibilidad que nos ofrecen las nuevas
tecnologias de tener una radio personalizada, al alcance de cualquiera tanto
para su realizacion como para su escucha y totalmente a la carta, me
parecid muy interesante para darle un uso docente. En mi inquietud por
hallar innovaciones docentes aplicables al campo de la economia, me
encontré con el fenomeno de los podcasts e inicié el estudio de su
aplicacion a la docencia, mas concretamente de la economia y de las
posibilidades que esto podria tener.

He encontrado varios articulos acerca del uso de la radio en los centros
docentes, en los cuales se destaca su labor de informacion y
entretenimiento.

En el articulo Jiménez Martinez, J. (2001). La radio a la escuela. Contextos
educativos: Revista de educacion, (4), 297-313 se trata el tema de la radio
convencional, sin embargo, en los articulos Melgarejo Moreno, I., &



Rodriguez Rosell, Maria del Mar. (2013). La radio como recurso didactico
en el aula de infantil y primaria: los podcasts y su naturaleza
educativa. Tendencias pedagdgicas, (21), 29-46 y Szyszko, N., & Cataldi,
Z. (2010). La radio en la escuela media como agente
participativo. Quaderns digitals: Revista de Nuevas Tecnologias Y
Sociedad, (61), se introduce el tema de Internet y del uso de los podcasts y
se destacan las ventajas individuales y colectivas del uso de esta
herramienta sin entrar a definir coémo utilizarlo.

En este articulo definiré como podria aplicar y plantear los podcasts para la
docencia de la economia y los objetivos que persigue esta innovacion.

1. Planteamiento de la innovacion

1. Asignatura, curso y estudios donde se propone introducir la
innovacion

Esta innovacion se introduciria en 4° de la ESO, y se seguiria desarrollando
en 1° y 2° de Bachillerato. En un primer momento se realizaria para la
asignatura de economia, pero seria aplicable a otras como historia,
literatura o filosofia, por ejemplo.

2. Descripcion de la innovacion

Esta innovacidn constaria de varias etapas:

-Etapa 1: se realizaran grupos de 4 o 5 alumnos para cada unidad didactica
de la programacion, y se cambiaran los grupos al cambiar de unidad
didactica.

-Etapa 2: al final de cada unidad didactica, los alumnos deberan, en los
grupos organizados, hacer una sintesis de la misma. Esta sintesis debe ser
elaborada con los siguientes criterios: - se deben utilizar los términos
técnicos vistos en la unidad. - el receptor de la misma no ha acudido
necesariamente a las clases de esa unidad didactica. - debe ser muy
explicativa y amena. - puede incluir ejemplos, recursos originales, que la
hagan facil de entender.

-Etapa 3: deberan realizar una grabacion de voz de dicha sintesis a modo de
explicacion enfocada a la publicacion de la misma dentro de una serie de
podcasts de cultura econémica. Esta grabacion debe durar entre 5 y 6
minutos. Cada integrante del grupo tendra que hablar la misma cantidad de



tiempo (aproximadamente). La sintesis la realizaran en clase o en casa y lo
mismo haran con la grabacion.

-Etapa 4: el profesor, después de escuchar todas las grabaciones, elegira la
que mas se adapte a una sintesis de la unidad didactica y sea mas
explicativa y didactica. EIl grupo elegido serd premiado de la forma que
considere cada docente en la evaluacién a la que corresponda esa unidad
didactica. La escucha de las grabaciones se podra hacer en clase ante todos
los alumnos, o bien solamente el profesor.

-Etapa 5: el podcast elegido se escuchara antes en clase y posteriormente
serd subido a la plataforma digital de la asignatura y podra ser utilizado
como repaso para los alumnos. También sera subido a la web del colegio
en un acceso denominado “Podcasts de Cultura Econdémica”.

-Etapa 6: el resultado final, por lo tanto, serd que tendremos toda una serie
de grabaciones o podcasts de cada unidad didactica, que serviran tanto de
repaso a los alumnos de nuestra clase de economia de toda la
programacion, como de adquisicion de conocimientos para cualquier otro
alumno o integrante de la comunidad educativa del centro en cuestion,
nuestros alumnos seran “Podcasters de Cultura Econémica”.

3. Tipo de cambio gque produce la innovacion en la docencia.

Esta innovacién produce tres tipos de cambio:

- De reforzamiento: los alumnos por grupos tienen que sintetizar la
unidad didactica terminada, de manera que sea clara y comprensible para
los oyentes de la grabacion. De esta manera ellos van a repasar los
conocimientos adquiridos y necesariamente han de comprender los
conceptos para poder explicarlos correctamente, pensar ejemplos... Por lo
tanto, al realizar el podcast estan reforzando y afianzando los
conocimientos adquiridos.

- De adicidn: al realizar estos podcasts y ser accesibles a los alumnos,
van a tener una herramienta mas a la hora de estudiar y repasar. Por lo
tanto, el podcast estd afiadiendo una herramienta de estudio y repaso,
siempre disponible y de muy facil acceso en cualquier momento o
situacion.

- De sustitucion: estos podcasts pueden sustituir al estudio
convencional, si bien, al ser de una duracion limitada de entre 5y 6
minutos, lo recomendable seria que fuesen complementarios puesto que los



conocimientos plasmados en el mismo también seran limitados y puede que
insuficientes para un conocimiento profundo de la materia tratada.

Pero también implica un cambio importante para el docente, es una forma
de autoevaluacion, tras cada unidad didactica, de la calidad de su
explicacion. El docente, al escuchar los distintos podcasts de la unidad
didactica que ha explicado, en palabras de los alumnos, podra percibir si
realmente los alumnos han comprendido la esencia que el profesor ha
tratado de trasmitir.

4. Ambito de la innovacion

Esta innovacion se lleva a cabo en el ambito de las alternativas de
aprendizaje y del uso de las TIC’s. En nuestros dias, Internet forma parte de
nuestra vida y las tecnologias tienen que estar integradas en nuestro dia a
dia, pero también en nuestra educacion.

Con esta innovacion queremos plantear una forma nueva de aprender y que
tiene dos vertientes distintas y que serian el aprendizaje a través de la
realizacion de podcasts, pero también el aprendizaje a través de la escucha
de los mismos.

Con esta innovacién también familiarizaremos a los alumnos con las
nuevas tecnologias y los medios de comunicacion y con una nueva forma
de hacer radio a la carta que son los podcasts.

5. Modelo de difusion de la innovacion

Esta innovacion tiene un modelo de difusion de interaccion social. En esta
innovacién sera muy importante que los alumnos tomen conciencia de ella,
se interesen acerca de como sintetizar una unidad didéactica de forma a que
sea entendible por sus compafieros, pero también por personas que no han
asistido a clase sobre esa unidad didactica. El profesor tendra que evaluar
segun se desarrolle el proceso de la innovacion, lo que esta innovacion esta
aportando a los alumnos, a la comunidad educativa en general y a la
sociedad, y hacer las modificaciones necesarias en el desarrollo de la
misma en el caso de que vea que la innovacién de esta alejando de sus
objetivos.

Esta innovacion se probara en clase de economia y si los resultados son
positivos podra implantarse en otras asignaturas.



Esta innovacion tiene un contenido humano y social muy relevante, el que
elabora el podcast lo tiene que hacer pensando en que sea adecuado y util a
su receptor, la labor de empatia que tendran que hacer es considerable.

6. Rol del profesor en la innovacion

En esta innovacion el profesor tendré el rol de apoyo y de orientador. El
apoyo del profesor es fundamental en esta innovacion para obtener los
frutos deseados. Es fundamental que el alumnado esté motivado para
realizar un podcast que transmita el contenido correctamente. Pero también
el profesor tiene que orientar en esta nueva tarea de los alumnos, hacerle
ver la diversidad de receptores de esa grabacion, la importancia de la
realizacion de la sintesis, pero también de la locucion de la misma. De
alguna manera en esta actividad los alumnos también seran profesores, y
por lo tanto el docente debe asesorarles sobre como comunicar, transmitir,

2. Obijetivos de la innovacion

1. Tipo de aprendizaje y pensamiento que promueve

Es una innovacién centrada en el que aprende, que desarrollara el
conocimiento y otras competencias para su vida. Se promueve un
aprendizaje constructivista, en el cual realizara esquemas mentales y
adquirira conocimientos mas duraderos y frutos de la reflexion...
necesarios para la elaboracién de la sintesis enfocada a la comprension de
la misma por parte de su receptor.

2. Competencias generales, transversales y especificas que promueve
Las competencias clave de esta actividad son:

- Comunicacion linguistica: para esta actividad los alumnos tendran que
ponerse de acuerdo en por grupos en la sintesis, pero ademas tendran que
grabarla y todo esto contribuira a desarrollar esta competencia.

- Competencia matematica: tendran que comprender perfectamente todos
los conceptos matematicos para poder explicarlos tanto en la sintesis como
oralmente.

- Competencia digital y en el tratamiento de la informacion: tendran
que investigar en internet acerca de la unidad didactica, buscar algin



ejemplo, alguna innovacion, Igualmente tendrdn que elaborar un
documento de texto con su sintesis.

- Competencia para aprender a aprender: gracias a sus investigaciones
desarrollaran esta competencia y plasmaran el resultado de su aprendizaje
al realizar la sintesis.

- Competencias sociales y civicas: la sintesis ha de ser redactada de
manera que nuestro interlocutor la entienda claramente, con lo cual tiene
que estar orientada al préjimo y no a ellos mismos.

- Iniciativa y espiritu emprendedor: es la cualidad fundamental que debe
tener todo emprendedor, en el sentido de innovar y de promover, esta
actividad estd orientada a desarrollar y fomentar la iniciativa personal de
los alumnos para que su podcast sea el mejor y el elegido por el profesor
para su publicacién.

Ademas de contribuir a estas competencias clave, la actividad que he
propuesto reforzara también competencias transversales como:

- el trabajo en equipo.

- el diagndstico y resolucién de problemas.

- la iniciativa y flexibilidad, la capacidad de organizacion y gestion del
tiempo.

- el compafierismo, la competitividad, ...

Y también desarrollara las siguientes competencias especificas:
- empatia con el projimo.

- participacion en el progreso y bienestar social.

- acercamiento a los medios de comunicacion.

- acercamiento a la labor docente.

Todas estas competencias ayudaran al alumno en su desarrollo como
persona y profesional.

3. Efectos sobre la inclusién y motivacion del alumnado

Creo que esta innovacion es interesante y promovera la curiosidad de los
alumnos. Pero ademas creo que el hecho de realizar una grabacién a modo
de difusion de cultura econdmica y de que el profesor seleccione el mejor y
que ésta sea accesible tanto por el resto de alumnos como por cualquier
interesado, es un reto y produce un feedback de competencia muy



importante. Para ellos es un desafio en cada unidad didactica, y ademas al
tener que participar todos en la locucién del podcast y al cambiar los
grupos para cada una de ellas, se promovera el compafierismo, la inclusion
y la competitividad en sentido positivo. Todos los alumnos tendran las
mismas posibilidades de ser los mejores podcasters de alguna de las
unidades didéacticas, sin crearse un grupo determinado que sea mejor 0 peor
que los otros. Al ser escuchados tanto por sus compafieros como por otros
alumnos, miembros de la comunidad educativa u otras personas ajenas a la
misma, sentiran el orgullo del trabajo bien hecho y la utilidad de aportar
algo importante a los demas. Por lo tanto, entiendo que esta innovacion
promovera una motivacion intrinseca de los alumnos, y les moverad a
hacerlo cada vez mejor.

4. Utilidad para otras asignaturas y alumnos

Esta innovacion puede ser facilmente utilizada en otras asignaturas como
historia, filosofia, literatura, inglés, ... En ciertas asignaturas puede tener
una aplicacion practica mas complicada como para fisica, quimica,
matematicas, aungue seria un reto intentarlo para plasmar conceptos, ...
Para los alumnos de la asignatura seria de gran ayuda para afianzar
conocimientos y comprension cuando realizan la sintesis y para repasar las
unidades didéacticas escuchando el podcast ganador. También seria (til para
alumnos de la asignatura en cursos posteriores que quieran repasar
rapidamente algin concepto, o simplemente para alumnos que no sean de
esta asignatura pero que tengan curiosidad acerca de algunos temas.

5. Utilidad para la gestion academica
Para la gestion académica no supone ninguna utilidad afiadida.

6. Efectos sobre el contexto socioldgico y familiar

Esta innovacion ademas de tener repercusion en la forma de adquisicion de
conocimientos de los alumnos y en el desarrollo de sus competencias, tiene
efectos sobre su familia y sobre la sociedad en general. Con esta
innovacion se quiere también promover la cultura econdmica, tan
Importante en nuestras vidas y aplicable a todas las situaciones de nuestro
dia a dia. Esta cultura econdmica puede mejorar considerablemente el
bienestar de la sociedad en general, empezando por las familias de los
alumnos. Seria interesante, ademas de aplicar esta innovacién a otras



asignaturas, crear con otros centros educativos, redes para fomentar este
modelo de transmisién de cultura.

7. Novedades de la innovacion
Esta innovacion aporta las siguientes novedades respecto a otras
Innovaciones:

- Acercamiento de los alumnos a los medios de comunicacion.

- Los alumnos como difusores de conocimiento a sus comparieros,
al centro educativo y a la sociedad en general.

- Reforzamiento de la autoestima del alumnado a través de su labor
de promotores de cultura economica.

- Autoevaluacion simultanea de la labor del docente.

- Participacién de los alumnos en la adquisicién de conocimientos
de personas ajenas a su centro docente y por lo tanto en la mejora
social.

8. Posibles necesidades presupuestarias

Esta innovacion no requiere de ninguna inversion. La grabacion de los
podcasts se puede hacer con cualquier teléfono mdvil. Cada grupo enviara
por correo electronico su grabacion al profesor. El profesor subira a la
plataforma de la asignatura el podcast seleccionado y lo enviard a la
persona que se ocupe de la web del centro para que lo incluya en la misma.
Por lo tanto, para el desarrollo de esta innovacion son necesarias las
herramientas de uso habitual del centro.

En conclusion, podriamos decir que la innovacion de “Podcasters de
Cultura Econémica” debe ser tenida en cuenta para su implementacion en
los centros docentes. En un primer momento hemos estudiado el
planteamiento de la misma con su descripcion, tipos de cambio que
produciria, ambito de aplicacion, modelo de difusion y rol del docente y
posteriormente hemos visto los objetivos, efectos, utilidad y novedades que
introduce. Revisando todos los aspectos estudiados, es una innovacion de
facil implementacion y que puede aportar a muy corto plazo resultados
positivos, no habiendo encontrado inconvenientes para la utilizacion de la
misma. Esta innovacion seria una herramienta polivalente para los



alumnos y los docentes, adaptada a las nuevas tecnologias que forman parte
del dia a dia de los alumnos, y una nueva forma de ver y entender la radio.
Con su utilizacion también podriamos decir que participariamos de forma
activa en la mejora de los conocimientos y la cultura econémica de la
sociedad en general.
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