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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DE LA TESIS DOCTORAL:

Antes de comenzar esta introduccion, es necesario que cualquier persona que inicie
la lectura de esta tesis doctoral conozca qué es lo que va a encontrar en ella. Una
muy breve sinopsis de la misma podria ser la siguiente:

Esta es una investigacion de caracter fundamentalmente préactico, donde se
analizan las posibilidades y potencialidades de desarrollar un recurso on-line
para nifilos hospitalizados, especifico para su educacion artistica y para el
desarrollo de su creatividad.

A partir de la misma sinopsis anterior se pueden extraer las palabras clave sobre las
que va a tratar la tesis: Internet, recursos on-line, arte infantil, creatividad y
educacion artistica, aplicaciones virtuales, contextos hospitalario, nifios
hospitalizados.

Es por todo esto que en cualquiera de los siguientes ambitos: Arte infantil,
educacion artistica, el medio on-line (Internet), y sus aplicaciones en diferentes
contextos, en concreto en el contexto hospitalario, la presente tesis doctoral pueda
aportar material Util para otras investigaciones.

Pero en cualquier caso, la necesidad de esta introduccién, no es tanto resumir lo
gue se va a encontrar a lo largo de estos siete capitulos, sino mas bien entender el
origen o la razon de ser de esta investigacion.

En realidad, cualquier investigacion es un conjunto de preguntas, preguntas
previas, preguntas que surgen durante la propia investigacion y preguntas que
surgen después de incluso terminar dicha investigacion.

Y cuando se habla aqui de preguntas previas, no se refiere expresamente a la
formulacion de las hipotesis (todo esto se vera en el apartado 4 de este mismo
capitulo), sino méas bien a cuestiones sencillas a partir de los conceptos
seleccionados para tratar en la tesis (en este caso podriamos partir de las palabras
clave: Internet, recursos on-line, arte infantil, creatividad y educacién artistica,
aplicaciones virtuales, contextos hospitalarios .

Cada una de las siguientes preguntas, contiene potencialmente, el propio desarrollo
de la investigacion:

19



¢Por qué investigar sobre medios y recursos on-line (sobre Internet)?
¢Por qué investigar en educacion artistica?

¢Por qué investigar en Arte Infantil?

¢Por qué investigar en el contexto hospitalario?

¢Por qué una investigacion de caracter practico?

¢(Por qué y para qué crear un recurso de estas caracteristicas?

¢Qué relacion existe entre el Museo Pedagogico de Arte Infantil (MUPAI)
y esta investigacion doctoral?

¢Qué relacidn existe entre el “proyecto curArte” y esta investigacion
doctoral?

A continuacién se intenta dar respuesta a cada una de estas cuestiones:

1.

¢Por qué investigar sobre medios y recursos on-line (sobre Internet)?

¢Qué es la llamada Red Internet que practicamente en los ultimos
diez afios ha revolucionado nuestras vidas, nuestra forma de
trabajo, nuestras relaciones, nuestra forma de conseguir
informacion, etc.?

¢Qué posibilidades ha ofrecido, ofrece y puede ofrecer un medio
como éste, que permite integrar imagen, texto y sonido?

Se trata, en definitiva de un medio con posibilidades y
potencialidades.

Como se ha dicho anteriormente, es un medio que ha revolucionado
nuestras vidas, ha cambiado en gran medida nuestra concepcion de
la sociedad, que incluso ha pasado a denominarse la Sociedad de la
Informacién y la Comunicacion.

20



Informacion y comunicacion en gran medida visual, virtual
(entendido aqui virtual como algo siempre presente o
potencialmente presente) e interactiva (entendida aqui interactiva
como potencialmente transferible y variable).

Segun esto, investigar sobre estas nuevas formas de comunicacion
visual, virtuales e interactivas, es fundamental y necesario en esta
Sociedad de la Informacién y de la Comunicacion, es decir, en la
misma sociedad actual.

¢Por qué investigar sobre educacién artistica?

Investigar, en el campo de la educacion, puede considerarse en
definitiva, como investigar nuevos caminos y posibilidades para que
otros (nuestros alumnos) comprendan el mundo en el que viven y
ademas sean sujetos activos en él.

Investigar, en el campo de la educacion artistica, puede ser, por
tanto, abrir nuevas vias para entender el mundo visual, para
comprender y crear imagenes y para comunicar visualmente.

Pero, relacionando todo esto con la pregunta anterior, ;qué sucede
cuando la imagen se une con el texto y con el sonido a través de un
medio (Internet) que permite su perfecta integracion y ademas
ofrece la posibilidad de que ese nuevo concepto de imagen sea
virtual e interactiva?

Es, por tanto, también necesario, investigar qué sucede con la
educacion artistica en la Sociedad de la Informacion y de la
comunicacion, y en la también llamada era Internet.

¢Por qué investigar sobre Arte Infantil?

Esta pregunta, estd directamente relacionada con la anterior,
educacion artistica y arte infantil.

El arte infantil entendido como expresion plastica y creativa del
nifo. Como potenciar o como educar esta capacidad creativa o
expresion plastica, es el campo del que se ocupa la educacién
artistica.

Por lo mismo, cabria preguntarse, ;qué expresion plastica y creativa
desarrolla un nifio en esta Sociedad de la Informacién y de la
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comunicacion?, ;como educar artisticamente en esta sociedad Red o
era Internet?

¢Por qué investigar en el contexto hospitalario?

Hasta aqui, el éambito de la investigacion puede resultar
excesivamente amplio. Por eso se decidi6 contextualizar la
investigacion, que en realidad supone delimitar la misma.

La razon de escoger el ambito hospitalario estd muy relacionada con
la pregunta 2 del bloque II: ;qué tiene que ver el “proyecto curArte
“ con la investigacion doctoral?

Se decidid, investigar las posibilidades de la educacion artistica y de
la creatividad a través del medio on-line pero en un contexto
especifico, el hospitalario.

Los nifios en condiciones de hospitalizacién tienen unas necesidades
especificas, son, en muchos casos, un colectivo con necesidades
especiales y por tanto centrar la investigacion en las posibilidades
que puede ofrecer el medio on-line a estos nifios en sus condiciones
de hospitalizacion, resultaba muy interesante. Ademéas se contaba
con el apoyo del proyecto curArte, que como se vera en el siguiente
apartado es fundamental en el desarrollo de esta tesis.

Asi pues, la investigacion queda delimitada a las posibilidades del
medio en los contextos hospitalarios, y por tanto, la parte practica
de la misma, es decir, el disefio y desarrollo de un recurso on-line,
consistira en el disefio y desarrollo especifico de un recurso on-line
para el contexto hospitalario.

¢Por qué una investigacion de caracter practico?

Desde el comienzo y concepcién de esta tesis se plante6 la
necesidad de que uno de los resultados de la misma fuera generar
un recurso real, que pasara a disposicién de la comunidad cientifica
y que pudiera seguir evolucionando y fuera un recurso activo para
posteriores trabajos.

Esta idea de llevar a cabo un proyecto real dentro de la
investigacion, esta intimamente relacionado con los planteamientos
metodoldgicos de la tesis, lo que en educacion se denomina,
investigacion-accion. Segun esta metodologia la propuesta practica

22
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es sometida a continuo analisis, y reelaboracion de los contenidos de
la misma.

Mas adelante, en el capitulo 2, se plantea mas ampliamente el
concepto investigacion-accién aplicado a la educacion.

6. (Por qué y para qué realizar un recurso on-line de estas caracteristicas?

Un analisis superficial de esta tesis doctoral podria decir que
simplemente ha consistido en la creacion de una pagina website.

Por esto mismo se plantea esta pregunta. No se trata de crear una
website, se trata de investigar acerca de como disefiar y desarrollar
un recurso on-line especifico, y ademas de crear un recurso que pase
a disposicion de la comunidad cientifica para continuar realizando
investigaciones en el mismo ambito

Es decir se trata, en definitiva, de crear un recurso on-line
susceptible de ser investigado, de facilitar la investigacion en el
mismo ambito, y de proporcionar medios y contenidos para otras
investigaciones.

7. (Qué relacion existe entre el Museo Pedagégico de Arte Infantil (MUPAI)
y esta investigacion doctoral?

El MUPAI, es un museo con unas caracteristicas y peculiaridades,
dedicado expresamente al Arte Infantil (ver capitulo 3, apartado 3).
Pero lo que mas nos interesa en este punto es considerarlo como un
museo universitario, y como tal, fundamentalmente orientado a la
investigacion.

El MUPAI, como precedente en el ambito de la investigacion en
educacion artistica y arte infantil, y el MUPAI on-line
(www.ucm.es/info/mupai) como precedente de un recurso on-line
orientado a la investigacion, son fundamentales en el desarrollo de
esta tesis, puesto que pueden aportar no solo informacién sino
metodologias de trabajo.
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8. (Qué relacién existe entre el “proyecto curARTE” y esta investigacién
doctoral?

Finalmente, el proyecto curArte, ya mencionado anteriormente,
plantea la posibilidad de integrar esta tesis en una investigacion de
mayor envergadura (ver apartado siguiente de este mismo capitulo).
El proyecto curArte, Disefio, aplicaciéon y evaluacién de materiales
de juego creativo especialmente adaptados para uso hospitalario,
planteé la posibilidad de, como ya se ha mencionado antes,
contextualizar, delimitar o concretar esta investigacion, viendo las
posibilidades de Internet, recursos on-line, arte infantil y educacion
artistica en el contexto hospitalario.

De nuevo, al igual que el MUPAI, el proyecto curArte, puede aportar
contenidos, resultados y metodologias de trabajo para la
investigacion doctoral propuesta.

Con todo esto, con estas primeras preguntas planteadas y en cierta medida
contestadas, fue posible, en primer lugar, redactar el titulo de la tesis que
debia condensar todo lo anteriormente planteado:

Disefio y desarrollo de recursos on-line:
aplicaciones virtuales de arte infantil en contextos hospitalarios

Internet / investigacion de los medios on-line /

aplicacidn préctica de la investigacion

Aplicacion practica de la investigacién / educacion artistica /
arte infantil / contexto hospitalario

24



Asi pues y retomando la sinopsis con la que se ha empezado esta introduccién, esta
tesis trata en definitiva de investigar los precedentes, las posibilidades y las
potencialidades de un recurso on-line orientado al desarrollo de la creatividad
y de la educacion artistica del nifio hospitalizado.

RELEVANCIA DE LA PRESENTE TESIS DOCTORAL EN LA COMUNIDAD CIENTIFICA:

Uno de los aspectos méas importantes a la hora de proponer esta tesis doctoral era
la utilidad de la misma para la comunidad cientifica. Esto es, ;qué podia aportar
esta tesis a la investigacién en el campo de la educacion artistica?

En el apartado 3 de este mismo capitulo, al formular las hipdtesis de esta tesis
doctoral, se plantean una serie de cuestiones previas, muchas de ellas relacionadas
con este epigrafe. Pero lo que interesa en este punto es de una manera general,
establecer los beneficios o posibilidades que una investigacién como esta puede
aportar en el ambito en el cual se inscribe, en este caso en el ambito de la
educacion artistica’.

e Abrir nuevos contextos para la investigacion en educacion artistica: el
contexto on-line y el contexto hospitalario

e Generar un recurso on-line que pase a disposicion de la comunidad
cientifica

e Crear un recurso on-line que favorezca el intercambio de conocimientos,
investigaciones y proyectos de este campo entre la comunidad cientifica

e Proponer una guia o estructura béasica para generar aplicaciones virtuales
de educacion artistica y creatividad para nifios hospitalizados

e A partir de esta estructura o guia béasica poder realizar investigaciones y
analisis posteriores de los resultados.

! cuando en este caso se habla de educacion artistica este término esta englobando a otros
como Arte Infantil y creatividad

25



2. CONTEXTUALIZACION DE LA TESIS:

2.1. INTRODUCCION

2.2. ¢QUE ES EL PROYECTO CURARTE?

2.3. (QUIENES PARTICIPAN EN EL PROYECTO CURARTE?

2.4. OBJETIVOS Y ESTRUCTURA DEL PROYECTO CURARTE

2.5. EL PROYECTO CURARTE Y LA TESIS DOCTORAL PROPUESTA

2.1. INTRODUCCION:

Disefio y Desarrollo De Recursos On-Line: Aplicaciones Virtuales De Arte Infantil
En Contextos Hospitalarios es la propuesta de tesis doctoral.

Podria considerarse que el caracter de ésta investigacion es fundamentalmente
practico. En concreto se trata de generar, como ya se explicard mas adelante, un
recurso on-line para el desarrollo del arte infantil en contextos hospitalarios.

En este apartado, se va a considerar especialmente la relacion entre la investigacion
doctoral y el proyecto curArte, relacion que ya se habia planteado brevemente en la
introduccion.

Para ello, es necesario, empezar conociendo qué es el proyecto curarte, y asi
poder, posteriormente establecer las relaciones entre ambas investigaciones.
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2.2.,QUE ES EL PROYECTO CURARTE?

El objetivo basico del proyecto curARTE, del proyecto es poner a disposicion de los
nifios hospitalizados una serie de juegos creativos especialmente disefiados para
adaptarse a las limitaciones que, tanto la enfermedad, como las condiciones de
diagnostico y/o tratamiento de la misma en el marco hospitalario, puedan suponer
para los niflos. A través de estos juegos se trata de favorecer el desarrollo de
actividades creativas por parte de los nifios hospitalizados proporcionandoles, por
medio de los servicios de los hospitales, un material de juego creativo que se pueda
utilizar en las condiciones restrictivas de salud y movilidad de un nifio que
permanece ingresado en un hospital.

L e T HE I P e et =M e A ..
s [
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El Departamento de Didactica de la Expresion Plastica de la Facultad de Bellas Artes
de la Universidad Complutense de Madrid, junto con el Departamento de Psicologia
Social de la Facultad de Psicologia de la Universidad de Salamanca inician en el afio
2002 este proyecto conjunto enfocado al desarrollo del bienestar del nifio
hospitalizado.

Para llevar a cabo este proyecto cada departamento se hace cargo del ambito
competente:

e Departamento de Didactica de la
Expresion Plastica, Facultad de Bellas | Aspectos creativos y de

Artes (Universidad Complutense de educacion artistica del
Madrid) proyecto

e  MUPAI (Museo Pedagdgico de Arte
Infantil)

e Departamento de Psicologia Social y
Antropologia (Universidad de Aspectos psicosociales del
Salamanca) proyecto

Por un lado, el Departamento de Didactica de la Expresion Plastica y el MUPAI
(Museo Pedagoégico de Arte Infantil), dirigidos por el Doctor Manuel Hernandez
Belver y su equipo de investigacion, el GIMUPAI, trabajan en varias lineas, todas
ellas relacionadas con la creatividad y la educacion artistica del nifio, y en concreto
en este caso, del nifio hospitalizado.

Por otro lado el Departamento de Psicologia Social y Antropologia junto con el
Departamento de Personalidad, Evaluacion y Tratamientos Psicologicos, y de
Medicina y Salud Pdblica, con un equipo a cargo de la Doctora Ana Maria Ullan de la
Fuente, se ocupa de la investigacion social, psicologica y antropoldgica de este
contexto hospitalario. Este equipo ya viene desarrollando la investigacion El juego
creativo en hospitales como recurso de apoyo psicosocial para nifios enfermos y sus
familiares® y ya publicado un primer informe Los nifios en los hospitales de Castilla
y Lebn: Disposicion y organizacién de espacios, tiempos y juegas en la
hospitalizacién infantil en la SACyL.

2 Consejeria de Sanidad. Junta de Castilla y Le6n. SA056/04.
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INTRODUCCION. JUSTIFICACION DE LA TESIS DOCTORAL

Tanto el Departamento de Didactica, junto con el de Psicologia Social y
Antropologia, tienen su justificacion en esta investigacion, por el simple hecho de
ser departamentos universitarios que deben desarrollar investigaciones si se
consideran como tales.

Por otro lado, por qué el MUPAI, como Museo, tiene espacial relevancia en este
proyecto de investigacion. Para entender la presencia de esta museo en el proyecto
CUrARTE, es necesario partir de la idea fundamental de que se trata de un museo
universitario, y como tal tiene que enfocar gran parte de su labor a la
investigacion. A continuacién se muestra el manifiesto y los propositos
fundamentales del MUPAI (Sanchez, 1995), que hablan de este caracter del museo
universitario:

I. Dar servicio a la docencia, posibilitando:

a. Lainvestigacion sobre la realidad creativo artistica infantil

b. La investigacion de las posibilidades pedagogicas formativo-
educativas y de desarrollo global del nifio a través del las artes
plasticas.

II. Dar servicio a la sociedad para su mejor desarrollo:

a. Poner los resultados de la investigacion al servicio de centros u
organismos que los soliciten.

b. Presentar la exposicion permanente al publico en general.

c. Investigar sobre las posibilidades pedagdgicas de la propia
Exposicién en cuanto “Creacion infantil para los propios nifios”,
técnicas de exhibicion de “arte”para un publico infantil, ect.

d. Brindar posibilidades de investigacion con nuestro material,
favoreciendo la creacidn de nuevo a cuantos estudiosos lo soliciten

e. Colaborar con la difusion a todos los niveles con nuestras
experiencias y aportaciones (ejem. Montaje de exposiciones,
préstamos, etc.)

f. Crear una biblioteca especializada, tanto para el servicio interno
como para el servicio publico.

Docencia y sociedad son, pues, los dos ambitos a los que dirigen sus investigaciones
este museo. Asi, su presencia en el proyecto curARTE, trataria de cubrir un sector
de la sociedad, el sanitario, y trabajar en él dentro del ambito de la creatividad
infantil y la educacién artistica.
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Finalmente, todas estas propuestas de trabajo conjunto se materializan en el
proyecto coordinado titulado Disefio, aplicacion y evaluacion de materiales de
juego creativo especialmente adaptados para uso hospitalario (Ministerio de
Educacién y Ciencia. SEJ2004-07241-C02-00/EDUC) concedido en 2004.

Los objetivos® formulados para este proyecto coordinado son:

e La elaboracién de un protocolo para el disefio de juguetes creativos
hospitalarios en el que se recojan aquellas condiciones que han de cumplir este
tipo de materiales para que respondan a las necesidades y condiciones de los
nifios hospitalizados.

e El desarrollo de una serie experimental de modelos de juguetes creativos
hospitalarios ue respondan al protocolo anterior.

e La valoracién del uso de estos juguetes por parte de los nifios hospitalizados en
cuanto a la capacidad del material de juego creativo disefiado para promover el
bienestar psicoldgico de los nifios y en cuanto a la adecuacion de este material
para ser usado en contextos hospitalarios.

e La gestién y desarrollo de las patentes de los juguetes para permitir su
produccion industrial y su comercializacién protegida.

Para la consecucion de estos objetivos, el proyecto se ha dividido, a su vez, en dos
subproyectos, en funcion de las competencias de cada grupo investigador:

Subproyecto A: Aspectos creativos y artisticos del disefio, aplicacién y
evaluacion de materiales de juego creativo especialmente adaptados para uso
hospitalario

Subproyecto B: Aspectos psicosociales y sanitarios del disefio, aplicaciéon y
evaluacion de materiales de juego creativo especialmente adaptados para uso
hospitalario

En la siguiente pagina se muestra un esquema para contextualizar la investigacién y
que explica todo lo expuesto hasta aqui.

% Convocatoria de ayudas de Proyectos de Investigacién. Ministerio de Educacion y Ciencia. SEJ2004-
07241-C02-02
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En el momento de realizacion de esta tesis doctoral, el proyecto global se encuentra
en estas dos fases, es decir en los dos proyectos coordinados. Por ello, es necesario
definir mas concretamente los objetivos de cada uno de ellos.
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INVESTIGACIONES DEL GIMUPAL INVESTIGACIONES DEL DEPARTAMENTO
Departamento de Didéactica de la DE PSICOLOGIA SOCIAL
I\E/I)l(JpPrEISK)n Plastica Universidad de Salamanca

. . . El juego creativo en hospitales como
Universidad Complutense de Madrid recurso de apoyo psicosocial para
La myesugago_n sqbre Iq realidad nifos enfermos y sus familiares
creativo artistica infantil.

La investigacion de las posibilidades
pedagogicas formativo-educativas y de
desarrollo global del nifio a través del

las artes plasticas.

PRIMER INFORME:
Los nifios en los hospitales de Castilla y Ledn:
Disposicién y organizacion de espacios, tiempos y
juegas en la hospitalizacién infantil en la SACyL.

|

CUrARTE: Disefio, aplicacion y evaluacion de materiales de juego
creativo especialmente adaptados para uso hospitalario

N

SUBPROYECTO A: SUBPROYECTO B:

Aspectos creativos y artisticos del Aspectos psicosociales y sanitarios del
disefio, aplicacién y evaluacion de disefio, aplicacidon y evaluacion de
materiales de juego creativo materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso especialmente adaptados para uso
hospitalario hospitalario
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Pero a su vez, cada uno de estos proyectos tiene unos objetivos especificos.

En el subproyecto A, Aspectos creativos y artisticos del disefio, aplicacion y
evaluacion de materiales de juego creativo especialmente adaptados para uso
hospitalario, que es desarrollado por el quipo de investigacién GIMUPAI del
Departamento de Didactica de la Expresién Plastica de la Universidad Complutense
de Madrid, los objetivos que se formulan son los siguientes:

Desarrollo de talleres de creatividad infantil que permitan la seleccién precisa
de actividades y propuestas de actividades creativas adecuadas para los nifios
hospitalizados

Participacion en la elaboracion del protocolo de disefio indicando el tipo de
actividades y propuestas creativas a desarrollar por los nifios en funciéon de los
resultados obtenidos en los talleres anteriormente mencionados

Estudio y seleccion de los materiales necesarios para el desarrollo de los juegos
creativos seleccionados, asi como de su adaptacion para uso hospitalario en
funcién de las informacién obtenida en el otro subproyecto sobre las
condiciones y limitaciones de los nifios hospitalizados

Participacion en los programas de formacién de personal sanitario y familias
sobre las actividades creativas de los nifios hospitalizados necesarios para llevar
a cabo la evaluacion de los materiales de juego

Participacion en la gestién y desarrollo de las patentes

Y en el subproyecto B, Aspectos psicosociales y sanitarios del disefio, aplicacién
y evaluacién de materiales de juego creativo especialmente adaptados para
uso hospitalario, desarrollado por el grupo de investigacion de la Doctora Ana Maria
Ulldn de a Fuente en el Departamento de Psicologia Social de la Universidad de
Salamanca, son los siguientes objetivos:

Llevar cabo un estudio de campo en hospitales infantiles, que permita
especificar las condiciones precisas a que deben adaptarse los materiales de
juego creativo para ser usados en hospitales en cuanto a condiciones fisicas y
mecanicas de los materiales (posibilidad de esterilizacion o desinfeccidn segln
los problemas y condiciones de salud de los nifios hospitalizados, adaptaciones o
limitaciones funcionales de los nifios por goteros, movilidad reducida, etc.,
)condiciones de disefio para adaptarse a las limitaciones especiales y
organizativas del hospital, etc.
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Analizar las implicaciones psicosociales de las actividades creativas propuestas
en el subproyecto anterior que puedan repercutir en el bienestar psicosocial de
los nifios hospitalizados

Participar en la elaboracién del protocolo de disefio del material indicando las
condiciones psicosociales y sanitarias y las aportaciones en este sentido del
material de juego

Realizar la evaluacién de las repercusiones en el bienestar psicosocial de los
nifios hospitalizados del uso de los materiales de juego creativo disefiados

Participar en las gestién y desarrollo de las patentes



INTRODUCCION

2.5. EL PROYECTO CURARTE Y LA TESIS DOCTORAL PRESENTADA

Presentado qué es el proyecto curARTE, es mas facil entender como en este ambito,
surge la posibilidad de realizar esta investigacion doctoral.

Abierto un nuevo espacio, la hospitalizacion infantil, en la investigacion en torno a
la creatividad y educacion artistica del nifio, surge la posibilidad, por todos los
condicionantes que se analizaran en esta tesis, de trabajar esta misma creatividad y
educacion artistica en los nifios hospitalizados pero a través de los medios on-line.

Muchos son los condicionantes que ponen de manifiesto la importancia y la
necesidad de desarrollar recursos on-line especificos para estos contextos:
desarrollo de las tecnologias de la comunicacion y la informacion en los hospitales,
los planes de actuacién previas llevadas a cabo en hospitales con respecto a las
nuevas tecnologias, la importancia de la educacién artistica y la creatividad en el
nifio hospitalizado, etc.

Todos estos aspectos, justifican la necesidad de disefiar y desarrollar un recurso on-
line especifico de arte infantil para contextos hospitalarios. En los siguientes dos
apartados, en los que se plantean los objetivos de la tesis, y también las hipoétesis,
se justifican también las aportaciones y relevancia que puede tener en el contexto
de la hospitalizacion infantil y de la educacion artistica y la creatividad el desarrollo
de este recurso curarte on-line.

Ademas, otro aspecto a tener en cuenta y como se vera a lo largo de la tesis, es la
importancia de los recursos on-line como medios difusores de informaciones y de
investigaciones. Disponer de un recurso especifico para difundir el proyecto curarte
es fundamental en la llamada Sociedad de la Informacion y la Comunicacion.

Con todo esto, se presenta a continuacion un nuevo esquema de sintesis y
contextualizacién de la tesis:
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INVESTIGACIONES DEL GIMUPAI INVESTIGACIONES DEL DEPARTAMENTO
Departamento de Didactica de la DE PSICOLOGIA SOCIAL

Expresion Plastica Universidad de Salamanca

MUPAI . El juego creativo en hospitales como
Universidad Complutense de Madrid recurso de apoyo psicosocial para

La investigacion sobre la realidad nifios enfermos y sus familiares
creativo artistica infantil.

La investigacion de las posibilidades
pedagdégicas formativo-educativas y de
desarrollo global del nifio a través del
las artes plasticas.

PRIMER INFORME:
Los nifios en los hospitales de Castilla y Ledn:
Disposicién y organizacion de espacios, tiempos y
juegas en la hospitalizacion infantil en la SACyL.

l

curARTE: Disefio, aplicacion y evaluacion de materiales de juego
creativo especialmente adaptados para uso hospitalario

SUBPROYECTO A: SUBPROYECTO B:

Aspectos creativos y artisticos del Aspectos psicosociales y sanitarios del
disefio, aplicacion y evaluacion de disefio, aplicacion y evaluacién de
materiales de juego creativo materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso especialmente adaptados para uso
hospitalario hospitalario

PROPUESTA DE TESIS DOCTORAL
Disefio y Desarrollo De Recursos On-Line:
Aplicaciones Virtuales Del Arte Infantil En
Contextos Hospitalarios
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Mas concretamente estas podrian ser las razones que sitdan la tesis entre ambos
subproyectos serian:

El desarrollo de las actividades especificas on-line se crearan en relacion al primer
objetivo del subproyecto A, es decir, el Desarrollo de talleres de creatividad
infantil que permitan la seleccion precisa de actividades y propuestas de
actividades creativas adecuadas para los nifios hospitalizados

Por otro lado, y segun el segundo objetivo, se pretende que el nuevo recurso on-
line sea un vehiculo especifico para el desarrollo artistico y creativo en el contexto
hospitalario, se debera realizar dicho vehiculo en funciéon de las caracteristicas
especificas del contexto, que se van a justificar a través del subproyecto B .
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3. OBJETIVOS DE LA TESIS DOCTORAL:

Dado que se trata de una tesis con un caracter predominantemente practico, pues al
fin y al cabo supone la creacion real de un recurso on-line, se ha considerado, antes
de plantear las hipotesis de la misma, formular unos objetivos, cuya consecucion
también vendran a justificarla. Asi pues, Disefio y desarrollo de recursos on-line:
aplicaciones virtuales de arte infantil en contextos hospitalarios plantea los
siguientes objetivos:

OBJETIVO PRINCIPAL.:

Disefio y produccion de un RECURSO ON-LINE que permita la vinculacion de los
servicios pediatricos hospitalarios con el Museo Pedagdgico de Arte Infantil
(MUPAI) para el desarrollo de la capacidad artistica y creativa del nifio
hospitalizado.

OBJETIVO SECUNDARIO:

Vehiculo para el desarrollo de aplicaciones virtuales que desarrollen la capacidad
creativa y artistica del nifio hospitalizado

En el esquema que se plantea en la siguiente pagina, los objetivos especificos de la
tesis, se interrelacionan con los del proyecto general:
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Proyecto curARTE: Disefio, aplicacion y evaluacion de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso hospitalario

Propuesta de Tesis

Subproyecto A

Subproyecto B

Disefio y desarrollo de
recursos on-line:
aplicaciones virtuales
del Arte Infantil en
contextos hospitalarios

Aspectos creativos y
artisticos del disefio,
aplicacion y evaluacion de
materiales de juego
creativo especialmente
adaptados para uso

Aspectos psicosociales y
sanitarios del disefio,
aplicacidon y evaluacion de
materiales de juego
creativo especialmente
adaptados para uso

hnenitalarin hospitalario
Objetivos
Disefio y produccién de
una RED ON-LINE que
permita la vinculacion
de los servicios
pediatricos hospitalarios — MUPAI (Museo Pedagdgico
con el Museo Pedagdgico de Arte Infantil) on-line
de Arte Infantil (MUPAI) www.ucm.es/info/mupai
para el desarrollo de la
capacidad artistica 'y
creativa del nifio
hositalizado Objetivos Objetivos
Vehiculo para el Desarrollo de talleres de Analizar las implicaciones
desarrollo de actividades creatividad infantil que i ial dp |
virtuales que desarrollen — permitan la seleccién gzt(i:\?is(?; daes?Zreztie\‘/Sas
la capacidad creativa del precisa de actividades y propuestas en el
nifio hospitalizado — propuestas de actividades subproyecto anterior que

creativas adecuadas para
los nifios hospitalizados

puedan repercutir en el
bienestar psicosocial de los
nifios hospitalizados
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Queda, por otro lado, un punto fundamental de conexion, el que tiene que ver con
el Objetivo principal (Disefio y produccién de un RECURSO ON-LINE que permita la
vinculacion de los servicios pediatricos hospitalarios con el Museo Pedagogico de
Arte Infantil (MUPAI) para el desarrollo de la capacidad artistica y creativa del
nifio hospitalizado.)

Para su desarrollo es fundamental el antecedente del MUPAI Virtual, siendo éste la
version en la Red Internet del Museo Pedagégico de Arte Infantil (ver
http://www.ucm.es/info/mupai). Los buenos resultados de esta aplicacion y su
repercusion en la Red, son no solo el punto de partida para afrontar esta nueva
investigacion sobre las aplicaciones on-line, sino que se pretende sea un proceso de
ampliacion de dicho recurso.

Por todo esto, el recurso on-line del MUPAI sera analizado de forma mas extensa en
el capitulo 3, apartado 3.

En cualquier caso, una de las razones fundamentales de la creacion de este recurso
son las posibles repercusiones de la investigacion en la comunidad cientifica. El
desarrollo de la red internet ha permitido la difusion de muchas investigaciones a
nivel mundial. Se han querido citar algunas de las ventajas que puede implicar que
el proyecto curARTE tenga un recurso en Red, practicamente desde su creacion. Hay
gue partir del concepto Sociedad de la Informacion, que serd analizado de forma
mas amplia mas adelante, y considerar este recurso on-line desde la siguiente
perspectiva:

Como fuente de informacién (acceso a todo tipo de bases de datos, informacién
puntual de los eventos cientificos de todo el mundo), canal de comunicacion e
instrumento para el proceso de datos, facilitan enormemente labores
investigadoras y abren nuevas posibilidades de colaboracion “a distancia” con
especialistas de todo el mundo. Ademas, la publicacion de trabajos en Internet
aumenta la transparencia de la labor que se realiza en cada centro investigador y
permite la rapida difusion y la comparticion del saber (MAJO Y MARQUES, 2002)

Por ejemplo, en el caso concreto de curARTE, si se retoman los objetivos generales,
la elaboracion de un protocolo para el disefio de juguetes creativos hospitalarios en
el que se recojan aquellas condiciones que han de cumplir este tipo de materiales,
el concepto protocolo inserto en la Red Internet se convierte en un instrumento Gtil
no solo para la comunidad cientifica e investigadora, sino para la industria y por
supuesto para la comunidad sanitaria. Aspecto que ademas se cita de nuevo en el
cuarto objetivo del mismo proyecto: La gestion y desarrollo de las patentes de los
juguetes para permitir su produccion industrial y su comercializacion protegida.
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INTRODUCCION. JUSTIFICACION DE LA TESIS DOCTORAL

4. HIPOTESIS PLANTEADAS:

4.1. CUESTIONES PREVIAS
4.2. HIPOTESIS PLANTEADAS
4.3. OBJETIVOS E HIPOTESIS DE LA TESIS DOCTORAL

4.1. CUESTIONES PREVIAS:

Vista ya toda la justificacion y contextualizacion de esta investigacion doctoral, se
plantean una serie de preguntas o cuestiones previas que han servido luego para la
formulacion de las hipdtesis de la tesis:

Para elaborar estas cuestiones, se han planteado una serie de relaciones posibles
entre los siguientes conceptos:

HOSPITAL
EDUCACION ARTISTICA
CREATIVIDAD
MUSEO PEDAGOGICO DE ARTE INFANTIL
RECURSOS ON-LINE
HOSPITALES-EDUCACION ARTISTICA-CREATIVIDAD-RECURSOS ON-LINE

1. ;Qué aportaciones a la sociedad puede generar una Red especifica de recursos
artisticos en el Hospital?

2. (Qué ventajas e inconvenientes puede generar las aplicaciones on-line, al desarrollo
artistico y creativo del nifio hospitalizado?
HOSPITALES- MUSEO PEDAGOGICO DE ARTE INFANTIL-RECURSOS ON-LINE

3. (Es posible ampliar los contextos de aplicacion y de investigacion del Museo
Pedagogico de Arte Infantil?

4. ;Qué puede aportar este nuevo recurso CURARTE al Museo Pedagégico de Arte
Infantil (MUPAI)?

5. (Qué puede aportar el Museo Pedagdgico de Arte Infantil (MUPAI) al recurso
CURARTE?
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A partir de estas preguntas iniciales se elaboran unas hipotéticas respuestas:

1. ;Qué aportaciones a la sociedad puede generar una Red on-line especifica de
recursos artisticos en el Hospital?

Aportaciones:

Facilitar las basquedas de informacion en el ambito especifico

Crear comunidades virtuales (personas interesadas en el mismo tema)
Ofrecer recursos especificos para esa comunidad

Crear un espacio virtual para nuevas aportaciones

2. ;Qué ventajas e inconvenientes puede generar las aplicaciones on-line, al
desarrollo artistico de nifio hospitalizado?

Ventajas:

e Desarrollo de actividades a través de un medio que permite la flexibilidad de
tiempo y de espacio (teniendo en cuenta que el nifio hospitalizado esta en
un tiempo y un espacio diferentes al habitual de la educacién artistica)

e Usar de forma creativa los recursos especificas del medio on-line

e Comunicarse e interactuar con el contexto habitual del nifio

Inconvenientes:

e Falta de comunicacion real (sustituida por la comunicacién virtual)con otras
personas

3. (Es posible ampliar los contextos de aplicaciéon y de investigacion del Museo
Pedagogico de Arte Infantil?

Los contextos de aplicacion y de investigaciéon actuales de Museo Pedagdégico de
Arte Infantil son:

e El propio Museo (talleres internos)
e En otras instituciones culturales (talleres externos)

La creacion del recurso CURARTE, ampliaria el &mbito de la investigacioén a:

e Los Hospitales (a través de talleres externos y a través del recurso on-line)
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4. ;Qué puede aportar este nuevo recurso CURARTE al Museo Pedagdgico de Arte
Infantil (MUPAI)?

e Difusion del Proyecto CurARTE
e Nuevas aportaciones para la investigacion en la educacion artistica
e Aportacion de nuevos fondos para el Museo

5. ;Qué puede aportar el Museo Pedagdgico de Arte Infantil (MUPAI) al recurso
CURARTE?

e El caracter institucional y de investigacion

e La presencia en la Red Internet (el MUPAI on-line es un recurso ya
perfectamente integrado en la Red, si el recurso CURARTE se vincula a él, la
insercién y buen funcionamiento del nuevo recurso sera mas facil)
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4.2. FORMULACION DE LAS HIPOTESIS:

Estas respuestas hipotéticas a las cuestiones previas sirven para elaborar las
siguientes hipotesis:

HIPOTESIS PRINCIPAL:

El desarrollo de una RECURSO ON-LINE permitiria la vinculacion de los servicios
pediatricos hospitalarios con el Museo Pedagdgico de Arte Infantil (MUPAI)
para el desarrollo de la capacidad artistica y creativa del nifio hospitalizado.

Esta primera hipétesis responderia a las cuestiones: 1, 3,4y 5

HIPOTESIS SECUNDARIA:

Una RECURSO ON-LINE seria un vehiculo para el desarrollo de aplicaciones
virtuales que desarrollen la capacidad creativa y artistica del nifio
hospitalizado.

Esta hipotesis secundaria responderia a la cuestién: 2
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4.3. OBJETIVOS E HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION DOCTORAL:

Conviene recordar que el apartado 1 de este mismo capitulo, se habian planteado
unos objetivos. Por qué hablar de objetivos en una investigacién doctoral. La idea
de cualquier investigacién de este tipo es extraer una generalizacién (para ello se
formula una hipétesis), mientras que el concepto objetivo se refiere mas a una
consecucién concreta de un fin.

Para entender esta presencia de hipdtesis-objetivos en la tesis, conviene partir del
propio concepto de hipdtesis. Se trataria en este caso de una hipotesis de caracter
inductivo, Esta hipotesis surge de una observacién o reflexién sobre la realidad. El
investigador formula una hip6tesis para hacer una generalizacién a partir de ciertas
relaciones observadas. En sus observaciones advierte tendencias, probables
relaciones, y después plantea una hipdtesis para explicar dicha relacion. Estas
hipétesis tiene un caracter mas localizado y su poder explicativo es mas limitado;
ayudan a la resolucién de problemas concretos. (ARNAL, DEL RINCON, LATORRE,
1994)

Esto es, si estas hipotesis ayudan a la resolucién de un problema concreto, se podria
considerar que la resolucién de un problema concreto se ha formulado aqui como la
consecucién de un objetivo.

Esta correlacién entre objetivo e hipétesis quedaria como aparece en el siguiente
esquema:

HIPOTESIS PRINCIPAL:

El desarrollo de u RECURSO ON-LINE
permitiria la vinculacién de los
servicios pediatricos hospitalarios con
el Museo Pedagdgico de Arte Infantil
(MUPAI) para el desarrollo de la
capacidad artistica y creativa del
nifio hospitalizado.

HIPOTESIS SECUNDARIA:

Una RECURSO ON-LINE seria wun
vehiculo para el desarrollo de
actividades virtuales que desarrollen
la capacidad creativa del nifio
hospitalizado

OBJETIVO PRINCIPAL:

Disefio y produccion de una RECURSO
ON-LINE que permita la vinculacién de
los servicios pediatricos hospitalarios
con el Museo Pedagégico de Arte
Infantil (MUPAI) para el desarrollo de
la capacidad artistica y creativa del
nifio hospitalizado.
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OBJETIVO SECUNDARIO:

Vehiculo para el desarrollo de
aplicaciones virtuales que desarrollen la
capacidad creativa y artistica del nifio
hospitalizado




5. RESUMEN DEL CAPITULO

En este primer capitulo de la tesis doctoral, se han planteado las motivaciones para
su realizacion. De donde surgio la idea de investigar sobre educacion artistica, arte
infantil, medios on-line y sus aplicaciones en contextos hospitalarios.

A partir de estas primeras motivaciones y en especial a la existencia del proyecto
CUrARTE: Disefio, aplicacién y evaluacion de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso hospitalario, se inicia la presente tesis doctoral
con el titulo:

Disefio y desarrollo de recursos on-line: aplicaciones virtuales de arte infantil
en contextos hospitalarios

En el segundo punto de este capitulo se contextualiza la investigacién. Esto es,
haciendo un andlisis del proyecto curArte, y viendo el lugar en el cual se
posicionaria esta tesis doctoral en el contexto de dicho proyecto.

La descripcion del proyecto curARTE: Disefio, aplicacion y evaluacion de materiales
de juego creativo especialmente adaptados para uso hospitalario, se considera
fundamental en este punto de la tesis. Este proyecto viene a justificar la necesidad
de investigar en un contexto como es el hospitalario, analizar las posibilidades de
desarrollo creativo y artistico de los nifios en condiciones de hospitalizacion. Y
dentro de los materiales de juego creativo a analizar y a desarrollar en este
contexto, por qué no analizar las posibilidades de los materiales y recursos on-line.

En el tercer apartado de este capitulo, se plantean los objetivos de la tesis. Se
habla de objetivos, puesto que como se indica en el propio titulo: disefio y
desarrollo de recursos on-line, plantea la creacion real un recurso, y para la
creacion de dicho recurso es necesario establecer unos objetivos.

En el cuarto punto, se plantean una serie de cuestiones previas a la investigacion
que permiten a partir de ellas, formular las hipdtesis de la presente tesis doctoral:

HIPOTESIS PRINCIPAL:

El desarrollo de un RECURSO ON-LINE permitiria la vinculacién de los
servicios pediatricos hospitalarios con el Museo Pedagdgico de Arte
Infantil (MUPAI) para el desarrollo de la capacidad artistica y creativa
del nifio hospitalizado.
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HIPOTESIS SECUNDARIA:

Una RECURSO ON-LINE seria un vehiculo para el desarrollo de
aplicaciones virtuales que desarrollen la capacidad creativa y artistica
del nifio hospitalizado.
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1. EL AMBITO DE LA INVESTIGACION EDUCATIVA:

Como ya se ha dicho antes, esta tesis se encuadra en el ambito de la educacién
artistica, asi pues se ha considerado fundamental analizar en primer lugar cuales son
los fundamentos de la investigacion educativa para asi ir configurando esta tesis.

En cualquier tratado sobre la investigacion educativa se plantean las caracteristicas
propias de ésta, enfrentandola de alguna forma con las caracteristicas de la
investigacion cientifica. Se han querido a continuacién enumerar algunas de estas
caracteristicas para relacionarlas con el propoésito de la tesis.

Como se ha dicho partiendo de una comparacién con la investigacion cientifica
(Arnal, Del Rincon, Latorre, 1994):

a) Los fendmenos educativos son mas complejos. (...) La realidad educativa,
ademas de compleja, dindmica e interactiva, esta dimensionada por aspectos
morales, éticos y politicos que se prestan mas a su estudio desde el
planteamiento humanistico-interpretativo. Existe, por tanto, mayor riesgo de
subjetividad e imprecision en los resultados sin que por ello tengamos que
renunciar a su estudio.

b) Los fendmenos educativos plantean mayor dificultad epistemoldgica. (...) Dado
que en los fendmnos educativos interactian multiplicidad de variables, su
control resulta dificil. En el a&mbito de la educacion la conducta debe
contextualizarse (Guba, 1982), lo que dificulta su generalizacion, ya que esta
debe estar desvinculada del contexto (Zumwalt, 1982).

¢) Su caracter pluriparadigmatico.
d) Su caréacter plurimetodoldgico.

Su caracter multidisciplinar. A su vez los fendmenos educativos pueden
contemplarse desde diferentes disciplinas como procesos psicolégicos,
sociolégicos o pedagogicos, lo que hace que tengan que abordarse desde una
perspectiva multidisciplinar. Su estudio precisa el esfuerzo coordinado de varias
disciplinas.

e) La relacién peculiar entre investigador y objeto investigado. (...) El investigador
forma parte del fenémeno social que investiga, la educacién, y como persona
que participa en él con sus valores, ideas y creencias, hace que no pueda ser
totalmente independiente y neutral respecto a los fenédmenos estudiados, lo que
no supone renunciar en la medida de lo posible a la objetividad.

f) Es maés dificil conseguir los objetivos de la ciencia. La variabilidad de los
fendbmenos educativos en el tiempo y en el espacio dificulta el establecimiento
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de regularidades y generalizaciones, que es una de las funciones de la ciencia.
Esta circunstancia obliga a adoptar posturas mas prudentes que en oras ciencias.

g) Su delimitacion. Por ultimo es preciso sefialar que el concepto de investigacion
educativa no tiene un marco claro y definido para delimitar lo que puede
considerarse propiamente investigacion educativa. (...) Su caracter difuso y
relativamente impreciso obliga a mantener una actitud abierta hacia sus
diferentes formas y posibilidades y a realizar un esfuerzo de clarificacién.

De estas caracteristicas, cabe destacar aquellas que dan coherencia a la realizacion
de esta tesis. En el apartado a), se hace referencia a la complejidad, y se nombran
aspectos como dinamismo e interactividad que cuadran perfectamente con esta
investigacion.

En el apartado b) se menciona la importancia del contexto. En este punto habria
que hablar de dos contextos, el de la tesis, que ya ha sido ampliamente desarrollado
en el primer capitulo, y por otro lado el contexto de aplicacién, es decir, el
contexto hospitalario.

La importancia de este punto es fundamental en el desarrollo de las investigaciones
por eso, este es tratado ampliamente en los capitulos 3, apartado 3 (El contexto
hospitalario), y en el capitulo 4, apartado 4 (El contexto hospitalario on-line).

En cuanto al apartado d), el caracter plurimetodolégico, se entiende que en una
tesis en la que se trabaja en varios @mbito como son el educativo, el artistico, el
psicoldgico y el sanitario, el método no sera Unico. En cualquier caso en un apartado
posterior se intenta ubicar el método mas adecuado dentro de esta
pluridisciplinariedad.

intimamente relacionado con el punto anterior, el apartado e) aborda el caracter
multidisciplinar del que ya se ha hablado.

Finalmente en cuanto al apartado g), referido a la dificultad de conseguir objetivos,
en el capitulo 1, se mencionaron los objetivos de la investigacion, y se hizo
referencia a que dichos objetivos se formularian como hipétesis méas adelante. Este
aspecto, relacionado con la formulacién de las hipotesis se trata en el apartado 2.

PARADIGMAS DE LA INVESTIGACION EDUCATIVA:
Otro aspecto a considerar en cualquier investigacion es el del concepto paradigma.

No se va a desarrollar este tema de forma amplia pero si se ha considerado definirlo
y situar la tesis en aquél que mas se ajuste.
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Partiendo de la definicion de paradigma (Kuhn, 1971) como conjunto de creencias y
actitudes, como visién del mundo “compartida” por un grupo de cientificos que
implica, especificamente, una metodologia determinada (Alvira, 1982, 34). El
paradigma es un esquema tedrico, o una via de percepcion y comprensién del
mundo, que un grupo de cientificos ha adoptado. Como se puede deducir, cada
comunidad cientifica participa de un mismo paradigma y constituye asi una
comunidad intelectual cuyos miembros tienen en comun un lenguaje, unos valores,
unas metas, unas normas y unas creencias (Fernandez Diaz, 1985, 184)

Se entraria aqui en la evolucion de las concepciones en educaciéon que han tenido
lugar durante el siglo XX. S6lo nombrar aqui los tres paradigmas de la investigacion
educativa nombrados por Koetting en 1984, el positivista, el interpretativo y el
critico. Resumiendo, el positivista busca explicar, controlar y predecir; el
interpretativo comprender e interpretar y el critico emancipar y potenciar un
cambio continuo.

Esta investigacion se encuadra pues en el paradigma critico, y para justificarlo, nos
sirven algunos de los siguientes principios: a) conocer y comprender la realidad
como praxis; b) unir teoria y practica: conocimiento, accion y valores; c) orientar el
conocimiento a emancipar y liberar al hombre, d)implicar al docente a partir de la
autorreflexién (Popkewitz, 1988, 75, citado en Arnal, Del Rincén, Latorre, 1994, 41)

Es fundamental entender esta tesis desde la comprension de una realidad,

concretamente la del hospital y ademas, desde la realidad on-line, uniendo teoria y
practica como se dice para buscar nuevos caminos en la educacién artistica.
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2. LA INVESTIGACION EN LA EDUCACION ARTISTICA:

Todo lo que se ha expuesto en este apartado debe ser aplicado al ambito de la
educacion artistica, pues es el que nos ocupa.

En el capitulo 3, en el apartado segundo, se realiza un analisis mas pormenorizado
en torno a la educacién artistica y el desarrollo de la creatividad. En este apartado
solo se va a analizar lo referente a la investigacion en la educacién artistica. Se ha
planteado una breve historia de la educacion artistica, pero solo a partir de los afios
sesenta del siglo pasado, pues se supone el contexto histérico mas apropiado para
analizar y asi no perderse en toda la evolucion.

educacion artistica con el de la educacién en general, ver sus coincidencias y sus
diferencias y plantear méas razones que justifiquen el tipo de metodologia de
investigacion aplicada a esta tesis.

BREVE HISTORIA DE LA EDUCACION ARTISTICA DESDE LA DECADA DE LOS 60:

Para iniciar esta breve historia, se puede empezar hablando de la continua
dicotomia entre tendencias. Durante las cuatro Gltimas décadas, tendencias rivales
en la educacion artistica han ido conformando su razén de ser. En cualquier caso,
todas ellas en un intento de dar el peso necesario a una disciplina que en el ambito
de la investigacion era completamente nueva.

Para entender el desarrollo de estas tendencias se muestra el siguiente cuadro-
resumen.
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1965-1975 Ed. Artistica orientada a las La educacion a través de
disciplinas las artes

1972-1980 Ed. Artistica como Investigacion cualitativa
evaluacioén de resultados en la Ed. Artistica

1980-1990 Excelencia en Ed. Artistica Teoria critica en Ed.

Artictica
1990 Educacion Postmoderna

Cultura Visual

A finales de los afios cincuenta la influencia del campo de las ciencias, lleg6 a la
educacion. Lo que se pretendia era conformar cualquier disciplina como un cuerpo
organizado de conocimientos, unos métodos especificos de investigacion, y una
comunidad de investigadores que estén de acuerdo con las ideas fundamentales de
su campo. Esto implicé una reforma del curriculo educativo, y la educacién artistica
tuvo que ajustarse a esta categoria como disciplina si no queria perder su espacio en
dicho curriculum. Asi pues se empez6 a configurar la educacién artistica como
disciplina. Hay que plantear también en este punto que la educacion artistica salia
en este momento de una excesiva preocupacién por la expresion personal, y quizas
un antiintelectualismo, asi pues la educacion artistica empezé a plantearse en estos
momentos los problemas curriculares propios de cualquier materia.

En el campo de la investigacion artistica, esta tendencia planteaba concebir la
investigacion dentro de cada disciplina como algo que dependia del dominio de
ciertas técnicas, y se planteaba como método el hipotético-deductivo. Pero como
dice Arthur D. Efland: “Segun afirman numerosos cientificos y matematicos, sin
embargo, no es este el método que ellos emplean para desarrollar sus
investigaciones. Su manera de pensar se parece mas a la actividad imaginativa de
los artistas, en la cual las imagenes, las analogias y las metaforas permiten
comprender de forma intuitiva unas relaciones entre fenémenos que luego pueden
ser contrastadas mediante un examen empirico. En otras palabras, habia una
tendencia a confundir los procesos a través de los cuales el conocimiento era
formalmente admitido en el canon con el proceso mismo de la investigacion.”
(Efland, 2002, 357)
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Esta ultima frase de Efland, es fundamental para entender el desarrollo de la
investigacion de esta tesis, la intuicion, las analogias y las metaforas como medios
para desarrollar nuevas posibilidades que luego podran ser comprobadas.

Frente a esta idea de la educacion artistica como disciplina, surge una tendencia
contraria, aquella que no considera el arte como una disciplina. La educacion a
través de las artes. Hablan en este caso, de una “experiencia”, y rechazan la idea
de “curriculum empaquetado”. Como caracteristicas podriamos decir, que surge ya
el término interdisciplinariedad, que se podria definir como el uso de las artes para
ensefiar otras asignaturas. Otra caracteristica seria la de buscar soluciones
educativas fuera de la escuela, en este caso empiezan a cobrar fuerza e importancia
los museos, como recursos para la educacion.

Otra caracteristica seria la de privilegiar la accion, esto es, implicar al estudiante
en la produccién y en la interpretacion artistica.

Por Gltimo también se podrian nombrar las siguientes caracteristicas: mejorar la
autoimagen del nifio, crear vinculos entre las diversas artes y otras materias,
implicar a la comunidad en la escuela, buscar respuesta para colectivos especiales,
como superdotados, minusvalidos, etc. Se pretendia en definitiva promover un
cambio en la escuela.

En relacion con esta tendencia, nos es interesante los planteamientos tales como, la
busqueda de soluciones fuera de la escuela, y en el caso de la tesis, tanto
refiriéndonos al hospital como refiriéndonos al contexto on-line. BlUsqueda de
nuevas posibilidades en contextos o ambientes que no son los comunes o
establecidos para la educacién del nifio. También es importante el interés de
busqueda para otros colectivos especiales, que en el caso de la tesis serian los nifios
hospitalizados.

Pasando a la siguiente década, aparece un primer movimiento denominado
evaluacion de resultados. Plantea una vuelta a los métodos cientificos, pero en
este caso desde el punto de vista de la necesidad de presentar resultados. Los
elevados costes en educacion, y debido a la crisis econdémica plantean la necesidad
de conseguir resultados en cualquier proceso educativo. Conseguirlos y evaluarlos. Y
¢,como obtener resultados? Pues formulando més especificamente los objetivos a
cumplir. Segin D. Jack Davis (1969), el origen de las dificultades a las que se
enfrentaba la educacion artistica era el hecho de que los profesores de arte no
podian ofrecer pruebas concretas de si su programa de formacion daba como
resultado cambios deseables en el comportamiento (EFLAND, 2002, 365).

En realidad, esta tendencia es un método de investigacion en si misma, obtener
resultados, es su razén fundamental. El problema reside en aplicar esos métodos de
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medicion de resultados en la ensefianza del arte donde, el propio instrumento de
medicion requiere una divisién en unidades pequefias y especificas que es muy dificil
delimitar en el ambito artistico, pues se cometeria el error de perder perspectivas
de conjunto.

Paralelamente se desarrolla la tendencia de la investigacion cualitativa en la
educacion artistica. También denominada investigacion del participante-
observador, lo interesante de esta tendencia es la recuperacion de la perspectiva de
totalidad de la ensefianza. Frente a la tendencia de evaluacion de resultados, que
fragmentaba los aspectos a estudiar, ésta mantiene que la vida en el aula es
compleja y que la evaluacién de la ensefianza artistica se ve dificultada por la
naturaleza inherentemente ambigua de su tema, sin que pueda evidenciarse de
inmediato cuales son las respuestas correctas y cuales las incorrectas (EFLAND, A.
2002, 360). En general, la metodologia de trabajo y de estudio de esta tendencia es
muy parecida a la empleada en estudio antropoldgicos, donde el contexto y las
variables son fundamentales.

De nuevo, para el caso concreto de esta tesis, mantener siempre la visién del
conjunto, y considerar la complejidad del contexto en el que se esta desarrollando
la investigacion (hospital, on-line) es un aspecto fundamental.

A principios de los 80, surge una fuerte preocupacion por la calidad de la educacion,
apareciendo asi la tendencia de la excelencia en la educacién artistica. Este
interés por la calidad, puede situarse en el limite también del elitismo. Para
entender las razones de esta tendencia se puede recurrir al informe Excellence in
Art Education: Ideas and Iniciatives (Smith, 1987). En opinion de Smith, el objetivo
general de la educacidn artistica era “el desarrollo de una disposicién a apreciar la
excelencia en el arte, donde la excelencia en el arte significa dos cosas: la
capacidad que poseen las grandes obras de arte de intensificar y ampliar la
experiencia humana, ya las peculiares cualidades de las obras de arte de las que
depende tal capacidad” (pag. 16) (EFLAND, 2002, 370).

De este modo no era tan importante la produccién del nifio, ni la expresion
personal, ni la creatividad, sino mas bien una manipulacion de materiales enfocada
a adquirir sentido artistico y de disefio.

En cualquier caso, esta tendencia no tiene apenas relacion con los planteamientos
de esta tesis.

Pasamos a la llamada teoria critica. Siendo una tendencia general en la educacion,
gue pone de manifiesto la tendencia a ignorar las estructuras socioecondémicas de
clase y las formas en que los curriculos reproducen y mantienen dichas estructuras.
Lo maés interesante de esta tendencia es que han puesto en evidencia que muchos
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educadores a los estudiantes concepciones elitistas del arte, dejando de lado los
aspectos multiculturales de la ensefianza del mismo, haciendo no més que crecer la
idea de identificar el arte con los estratos privilegiados de la sociedad.

De nuevo lo interesante de esta tendencia y aplicable en esta tesis, es su interés por
lo que denomina la multiculturalidad de la ensefianza del arte, en este caso podria
tenerse en cuanta las nuevas formas artisticas desarrolladas on-line que permiten
una integracién cultural caracteristica de la Red Internet.

En cuanto a la Educacion postmoderna, es necesario partir del concepto
posmodernidad, y para ello también es necesario partir de de una comparacion
entre modernidad y posmodernidad.

Se va a detener mas en el analisis de esta tendencia en la educacion artistica,
puesto que se considera la que en gran medida esta afectando més (por su cercania
y en algunos casos aun presente) al desarrollo de la educacion artistica actual.
Entendiendo sus principales caracteristicas, serda mas féacil plantear las nuevas
propuestas que esta investigacion doctoral pretende plantear en la educacion
artistica.

Como ya se decia al principio, se va a empezar con el siguiente cuadro que resume
claramente el paso del concepto modernidad al concepto posmodernidad.

La modernidad La posmodernidad

El arte es un fenédmeno Unico que El arte es una forma de produccion y
conlleva objetos especificos destinados | reproduccién cultural que s6lo se puede
a proporcionar una experiencia estética | entender teniendo en cuenta el
desinteresada. Los representantes de la | contexto e intereses se sus culturas de
estética moderna condenan los gustos | origen y recepcion. Los posmodernos

estéticos comunes del gran publico y intentan cancelar la dicotomia entre
reivindican un rango superior para las arte superior e inferior y repudian el
bellas arte. elitismo.

Los modernos admiten la idea de un Los posmodernos rechaza la nocion de

progreso histérico lineal. Se considera | progreso lineal y sostienen que la
gue cada nuevo estilo artistico supera | civilizacién no ha logrado avance
la calidad y el potencial expresivo del |alguno sin producir por afiadidura

arte y contribuye, en esa medida, al situaciones nada progresistas e incluso
progreso de la civilizacién importantes retrocesos.
Se considera que el papel de la Se cuestiona el papel distinguido que
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comunidad de artistas profesionales, en
particular la vanguardia, es
eminentemente revolucionario e
inmune a las patologias sociales. Puesto
que se cree que las causas de la
comunidad del arte son puras, como
por ejemplo su rechazo de la logica
capitalista, se la considerar también
capaz de liderar un gran proceso de
cambios sociales.

El uso de la abstraccion se basa en el
seguimiento de relaciones puramente
formales que pueden producir una
experiencia estética. Se rechaza el
realismo a favor de una realidad
superior y personal que se halla tras las
apariencias y las conductas

EL estilo moderno tiende a hacer de la
idea de unidad orgéanica un principio de
accioén. Se censuran la decoracién y el
ornamento. Se promueven la
consistencia y la “pureza” de la forma
artistica, la belleza y el significado.

La modernidad esta embarcada en la
busqueda de un estilo universal,
correlato de una realidad también
universal que transciende cualquier
estilo local, étnico o popular. Se
incorporan y transforman motivos
“primitivos” por considerarse
compatibles con los grandes principios
estéticos formalistas y expresionistas.

La modernidad implica la destruccion
creativa de las realidades antiguas para

solian acaparar los entendidos en arte y
demas aspirantes a un saber exclusivo
y/0 privado de las artes. La comunidad
de artistas profesionales se concibe
como un espejo de la sociedad, lo que
incluye, por ejemplo, las repercusiones
culturales del capitalismo y el
industrialismo, y al mismo tiempo como
una forma de critica cultural, esto es,
respondiendo a la sociedad en la que
esta inmersa.

El arte contemporaneo redescubre |
realismo, aunque contrariamente al
realismo premoderno, basado en la
naturaleza, el realismo posmoderno se
origina en el estudio de la sociedad y la
cultura. Se presta especial atencion a
la forma en que aparecen las cosas
(fachada)

Un objeto posmoderno se caracteriza
por cierto eclecticismo y una belleza
disonante derivada de la combinacion
de motivos ornamentales clasicos y de
otros estilos. Esta combinacién produce
significados ambiguos, a veces
contradictorios, y se denomina’doble
codificacion”.

Los estilos posmodernos son plurales,
incluso eclécticos, y susceptibles de
multiples lecturas e interpretaciones.
Los objetos multiculturales son
reciclados de diversas maneras que
reflejan sus origenes.

El eclecticismo y la apropiacién de
elementos historicos responden a un
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crear otras nuevas. marcado interés por la integracion del
pasado y el presente.

Tabla 1, EFLAND, A., 2003: Teoria posmoderna: cambiar concepciones del arte, la cultura y la
educacién”, En La educacion e el arte posmoderno, pags. 77-78 Barcelona, Paidos

Con esta comparacion entre las concepciones que tienen la posmodernidad frente a
la modernidad en cuanto al Arte, también se entiende que se produzca un cambio
radical en la concepcion del la Educacién artistica.

Para entenderlo mejor, se recurre a la interrogacion que el propio Efland plantea:
ccudl es la finalidad del arte, y por consiguiente, de la educacion artistica, en la
educacién posmoderna? (EFLAND, 2003, 124-125)

Y la respuesta que nos da el propio autor es: La funcién del arte a lo largo de la
historia cultural de la humanidad ha sido y continla siendo la “construccion de la
realidad”. El advenimiento de la posmodernidad no ha modificado en lo esencial su
funcion. Los artistas construyen representaciones del mundo real o bien de mundos
imaginarios que incitan a los seres humanos a crear una realidad distinta para si
mismos. Gran parte de la realidad es pura construcciéon social: el dinero, la
propiedad, el matrimonio, las funciones de género, los sistemas econdmicos, la
pobreza, los sistemas juridicos, el racismo, los gobiernos, las humanidades y las
artes. Las artes contienen representaciones de la realidad social. (EFLAND, 2003,
124-125)

En cuanto a la educacién artistica en concreto: El principal objetivo de la ensefianza
del arte es que los alumnos lleguen a entender los mundos sociales y culturales en
los que viven. Estos mundos son representaciones creadas a partir de las cualidades
estéticas de los medios artisticos. (EFLAND, 2003, 125)

Aunque ya se habla de que la posmodernidad ha sido superada, y por tanto, también
la educacidn artistica debe superar esta etapa y dirigirse hacia nuevas propuestas,
es interesante tener presente estas propuestas, puesto que nunca una etapa se
supera y queda borrada y menos aun en lo que concierne al &mbito de la educacién,
hay que plantear las modificaciones y evoluciones a partir de ella.

En el caso concreto de esta investigacion doctoral, es interesante tener de fondo el
objetivo principal de la educacion posmoderna citado més arriba: llegar a entender
los mundos sociales y culturales en que viven, puesto que al fin y al cabo y como se
desarrollara en los capitulos posteriores, lo que se pretende es que el medio virtual
sea util en el desarrollo de la capacidad artistica del nifio, que seria lo mismo que
decir que el nifio hospitalizado entienda y utilice de forma coherente el mundo
virtual, que forma parte ya de su entorno cotidiano.
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Y puesto que esta tendencia posmoderna va siendo ya superada, hay que hablar aqui
de lo que viene denominandose Cultura Visual. No podemos hablar de ella aun
como una tendencia en la educacion artistica, pero si de una tendencia artistica en
general.

Es mas facil entender este concepto si lo contrastamos con el concepto de historia
del Arte tradicional:

Plantea hablar de una historia de la imagenes, frente a una historia del arte.

e Hay que considerar todas las manifestaciones visuales, incluyéndolas no
artisticas (populares, primitivas, etc.)

e El objetivo de la cultura visual es el estudio de la imagen a lo largo de la historia
sin aislarla del espectador y de su época.

e No se interesa tanto por el estilo, y si por el poder comunicativo de la imagen.

Palnteado de esta forma, Cultura Visual seria analizar como la vida actual se
desarrolla en la pantalla. La experiencia humana es cada vez mas visual y
visualizada, y esto es un hecho que no se puede pasar por alto a la hora de hablar de
educacion artistica. Television, Internet, Video juegos, Webcam, etc. Segun
Nicholas Mirzoeff, “no es una mera parte de la vida cotidiana, sino la vida cotidiana
en si misma”. Y precisamente en esta reflexion se plantea la diferencia con respecto
a la cultura postmoderna, la distancia entre la riqueza de la experiencia visual en la
cultura posmoderna y la habilidad para analizar esta observacion crea la
oportunidad y la necesidad de convertir la cultura visual en un campo de estudio.
Aunque, normalmente, los diferentes medios visuales de comunicacién se han
estudiado de forma independiente, ahora surge la necesidad de interpretar la
globalizacién posmoderna de lo visual como parte de la vida cotidiana. Los criticos
en disciplinas tan diferentes como la historia del arte, el cine, el periodismo y la
sociologia han comenzado a describir este campo emergente como cultura visual. La
cultura visual se interesa por los acontecimientos visuales en los que el consumidor
busca la informacion, el significado o el placer conectados con la tecnologia visual.
Entiendo por tecnologia visual cualquier forma de aparato disefiado ya sea para ser
observado o para aumentar la visidon natural, desde la pintura al éleo hasta la
television e Internet. (...) La cultura visual es una téactica para estudiar la
genealogia, la definicién y las funciones de la vida cotidiana posmoderna desde el
punto de vista del consumidor, mas que la del productor. (MIRZOEFF, 2003, 19-20)

Segun todo esto, cabe plantearse como la educacion artistica va a plantear esta
ensefianza de la vida cotidiana visualizada.

En esta tesis, se plantea en cierto grado lo referido a la educacién artistica en

cuanto a la tecnologia Internet. Y se podria considerar que como se define en el
concepto de Cultura Visual, se esta considerando un aspecto de la vida cotidiana,
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el transcurrir de los nifios en los hospitales y como afrontar su educacion artistica a
partir de un medio, Internet.

Es interesante la frase La cultura visual se interesa por los acontecimientos visuales
en los que el consumidor busca la informacién, el significado o el placer conectados
con la tecnologia visual, pues como se planteard mas extensamente en el capitulo 4,
de lo que se trata es de educar a los nifios en este &mbito del consumo y elaboracién
de informacién a través de una tecnologia visual (Internet).
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3. INVESTIGACION EN LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA

COMUNICACION

Se ha querido introducir este apartado en este capitulo sobre Metodologias de la
Investigacion, puesto que la tesis versa sobre una de las llamadas “tecnologias de la
comunicacién”, y por tanto es necesario definir el &mbito de investigacion dentro de
estas tecnologias de la informacion.

Para empezar se deberian definir varios conceptos: Sociedad de la Informacién y TIC
(tecnologias de la informacidn y de la comunicacion).

En este apartado, el concepto Sociedad de la Informacién no se analiza en
profundidad, méas adelante en el capitulo 4, se plantea como contexto de la
investigacion y se analizan sus caracteristicas mas detalladamente. En este punto se
parte de estas definiciones:

Se entiende por Sociedad de la Informacion, la sociedad actual, donde existe una
sobreabundancia de informacion, cada vez méas audiovisual, multimedia e
hipertextual, es asequible en cualquier momento y en todas partes.

Por otro lado, las llamadas TIC, o Tecnologias de la Informaciéon y el
Conocimiento, serian los medios por los cuales la informacién se almacena, se
procesa y transporta en formato digital. Podriamos hablar de tres
fundamentalmente: informatica, telecomunicaciones y tecnologias del sonido y de
la imagen.

PARADIGMA DE LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION:

Se parte del concepto Paradigma de la Tecnologia de la Informacién. Recordamos
la definicién que maés arriba se ha dado de paradigma (Kuhn, 1971) como conjunto
de creencias y actitudes, como visién del mundo “compartida” por un grupo de
cientificos que implica, especificamente, una metodologia determinada (Alvira,
1982, 34). El paradigma es un esquema tedrico, 0 una via de percepcion y
comprension del mundo, que un grupo de cientificos ha adoptado. Como se puede
deducir, cada comunidad cientifica participa de un mismo paradigma y constituye
asi una comunidad
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intelectual cuyos miembros tienen en comun un lenguaje, unos valores, unas metas,
unas normas y unas creencias (Fernandez Diaz, 1985, 184)

Se van a plantear las principales caracteristicas del dicho paradigma de la
Tecnologia de la Informacion:

La primera caracteristica del nuevo paradigma es que la informacién es su
materia prima: son tecnologias para actuar sobre la informacién, no solo
informacién para actuar sobre la tecnologia, como era el caso de las revoluciones
tecnoldgicas previas.

El segundo rasgo hace referencia a la capacidad de penetracion de los efectos de
las nuevas tecnologias. Puesto que la informacion es una parte integral de toda
actividad humana, todos los procesos de nuestra existencia individual y colectiva
estan directamente moldeados (aunque sin duda no determinados por el nuevo
paradigma tecnoldgico.

La tercera caracteristica alude a la légica de interconexiéon de todo sistema o
conjunto de relaciones que utilizan estas nuevas tecnologias de la informacion. La
morfologia de red parece estar bien adaptada para una complejidad de interaccién
creciente y para pautas de desarrollo impredecible que surgen del poder creativo
de esta interaccion. (...)

En cuarto lugar y relacionado con la interaccién, aunque es un rasgo claramente
diferenta, el paradigma de la tecndloga de la informacion se basa en la
“flexibilidad”. No s6lo los procesos son reversibles, sino que pueden modificarse las
organizaciones y las instituciones e incluso alterarse de forma fundamental
mediante la reordenacién de sus componentes. Lo que es distintivo de la
configuracién del nuevo paradigma tecnoldgico es su capacidad para reconfigurarse,
un rasgo decisivo en una sociedad caracterizada por el cambio constante y la fluidez
organizativa. (...)

Una quinta caracteristica de esta revolucion tecnol6gica es la ‘“convergencia
creciente de tecnologias especificas en un sistema altamente integrado”, dentro
del cual las antiguas trayectorias tecnoldgicas separadas se vuelven practicamente
indistinguibles.  Asi, las microelectrénicas, las telecomunicaciones, a
optoelectrénica y los ordenadores estan ahora integrados en un sistema de
informacion.
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(...) Las telecomunicaciones son ahora s6lo una forma de procesar la informacion;
las tecnologias de la transmision y enlace estan al mismo tiempo cada vez mas
diversificadas e integradas en la misma red, operada por ordenadores. (...)
(CASTELLS, 1997, 103-105)

Resumiendo, se pueden extraer las siguientes caracteristicas:

Materia prima: tecnologia
Integracion

Interaccion

Flexibilidad

Convergencia

W

A continuacion se ha planteado un cuadro en el cual se establecen los paralelismos
que definen esta investigacion doctoral dentro del &mbito también de la
investigacion dentro de las Tecnologias de la Informacion.

CARACTERISTICAS DEL PROPUESTAS DE LA TESIS DOCTORAL
PARADIGMA DE LAS TECNOLOGIAS DE Disefo y desarrollo de recursos on-
LA INFORMACION line: aplicaciones virtuales del arte
infantil en contextos hospitalarios
1. Materia prima: tecnologia Disefio y desarrollo de recursos on-line
2. Integracién Hospitalizacién infantil
3. Interaccion Hospital-Museo-Nifio hospitalizado-
Educador-Sociedad
4. Flexibilidad La de la propia Red Internet: accesos
libres de tiempo y espacio, etc
5. Convergencia Unir varios ambitos: educacién, salud,

investigacion educativa, investigacion
artistica, etc.

Para concluir este primer apartado acerca de las tecnologias de la Informacion se
concluye con la siguiente frase de Manuel Castells: El paradigma de la tecnologia de
la informacion no evoluciona hacia su cierre como sistema, sino hacia su apertura
como una red multifacética. Es poderoso e imponente en su materialidad, pero
adaptable y abierto en su desarrollo histdrico. Sus cualidades 1997, 109).
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4. METODOLOGIA ELEGIDA PARA LA REALIZACION DE LA TESIS:

Por lo visto en el apartado 3, se ha de partir de la base de que la tesis Disefio y
Desarrollo De Recursos On-Line: Aplicaciones Virtuales Del Arte Infantil En
Contextos Hospitalarios, sera una investigacién orientada a la aplicacién, como se
decia antes, con el propésito de dar respuesta a un problema concreto.

Hablar de una tesis orientada a la aplicacion, es lo que también se denomina,
orientada a la practica educativa, es la que se disefia y realiza con el propésito de
proporcionar informacion sobre problemas practicos, para tomar decisiones,
evaluando la implantacion de una determinada politica o estimando los efectos de
la politica existente. Por tanto, a diferencia de las perspectivas empirico-analitica
y humanistico-interpretativa, la finalidad esencial de la investigacion orientada a la
practica educativa no es tanto acumular conocimientos sobre el proceso educativo y
explicar y/o comprender la realidad educativa como aportar informacion que guie
la toma de decisiones y los procesos de cambio para mejorar la practica educativa.
(ARNAL, DEL RINCON, LATORRE, 1994, 211).

Esto explica que esta tesis se conciba también como una guia para ir introduciendo
futuros cambios y posibilidades en los procesos de la educacion artistica en el
contexto hospitalario, cambios que tienen lugar por el desarrollo de las nuevas
tecnologias, en concreto de las redes on-line.

No es tanto evaluar y estudiar una realidad, sino més bien plantear posibilidades y
abrir caminos hacia el futuro.

Visto cual es la naturaleza de la investigacion, toca tomar la decisién de la
metodologia a aplicar.

Antes de continuar, se van a describir muy brevemente las dos metodologias
fundamentales en la investigacién, la empirico-analitica y la humanistico
interpretativa.

La empirico-analitica, deriva de los enfoques empleados en las ciencias
fisiconaturales. Tiende a centrarse mas en aspectos cuantificables de los fendmenos
educativos con el fin de constatar relaciones y explicaciones causales
generalizables, es decir, enfatiza més el contexto de justificacion o contrastacion
de hipotesis. Los problemas planteados en la orientacion empirico-analitica suelen
requerir datos cuantitativos, obtenidos con instrumentos estructurados validos y
estadisticos. Es necesaria la replicabilidad en los datos recogidos y en el analisis
realizado, destacandose la naturaleza nomotética de la investigacién. (ARNAL, DEL
RINCON, LATORRE, 1994, 89).

Por otro lado, a humanistico interpretativa, se orienta a describir e interpretar los
fendmenos educativos y se interesa por el estudio de los significados e intenciones
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de las acciones humanas desde la perspectiva de los propios agentes sociales. Desde
esta perspectiva se aborda el mundo personal de los sujetos(como interpretan las
situaciones, qué significado tienen para ellos) no observable directamente ni
susceptible de experimentacion.(...)

Los disefios son de naturaleza flexible y adoptan un enfoque progresivo. Los
métodos estan al servicio del investigador y no a la inversa. Como las técnicas de
recogida de datos tiende a utilizar estrategias de tipo cualitativo, como la
entrevista, la observacién participante, notas de campo, analisis de documentos,
etc. (ARNAL, DEL RINCON, LATORRE, 1994, 193).

Por lo dicho més arriba, en la investigacion orientada a la préactica educativa no
encajan fielmente ninguna de estas dos tendencias, hay pues que plantear un modo
de trabajo més flexible, segin el cual se pueden destacar estos tres tipos: la
investigacion evaluativa, utilizada para la toma de decisiones y orientada a
determinar la eficacia de organizaciones y programas educativos, y la investigacion
accion, utilizada para promover e implantar el cambio, mejorar la capacidad de
autorreflexién, guiar la elaboracién del curriculo y potenciar la formacion del propio
educador, de los estudiantes y de las demds personas implicadas.

Segun todo esto, la investigacion accion es la que mas se adecua a las intenciones
de esta tesis doctoral. Pero antes de profundizar mas en lo que consiste dicha
investigacion accion, se presenta un cuadro-esquema para entender todo el proceso
gue justifica el empleo de esta metodologia en esta tesis.
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INVESTIGACION ORIENTADA A LA APLICACION
INVESTIGACION ORIENTADA A LA PRACTICA
v
METODOLOGIAS
aolicables
Metodologia < > Metodologia

EMPIRICO-ANALITICA

HUMANISTICO INTERPRETATIVA

INVESTIGACION
EVALUATIVA

INVESTIGACION INVESTIGACION
ACCION > PARTICIPATIVA
e Cambio e Cambio social

o Autorreflexion

LA INVESTIGACION-ACCION

e Desarrollo
comunitario

¢ Investigacion
cooperativa y
colaborativa

Cuando se habla de investigacion-accion encontramos términos asociados como
investigacion participativa, investigacion cooperativa, etc. Sobre este tipo de
investigacion podemos encontrar autores como Corey (1953), Barbier (1977), Carr y
Kemmis (1988), Elliot (1986, 1989), Kemmis y McTaggart (1988) y Stenhouse (1984,

1987).

K Lewin, J.Elliot, y S. Kemmis han intentado presentar un modelo de accioén, o una
guia de pasos para estructurar cualquier investigacion-accion (BISQUERRA, 1989,

284):

1. Planteamiento del problema: identificacion, evaluacién y especificacion de un
problema concreto, en una clase o grupo educativo.
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9.

Organizacién: discusién preliminar y negociacion entre las partes implicadas
(profesores, investigadores, etc.) para llegar a una “propuesta provisional”.

Revision de la literatura

Modelo: se puede construir un modelo para representar el sistema que se esta
estudiando.

Formulacidn de la hipotesis: las hipdtesis deben entenderse como proposiciones
de estrategias de accién en orden de solucionar un problema.

Procedimiento: muestras, materiales, métodos, recursos, etc.

Comprobacion del modelo. Se prueba el funcionamiento del modelo y las
soluciones derivadas de él.

Evaluaciéon continua: se requiere un feedback permanente de la marcha del
proceso, siempre a partir de la experiencia, para ir reajustando los
procedimientos.

Realizacion del proyecto.

10. Interpretacion de los datos.

11. Conclusiones

12. Aplicacion inmediata de los hallazgos.

Para justificar cada uno de estos puntos como aplicables a la tesis se establece la
siguiente correlacion:

1.

Problema concreto: educacion artistica con recursos on-line
Grupo educativo: nifios hospitalizados

Organizacion: el grupo de investigacion coordinado de curARTE

Revision de la literatura: Busqueda de bibliografia especifica

Modelo: que represente el sistema que se esta estudiando, en este caso el
sistema hospitalario infantil y educativo on-line (se analizara en capitulos

posteriores)

Hipotesis: formuladas en el apartado 3.
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10.

11.

12.

Procedimientos: muestras, materiales, métodos, recursos, etc. (ser iran
planteando en los sucesivos capitulos)

Comprobacién del modelo: el modelo en este caso es la red on-line que ya esta
en marcha

Evaluacién continua: como ya se ha dicho en el apartado 7, se trata de evaluar
de forma ininterrumpida la red on-line creada, e irla reajustando y modificando
segun los avances. Como dato informativo de referencia, decir que la red on-line
del proyecto se colgo de la red Internet en el mes de septiembre de 2004.

Realizacion del proyecto: la red on-line ya esta realizada como se ha dicho en el
apartado anterior.

Interpretacion de los datos: se ira realizando progresivamente.
Conclusiones: en capitulos posteriores
Aplicacion inmediata de los hallazgos: como se apuntaba en el punto 8, el

continuo feedback y dada la naturaleza on-line del
proyecto, éste se esta continuamente renovando y actualizando.

También son muy interesantes las siguientes caracteristicas de la investigacion-
accién, que ayudan a justificar ain mas su aplicacién en esta tesis (BISQUERRA,
1989, 285):

1.

Contexto situacional: diagnéstico de un problema en un contexto especifico,
intentando resolverlo. No se pretende que la muestra de sujetos sea
representativa.

Generalmente colaborativo: equipos de investigadores y practicos suelen
trabajar conjuntamente.

Participativa: miembros del equipo toman parte en la mejora de la
investigacion

Auto-evaluativa: las modificaciones son evaluadas continuamente, siendo el
ultimo objetivo mejorar la practica.

Accion-reflexion: reflexionar sobre el proceso de investigacicon y acumular
evidencia empirica (accién) desde diversas fuentes de datos. También acumular
diversidad de interpretaciones que enriquezcan la vision del problema de cara a
su mejor solucién.
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10.

Proceso paso a paso: si bien se sugieren unas fases, no sigue un plan
predeterminado. Se van dando sucesivos pasos, donde cada uno de ellos es
consecuencia de los anteriores.

Proceso interactivo: de forma que vaya provocando un aumento de
conocimiento (teorias) y una mejora inmediata de la realidad concreta.

Feedback continuo: a partir del cual se introducen modificaciones,
redefiniciones, etc.

Molar: no se aisla una variable, sino que se analiza todo el contexto

Aplicacion inmediata; los hallazgos se aplican de forma inmediata.
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Capitulo

GACION

En este punto se muestra de nuevo un cuadro resumen en el que se muestra como
aplicar esta metodologia a la tesis:

Contexto situacional, colaborativo, y participativo

SUBPROYECTO A:

Aspectos creativos y artisticos del Aspectos psicosociales y sanitarios
disefio, aplicacién y evaluacién de del disefio, aplicacién y evaluacién
materiales de juego creativ teriales de juego creativo
especialmente adaptados para especgialmente adaptados para uso
uso hospitalario

Aplicacién
inmediata
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Visto todo esto y teniendo en cuenta la variedad y hetereogeneidad de enfoques,
metodologias y matices, los autores Carr y Kemmis (1988, 177), plantean unas
condiciones minimas para que una investigacion pueda ser considerada como tal: 1)
el proyecto es una practica social considerada como una forma de accién
estratégica susceptible de mejoramiento, 2) el proyecto recorre una espiral de
bucles de planificacién, accion, observacion y reflexion, estando todas estas
actividades enterrelacionadas sistematica y autocriticamente, 3) el proyecto
implica a los responsables de la préactica en todos y cada uno de los momentos de la
actividad, ampliando gradualmente la participacion en el proyecto para incluir a
otros de los afectados por la practica y manteniendo un control colaborativo del
proceso. (BISQUERRA, 1989, 285)

Ver el siguiente cuadro para ver las relaciones entre las condiciones minimas y las
que cumple el proyecto de tesis:

CONDICIONES ~ MINIMAS  para la|CONDICIONES CUMPLIDAS POR LA

INVESTIGACION-ACCION

TESIS

1) el proyecto es una practica social
considerada como una forma de accion
estratégica susceptible de
mejoramiento

Desarrollo de la capacidad creativa y
artistica del nifio hospitalizado

2) el proyecto recorre una espiral de
bucles de planificacion, accion,
observacion y reflexion, estando todas

Desarrollado paralelamente a los
subproyectos A y B, que aseguran
continuos datos e interrelaciones desde

estas actividades interrelacionadas|el éambito artistico, psicolégico y
sistematica y autocriticamente médico
3) el proyecto implica a los|Como forma parte de un proyecto

responsables de la practica en todos y
cada uno de los momentos de la
actividad, ampliando gradualmente la
participacion en el proyecto para
incluir a otros de los afectados por la
practica y manteniendo un control
colaborativo del proceso

coordinado, hay una continua conexion
y colaboracién entre las partes
implicadas
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5. FUENTES DE LA TESIS DOCTORAL:

Empezaremos recordando de nuevo el contexto de la tesis doctoral:

CUrARTE: Disefio, aplicacion y evaluacion
de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso

hospitalario
SUBPROYECTO A: SUBPROYECTO B:
Aspectos creativos y artisticos del Aspectos psicosociales y sanitarios
disefio, aplicacion y evaluacién de del disefio, aplicacion y evaluacién
materiales de juego creativo de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para especialmente adaptados para uso
uso hospitalario hospitalario

PROPUESTA DE TESIS DOCTORAL
Disefio y Desarrollo De Recursos On-
Line: Aplicaciones Virtuales Del Arte
Infantil En Contextos Hospitalarios

El primer paso es definir cudles van a ser las fuentes de esta investigacion, es
decir, de donde se va a extraer la informacion para trabajar en este &mbito.

Se tiene que atender aqui a las fuentes de primera mano y fuentes de segunda
mano.

Para Umberto Eco, los informes elaborados por otros autores, aunque estén
formados por citas amplisimas, no son una fuente: son como maximo fuentes de
segunda mano (ECO, 1998, 75).

Pero dado el caso particular de esta investigacion, y debido a su razén de ser y su
contextualizacién, visto ampliamente en el capitulo 1, ademéas del tipo de
metodologia aplicada, la investigacién-accién, se considera necesario que dos de las
fuentes principales sean los informes que se estan realizando paralelamente a esta
tesis, es decir, los informes respectivos del subproyecto Ay el subproyecto B.
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Si se retoman algunas de las caracteristicas que definian la investigacion-accion,
quizd se expligue mejor el uso de estas fuentes que en otros contextos de
investigacion no serian admitidas (BISQUERRA, 1989, 285):

11. Proceso interactivo: de forma que vaya provocando un aumento de
conocimiento (teorias) y una mejora inmediata de la realidad concreta.

12. Feedback continuo: a partir del cual se introducen modificaciones,
redefiniciones, etc.

13. Molar: no se aisla una variable, sino que se analiza todo el contexto
14. Aplicacién inmediata; los hallazgos se aplican de forma inmediata.

En un proceso interactivo en un contexto mas amplio de investigacion como es el
proyecto curARTE: Disefio, aplicacién y evaluacién de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso hospitalario, tiene que existir un continuo fluir
de informaciones de todos los subproyectos que lo constituyen. En ese mismo
sentido esta el concepto feedback continuo que implica una vuelta continua al
material y las investigaciones que estan siendo continuamente generadas, este fluir
continuo entre los datos aseguran también la aplicacion inmediata de los hallazgos.

Vista esta justificacién se plantean estas tres fuentes de datos para la investigacion:

Fuente 1: Datos e investigaciones del Subproyecto A: Aspectos creativos y artisticos
del disefio, aplicacién y evaluacion de materiales de juego creativo especialmente
adaptados para uso hospitalario

Fuente 2: Datos e investigaciones del Subproyecto B: Aspectos psicosociales y
sanitarios del disefio, aplicacion y evaluacion de materiales de juego creativo
especialmente adaptados para uso hospitalario

Fuente 3: Datos e investigaciones propias especificas para la Tesis: Disefio y
Desarrollo De Recursos On-Line: Aplicaciones Virtuales Del Arte Infantil En
Contextos Hospitalarios

En este apartado hay que hacer una considerar, por todo lo que se ha explicado en
el apartado sobre investigacién en el ambito de las nuevas tecnologias de la
informacion, es necesario poner de manifiesto que gran parte de la documentacion
e informacion seré extraida de la Red Internet.
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Puesto que ésta, como ya se ha visto anteriormente es una investigacion inserta en
el ambito de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién, gran
parte de los datos de la misma han sido extraidos de la Red Internet.

Puesto que como se vera mas adelante, una de las caracteristicas de esta Red, es la
posibilidad de que cualquier persona inserte informacion en ella, manejar esta
informacion en Red, como fuente de una tesis doctoral tiene bastantes riesgos. ;Qué
criterios establecer para considerar una informacion fiable?

Fundamentalmente el estudio de campo de esta investigacion, podria decirse que se
ha realizado en un campo virtual, es decir, haciendo un estudio y analisis de los
recursos existentes en la Red, asi pues, se considera que como estudio de campo, es
factible utilizar este medio (internet) como otra fuente de la tesis doctoral.

Ver a continuacion el siguiente esquema que plantea conjuntamente fuentes y
metodologias aplicadas.
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Fuente 1: Fuente 2: Fuente 3:
@ Subproyecto A Subproyecto B Investigaciones especificas
= e Educacion artistica e Contexto hospitalario e Contexto hospitalario on-line
§ o Talleres creativos e MUPAI on-line

INVESTIGACION-ACCION

Metodologia
anlicada

\ 4

¢ Disefio del Contexto hospitalario
on-line vinculado al MUPAI

¢ Disefio de Talleres (actividades)
creativos hospitalarios on-line

Aplicacion
OBJETIVOS A CUMPLIR
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6. RESUMEN DEL CAPITULO:

En ese segundo capitulo se han expuesto cuales son los métodos aplicados en el
desarrollo de la investigacion doctoral. Para ello ha sido necesario hacer el siguiente
recorrido:

1.

2.

Definir el AMBITO DE INVESTIGACION DOCTORAL:
Dado su caracter se sitla en los tres siguientes &mbitos:

e Investigacién educativa
e Investigacion en la educacion artistica
e |nvestigacion en las Tecnologias de la Informacién

Definir la METODOLOGIA A APLICAR:

En funcion del ambito de la investigacién, de la hip6tesis planteada y del
contexto especifico se establece la siguiente metodologia:

e Investigacidn-accion. Esta metodologia permite la creacién del recurso

curarte on-line y su desarrollo y reestructuracion dentro del transcurso
de la misma investigacion.
La aplicacion de esta metodologia se considera muy adecuada en el
medio on-line, puesto que como se vera mas adelante, permite una
continua interaccién, retroalimentacion y reestructuraciéon de la
propuesta.

3. Definir las FUENTES DE LA INVESTIGACION

Puesto que se puede considerar que la presente tesis, forma parte del
proyecto curArte, una de las principales fuentes de esta investigacion seran
los propios resultados presentados por el propio proyecto curArte.

Por otro lado, se hace una especial referencia al uso de Internet como
fuente. La Red Internet, a pesar de ser considerada como una red de
informacion, no es considerada como una fuente fidedigna de informacién,
precisamente por la facilidad de que cualquier informacién pueda ser
incorporada a ella.

Pero puesto que esta tesis, versa precisamente sobre el medio on-line,
utilizar Internet y su informacion como fuente es imprescindible. Es mas, se
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Capitulo

e | & TE')I?
ODOLOGIAS DE LA IN

MET VESTIGACION

podria considerar, y como se ha visto en la introduccién, que es necesario
crear métodos de investigacién en la Red, y la presente tesis podria ser un
ejemplo de este tipo de investigaciones.
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Capitulo
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EL CONTEXTO EDUC

3 = EL CONTEXTO EDUCATIVO ON-LINE

1. LA EDUCACION ON-LINE

1.1. HISTORIA DE LA EDUCACION ON-LINE
1.2. CARACTERISTICAS DE LA EDUCACION ON-LINE
1.2.1. Caracteristicas del aprendizaje on-line
1.2.2. Usos de las redes de aprendizaje on-line
1.2.3. Ventajas y desventajas de las aplicaciones educativas
en internet
1.2.4. Alfabetismo digital y educacién on-line
1.3. INTERACTIVIDAD Y VIRTUALIDAD, CONCEPTOS FUNDAMENTALES
PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES EDUCATIVAS EN
INTERNET
1.4. EL CONSTRUCTIVISMO COMO ENFOQUE EN LA EDUCACION ON-
LINE

2. LA EDUCACION ARTISTICA ON-LINE

2.1. PLANTEAMIENTOS
2.2. RECURSOS DE EDUCACION ARTISTICA ON-LINE

3.EL MUSEO PEDAGOGICO DE ARTE INFANTIL (MUPAI)

COMO RECURSO ON-LINE

3.1. ElI MUSEO PEDAGOGICO DE ARTE INFANTIL (MUPAI)
3.2. EL MUSEO PEDAGOGICO DE ARTE INFANTIL (MUPAI) COMO
RECURSO ELECTRONICO

4. RESUMEN DEL CAPITULO
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EL CONTEXTO EDUCA

1. LA EDUCACION ON-LINE:

1.1. HISTORIA DE LA EDUCACION ON-LINE

1.2. CARACTERISTICAS DE LA EDUCACION ON-LINE
1.2.1. Caracteristicas del aprendizaje on-line
1.2.2.Usos de las redes de aprendizaje on-line
1.2.3.Ventajas y desventajas de las aplicaciones educativas

en internet

1.2.4. Alfabetismo digital y educacion on-line

1.3. INTERACTIVIDAD Y VIRTUALIDAD, CONCEPTOS
FUNDAMENTALES PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES
EDUCATIVAS EN INTERNET

1.4. EL CONSTRUCTIVISMO COMO ENFOQUE EN LA EDUCACION ON-

LINE

1.1. HISTORIA DE LA EDUCACION ON-LINE

Antes de empezar con este capitulo hay que definir el concepto Red. En el mismo
objetivo principal de la tesis aparece este concepto: Disefio y produccién de una
RED ON-LINE que permita la vinculacion de los servicios pediatricos hospitalarios
con el Museo Pedagdgico de Arte Infantil (MUPAI) para el desarrollo de la
capacidad artistica y creativa del nifio hospitalizado.

Las redes informéticas o redes on-line se podrian definir:
1. Conjunto de servidores y clientes que se intercambian informacion.
2. De area local: red que funciona en el interior de una institucion para

compartir recursos entre distinto equipos, y que puede tener o no salida a
Internet. (MILLAN, 1998,132)
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Pero la red méas conocida y aquella que se escribe con mayusculas es Internet.

En cualquier caso, en estas definiciones queda claro el objetivo de esta red, el
intercambio y el compartir informacién. Los niveles de alcance de estas redes
dependeran de su buena difusion, etc.

Pero dentro de la idea global de compartir y de intercambiar informacion, esto se
puede realizar con muchos fines. En este caso analizaremos las llamadas redes de
aprendizaje. Pero para ello hay que partir primero de cudl fue la evolucion técnica
de la tecnologia como tal.

Breve historia de la tecnologia de redes:

Hasta la década de 1960 no se conectan dos ordenadores por correo electronico a
tiempo real. ARPANET (Advanced Research Proyects Agency Network) fue
desarrollada en EEUU como un experimento. Se trataba de una seriee de lineas
telefénicas que servian para el envio de datos, y su uso estuvo pensado para que
investigadores situados en centros informaticos separados pudieran compartir su
software y hardware (es decir, discos informaticos, procesamiento de bases de
datos, etc). Los mismos usuarios se dieron cuenta de que de que podian usar estas
mismas redes para enviarse mensajes. Asi pues, a principios de los afios 70, se
introdujo el correo electrénico, y paso a ser la prestacion mas utilizada. De aqui se
paso a las listas de correo (o listas de distribucidén) que permitian no solo enviar a
personas conectadas a la red sino a grupos interesados.

En 1983, ARPANET se divide en ARPANET y MILNet (una red de caracter militar),
aunque seguian conectadas entre si y se convirtieron en la base de la futura Red
Internet.

La educacién y la investigacion educativa no formaba parte en sus inicios de estas
redes informéticas. Existian otras redes como la UUCO y la USENET, que se crearon
a finales de los 70 con la intencion de dar servicio a la comunidad universitaria
aungue mas tarde pasaron a dar servicio comercial.

E