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Nuevas Tecnologias v Educacion Aristica: ambitos concretos Capitulo 3

3.1 Ambito innovador

Una vez que en el capitulo dos se han analizado las bases mas
generales gue enmarcan la presente investigacion, el siguiente
paso a dar va a consistir en definir 1os dmbitos concretos de la
misma.

Si tomamos como referencia la conclusidn principal obtenida del
capitulo anterior,

“...resulta necesaria la produccion de soffware de consulta
de contenidos artisticos a partir de los cuales evaluar
cuantitativamente los resultados de aprendizaje de los
alumnos, para poder establecer redlidades concretas en
cuanto las aplicaciones multimedia como alternativa a los
métodos tradicionales de educacion artistica en Espana®”.

resulta obvio gue en lo que va a constituir este capitulo es en
aclarar bgjo qué contexto innovador, bajo qué contexto
educativo y bajo qué tipo de soffware va a ser redlizado el
programa gue va a operar como motor de todo el proceso.

Desde un primer momento, resulta imprescindible enmarcar esta
investigacién dentro espacios involucrados con la innovaciéon
educativa desde el punto de vista que su principal objetivo es la
mejora de la educacion.

En tanto en cuanto la innovacidon educativa resulta una
herramienta de fundamental importancia para discernir los fipos
de estrategia a utilizar en los cambios curriculares (de tal manera
gue ia innovacién educativa nos conduce a la innovacién y la
innovacion a la investigacion educativa) podemos decir sin lugar
a dudas. que el presente estudio se sita en un admbito innovador
puesto que lo que se persigue es la justificacidon cientifica para la
incorporacién de materiales nuevos en la practica educativa,

Ademads, la innovacién educativa, entre otras cosas:
"..contribuye a la seleccion de los métodos y materiales

didéacticos eficaces y a la depuracion de los que no lo
son.”%°

P VVAA.(1989): Libro Blanco para ia Reforma def Sistema Educative. MEC
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Por lo qgue la presente investigacion queda establecida
definitivamente dentro de la innovacién educativa puesto gue
uno de sus objetivos es Ia depuracidn de los métodos basados en
el aprendizaje mediante los libros de texto presentando como
alfernativa las aplicaciones interactivas multimedia en soporte
CD-ROM.

La definicidn de innovacion en educacion tiene caracteristicas
propias muy concretas:

e La innovacién en educacion ha de ser provocada, no
siendo por lo tanto el producto de una evolucidon natural
sino de una accidn concreta con objetivos determinados.

e La innovacidon en educacién ha de ser planificada, ha de
estar englobada dentro de un proyecto controlado alejado
lo mas posible de Ia improvisacion,

e La innovacidn educativa ha de ser estable, es decir,
aungue se da por supuesto que los resultados de dicha
innovacion” pueden ser rectificados y modificados, estos
han de tender hacia la estabilidad durante la mayor
cantidad de tiempo posible.

e Y por Ultimo, la innovacion educativa ha de ser normativa
en el sentido de que ha de fener como objetivo la mejora
del sistema.

La presente - investigacion cumple todos y cada uno de los
requisitos citados en tanto en cuanto los resultados van a ser el
producto de una accién concreta con un objetivo determinado,
existe una planificacion global de todos los pasos dados, se
pretende en relacién a los resultados una cierta estabilidad de las
conclusiones elaboradas a partir de los mismos y el marco elegido
pertenece al sistema educativo formal. -

La incorporacion de las nuevas tecnologias en el mundo
educativo ha estado precedida, en la mayoria de jos ¢asos, por
procesos de investigacion educativa. Como linea general y, en
consecuencia principalmente de la tecnificacion de los enfornos
de frabgjo, surgid la necesidad de comprobar si la eficacia del
uso del soffware en la educacién era tan positiva como en otros
Ccampoes.

Como vimos en el capifulo dedicado a la evolucién de ia
ensenanza programada, muchos han sido {os investigadores que
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desde la década de los sesenta han centrado sus lineas de
trabajo en la creacién y evaluacién de materiales tecnolégicos.

Como sabemos, Ia gran mayoria de dichos frabajos han estado
enfocados a las areas educativas relacionadas con las ciencios
(practicamente hasta 1985, no aparecen lineas innovadoras en
relacion a la incorporacion de las tecnologias educativas en la
educacidén artistica) y, ademdas, la mayoria de estos trabajos han
sido desarrollados en EE.UU.

Estas razones son las que fundamentan un gran vacio en cuanto a
innovacién educativa se refiere en el entorno de las tecnologias
educativas y la educacién artistica en Espana.

Dentro de la innovacién educativa nos enconframos con tres
modelos a seguir: el Tecnoldgico, el Politico y el Cultural,

Esta investigacién tomé como base e Modelo Tecnolégico
también denominado Modelo Racional, Modelo de Investigacién
y Desarrollo, Modelo Dominante o Modelo del Equilibrio (House
1988).

El modelo tecnoldgico en innovacion educativa opera desde la
base de la racionalidad cientifica utilizando principalmente el
método experimental, donde se buscan soluciones técnicas a
problemas concretos. En él predominan los valores objetivos y las
variables de tipo técnico.

El paradigma cientifico positivo persigue como fin la objetividad vy
certeza del conocimiento y utiliza el método experimental para
establecer fendmenos y leyes, tomando en cuenta los aspectos
de la redlidad que son observables y susceptibles de medicién
cuantitativa.

El modelo fecnoldgico de Iinnovacién educativa parte
bdasicamente de dos principios:
¢ La innovacidn tiene un caracter positivo en todos los
Casos.
» Los que llevan a cabo la investigacién tienen los mismos

infereses que los sujetos hacia quienes va dirigida la
investigacion.
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Otra de ias caracteristicas del modelo tecnolégico es el
seguimiento de un proceso secuencial y lineal sistematizado en
tres categorias :

* Andlisis del estado de Ia cuestion y diseno del proyecto.

e Elaboracién del programa a seguir y de los materiales.
Posterior ensayo experimental.

o Difusion generalizada.

Para acabar podriamos decir que la presente investigacion va a
utilizar el modelo tecnoldgico de innovacién educativa basado
en métodos de investigacion cuantitativos que persiguen la
incorporacién de determinados materiates tecnoldgicos en el
aula de pldstica. :
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3.2 Ambito educativo

Como acabamos de ver la innovacidn educativa, para su
verdadera efectividad, ha de operar a tfravés de espacios
relacionados con la educacion formal desde los cuales puedan
hacerse realidad las los resultados de las investigaciones a gran
escala y con la mayor efectividad posible.

Debido a esto, la presente investigacion se ha centrado en los
niveles operativos del presente sistemna educativo espainol que,
como sabemos, han sido formulados en 1990 bajo la Ley
Orgénica de Ordenacidon General del Sistema Educativo
conocida habitualmente como LOGSE.

La LOGSE recoge principios altamente innovadores en
comparacion con su antecesora (la ley de 1970), ya que por un
lado desprende un gran interés ante ia incorporacién y la
utilizacion de las tecnologias educativas y, por ofro lado, presenta
una revalorizacién de Ia ensenanza arlistica mediante ia puesta
en practica de la modalidad de Artes en el bachillerato asi como
la dotacién de més horas dentro del Area Plastica y Visual,

Como vimos en el apartado correspondiente al proyecto Atenea,
las conclusiones a las que se llegd médiente dicho proyecto
fueron de fundamental importancia para la el desarrolio de la
nueva ley.

Fundamentalmente estas dos innovaciones son las gue definen el
espacio de la LOGSE como el mds adecuado para el desarrolio
de la presente investigacion que, como sabemos, estd centrada
en el uso de materiales tecnoldgicos en la ensefianza artistica.,

Nueavas Tecnologias en la Diddactica de la Expresidn Plgstica 127



Nuevas Tecnologias y Educacién Artistica: dmbitos concretos Capifulo 3

La Educacion Secundaria Postobligatoria

Origenes del Bachillerato

Una de las innovaciones de la LOGSE ha sido la de incorporar al
sistema educativo espanol un curso puente entre la ESO vy la
Universidad denominado como Bachillerato o como Educacion
Secundaria Postobligatoria.

Configuracién del Sistema Educativo Espanol a partir de la LOGSE

MODALIDADES

Clencms delc: Nc::’rurcﬂezo ydela
Salud
o Humontdodes Y ClenClGS :

Vit - Sociales
: Tecnologto

Basscc:a enla Secundano

o  Obligatoria
. Grqdo Medio: después de la
- Secundaria Obligatoria
Grado Superior: después del
~ Bachillerato
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El origen del Bachillerato lo encontramos en las experiencias
llevadas a cabo en 10s programas de Reforma Experimental de las
Ensefianzas Medias iniciadas en 1985 que dieron lugar a seis
modalidades de Bachillerato ente los cudles ya se encontraba el
de Artes Plasticas y Diseno.

El segundo paso que se da, en cuanto a la conformacion de esta
etapaq, sucede en 1987 concretamente en el Proyecto para la
Reforma del Sistema Educativo que da como resultado el capitulo
8 del Libro Blanco para la Reforma del Sistema Educativo.

Ei ditimo paso tiene lugar cuando se constituye definitivamente la
Ley Orgéanica de 1/1990 del 3 de Octubre de Ordenacion General
del Sistema Educativo (LOGSE)donde se presentan las lineas
bdsicas de ia estructura del bachillerato mediante los arficulos 25,
26, 27,28y 29 de dicha la ley.

Estas [ineas son:

1. Al Bachillerato se accede con el fitulo de Graduado en
Educaciéon Secundaria.

2. La finalidad de estos estudios es dotar a los alumnos y
alumnas de madurez intelectual, conocimientos vy
habilidades para el logro y la opfimizacion en el
desempeno de funciones sociales con responsabilidad,
ademds de trasmitirles una preparacidon que les posibilite
acceder o bien a la Formacidn Profesional de Grado
Superior o al dmbito universitario.

Jd. El Bachillerato tiene una temporalizaciéon de dos anos
que ser@n cursados por el alumno a partir de los dieciséis
Aanos.

4. Esta etapa educativa estd organizada en modalidades,
de las que se definen cuatro en la ley, aunque se deja
abierta la posibilidad de que tanto la Administracion
Ceniral como las Comunidades Autdnomas puedan disenar
otras € incluso modificar las existentes.

5. Las modalidades se desarrollardn por materias comunes
fijadas por la ley, materias propias de cada modalidad, vy
optatfivas cuyos confenidos y denominaciones nos son
establecidas en aquelia,
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Objetivos del Bachillerato
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Los objetivos del Bachillerato quedan fijados en los articutos 25, 26
y 27 de la LOGSE:

Articulo 25
Incorporar al sistema educativo un curso puente entre la
ESO vy la Universidad o bien servir de preparacion directa
para el mundo profesional,

Articulo 26

En el arficulo 26 se especifican 10s requisitos que ha a de dominar

el alumno al cursar el Bachillerato,

1. Dominar la fengua castellana y la lengua oficial propia
de la comunidad autdbnoma.

2. Expresarse con fluidez y correccldn en una lengua
extranjera.

3. Anadlizar y valorar criticamente las realidades del mundo
contempordneo y los antecedentes y factores que influyen
en él,

4. Comprender los elementos fundamentales de la
investigacion y del método cientifico.

5. Consclidar una madurez personal, social y moral que les
permita actuar de forma responsable y autdnoma.

6. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social.

7. Dominar los conocimientos cientificos y tecnolégicos
fundamentales y las habilidades bdasicas propias de la
modalidad escogida.

8. Desarroliar la sensibilidad artistica y literaria como fuente
de formacién y enriquecimiento cultural

9. Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el
desarrollo personal
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De estos requisitos concretos se deducen varias finalidades
educativas de tipo general:

1. Dotar al alumno de las herramientas necesarias para el
desarrollo de su formacion bdsica.

2. Orientar al alumno para el desarrcllo de estudios
posteriores © del gjercicio de una profesion.

3. Formar al alumno como individuo social.

El Bachillerato ha sido elegido como el dmbito educativo donde
levar acabo la presente investigacion por varias razones.

La primera de ellas es que durante Ia educacion postsecundaria
tiene lugar una mayor infroduccion de contenidos de tipo tedrico
y conceptual, mienfras que en la educacidon primaria los
principales objetivos son el desarrollo de habilidades y destrezas.

Dado que el objetivo de esta investigacion estd centrado en el
aprendizaje de conceptos, resultd mds conveniente elegir un
ambito educativo acorde con esta caracteristica.

La segunda razdn atiende a la condicidn eminentemente
propededtica del Bachillerato. Como hemos podido comprobar,
uno de los principales objetivos de éste consiste en orientar al
alumno para la redlizacidn de estudios superiores o bien formarlos
para el gjercicio de una profesion.

Para cumplir esta condicidn resuita imprescindible ir formando al
alumno en lo que constituird su entorno habitual de trabajo y que,
en un alto porcentdje de casos, tendrd alguna relacién con las
nuevas fecnologics. Es decir, desde el momento en que un
alumno puede (una vez findlizado el Bachillerato) incorporarse al
mercado laboral donde las herramientas fundamentales de
produccidén estdn cada vez mdas tecnificadas, resulta obvio que €l
Bachillerato es el dmbito educativo donde tiene gue comenzar o
formarse en el usoc tanto del hardware como del soffware.

Por lo tanto, esta franja educativa es en la que mayor nimero de
herramientas tecnoldgicas ha de incorporarse para que el
alumno conozca su configuracion y manejo, de manera gue esté
preparado para gue © bien pueda adquirir o una formacion mdas
especializada en dmbitos educativos posteriores © bien pueda
integrase directamente en el mundo laboral.
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La tercera razdn radica en que la practica totalidad de los
alumnos que se incorporan al bachilerato, debido a la poca
importancia que durante etapas anteriores tiene la educacidén
arfistica, son préacticamente noveles en cuestiones de creaciéon
de imé&genes, lo cual constituye un requisito imprescindible dado
el cardcter infroductorio del material a emplear.

Y. .la cuarta: y calima. razon-radicd: en: g caracteristica de
optatividad de las diferentes modalidades del Bachillerato lo que
presupone gue los alumnos que cursan la modalidad de Artes
han elegido la opcidon que mas interés les suscitaba de acuerdo
con sus objetivos vocacionales.

El Bachillerato Artistico (territorio MEC)

132

Para la educacion artistica, la implantacion de la modalidad de
Artes del Bachillerato es un hecho de verdadera importancia
puesto que, anteriormente a la LOGSE, los estudios artisticos
estaban excluidos de las ensenanzas medias de régimen general,
de tal manera que quienes quisiesen cursar este tipo de
ensenanzas sdlo podian acudir a las de régimen especial, como
las Escuelas de Artes Aplicadas y Oficios Artisticos.

La creacidbn de una modalidad de Bachillerato de estas
caracteristicas supone la voluntad de restablecer, por parte del
Ministerio de Educacién, la valoracion de aquellas asignaturas
fradicionalmente tfratadas como secundarias.

El Bachillerato ofrece cuatro modalidades de realizacion:

La Modalidod de las Artes del Bachillerato incluye ftres
submodalidades:
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Centrando nuestra atencién en la modalidad de Artes Pldsticas,
los objetivos fundamentales consisten en proporcionar a |os
alumnos las bases del lenguaje pldstico (fanto bidimensional
como tridimensional) asi como una actitud crifica hacia las
manifestaciones artisticas de tal manera gque se encueniren
capacitados para poder cursar estudios superiores tales como |os
de Ciencios de la Informacién, Bellas Artes, Historia del Arfe,
diferentes modalidades de Disefo, Restauracidn etc. o para
intfroducirse en el mundo laboral.

El Bachillerato Artistico cuenta con cuatro tipos diferentes de
materias comunes al resto de las modalidades

COMUNES

Estas materias comunes aportan a cada modalidad la posibilidad
de;

1. Contribuir a la madurez infelectual, personal y social de
los alumnos de acuerdo con el valor infrinseco que el
Bachillerato ha de tener y que se expresa en sus objetivos
mas bdsicos.

2. Tener un valor preparatorio para todo el espectro de
posteriores opciones educativas, fanfo universifarias como
profesionales.
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2. MATERIAS PROPIAS DE LA MODALIDAD DE ARTES

Estas maferias propias tienen como objetivos:

1. Utilizar no sélo el Dibujo Artistico sino también el Dibujo
Técnico como medios de expresion para la representacion
de ideas y de objetos, con un cardcter claramente artistico

2. Utilizar el lengugje tridimensional para lograr componer
tanto espacios como objetos, o incluso ideas con cardcter
arfistico

3. Conocer los fundamentos de los sistemas vy los desarrollos
elementales del diseno y sus métodos de aplicacion

4. Utilizar los conocimientos de Historia del Arte y las
diferentes expresiones pldsticas como vehiculo para
analizar la obra artistica, para desarrollar en el alumnado
unos nuevos valores y actitudes ante hechos artisticos
concretos.

5. Conocer los elementos fundamentales del campo de la
imagen, asi como la opfimizacién de los sistemas de
comunicacion grafica y audiovisual.
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3. MATERIAS OPTATIVAS

La regulacion de las materias optativas es competencia de cada
administracién educativa en su admbito territorial por o que cada
administracion elabora su propio curriculo en este caso.

El diseno de las asignaturas optativas del Bachillerato Artistico esta
realizado a partir de las propuestas siguientes:

1. El espacio de las asignaturas optativas es mds abierfo en
segundo curso que en primero.

2. Cualqguier alumno de la modalidad de Artes puede elegir
materias optativas de ofra modalidad que se esté
impartiendo en ese mismo centro.

3. Cualqguier alumno de la modalidad de Artes ha de poder
estudiar, si este es su deseo, una segunda lengua extranjera
gue ha de ser ofertada por el centro tanto en primer como
en segundo curso.

4. Las asignaturas optativas han de estar vinculadas con los
contenidos de la modalidad.
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Existen fres razones fundamentales desde Ias que estd formulada
el dmbito de la optatividad:

1. La flexibilidad que ha de observar el sistema de ciclos de
Formacidn Profesional Superior.

2. Lo maduracién y sedimentacién que los currficulos
profesionales conllevan y que hacen aconsejable su
adquisicidn previamente al acceso al ciclo formativo
especmco

3. Por aitimo, el ambito de la optatividod y mas
concretamente en el segundo curso de la moddlidad, ha
de servir como soporte y boceto de lo qué serdn mas
adelanfe los campos profesionales de Ios diferentes ciclos
formativos mencionados.

Dos han sido:las asignaturas en las que finaliza el proceso de
concretizacion del dmbito educativo de la presente investigacion:
Dibujo Aristico y Disefio Asistido por ordenador.

Lo primera es, como sabemos, una materia propla de la
modalidad de Artes mientras que la segunda es una materia
optativa. especifica de la escuela donde va a fener lugar el
estudio experimental de la investigacion, la Escuela n® 10 de
Madrid, especializada en el area de Disefo.

La asignatura de Dibujo Arfistico estd dividida en dos debido a
que es considerada como una de las materias fundamentaies
dentro de todas las del curriculo.

Dentro de esta asignatura, el dibujo se enfiende como un
instrumento de construccidon de imagenes estdticas planas.

Enla medldc en la que el dIbUJO aristico se entiende como una
‘herromlen’rc ‘de representacién pldstica, temas tales como la

composicion, el espacio, la forma, el color, la luz o la textura son
conceptos tedricos que han de constituir parte del proceso de
ensenanza / aprendizgje.

En la asignatura de Diseno Asistido por Ordenador, el instrumento
de construccidon de imagenes estaticas planas es el soffware de
redlizacién de tareas.

En la medida que el disefio se entiende también como una

herramienta de representacion plastica, participa de conceptos
tedricos comunes de la asignatura de Dibujo Artistico.
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Esta asiginatura pasé a ser materia optativa propia de la
Moddalidad de Artes del territorio MEC mediante la resolucion del
29 de Diciembre de 1992 de la Direccion General de Renovacion
Pedagdgica, por la gue se regula el curiculum de las materias
optativas del Bachillerato. Anteriormente a esta resoluciéon, la
asignatura de Disefo Asistido por Ordenador no esxistia como
optativa regulada sino como materia especifica de cada
modalidad.

En el BOE del 29 de Enero de 1993 (pdginas 2416-2420) se
especifica la importancia de Ilas tecnologias de la informacién
dentro del Bachillerato, por 10 que se considera necesaria la
regularizacion de esta asignatura para todas las modalidades de
Bachillerato.
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3.3 EIl dmbito del soffware como
herramienta de apoyo para Ila
intervencion diddctica

3.3.1 El soffware como material didactico base:
software de realizacion de tareas

Una vez que han sido analizados los marcos mds generales donde
se ha situado la presente investigacidon, nuestro siguiente objetivo
va d consistir en especificar cual es el marco de redlizacion deniro
del dmbito educativo establecido y, en concreto, definir el tipo
de soffware que va a ser producido y sobre el que se llevard a
cabo la investigacion .

Las herramientas tecnoldgicas en el marco del Bachillerato
Artistico pueden contemplarse de dos maneras diferentes:

e Como material didactico base

« Como material de apoyo para la intervencion
diddactica

El software como material didactico base es aquel cuya
utllizacién resulta fundamental para el desarrollo de una
asignatura.

Dentro del Bachillerato Artistico existen asignaturas cuyo objetivo
bdésico es el dominio de determinados paguetes de software para
la obtencidn de objetivos pedagdgicos concretos.

Estas asignaturas estan la mayoria de ellas relacionadas con el
disefic asi como con la redlizacién de productos concretos:
disefio grdfico, disefio industrial, disefo de tapices, diseno de
interiores © de exteriores asi como con el dibujo técnico, como
hemos podido ver en el capitulo dedicado al desarrollo de las
nuevas tecnologias en las escuelas de Artes Aplicadas y Oficios
Artisticos.

En estas asignaturas, el soffware no funciona como una
herramienta de cardcter complementario sino que constituye el
material didactico principal.
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Tomando como ejemplo una de las programaciénes realizadas
para la asignatura Diserio Asistido por Ordenador del primer curso
de Bachillerato de Artes de las Escuela de Artes n® 1 de Madrid,
podemos comprobar el cardcter de absoluta necesariedad del
manejo de software;

‘Objetivos.generales =
Iniciar al alumno en ei conocmlen‘ro de una materia
imprescindible en su futura vida laboral y cotidiang.
Familiarizarse con los entornos y sistemas operativos mas
utilizados en la actudlidad, e intentar infroducir al alumno
en el manejo del ordenador como herramienta para el
dibujo técnico y el diseno.

Incentivar el inferés del olumno por Io C|enC|o informdatica.
-Objetivos: especmcos s Lo il
El adumno debe aprender, como usuario, @ manejar al
menos uno de los programas de cada aplicacion:
procesador de texto, dibujo de vectores y dibujo de bip-
map. Debe de familiarzarse tanto con el entorno MS-DOS
como con el entorno Windows, asi como con el nuevo
entorno Windows 95, Redlizard ejercicios que seran en todo
momento simulacidn de problemas reales como los que

pueden presentarse en el frabgjo o a un usuario doméstico

Como podemos observar en esta asignatura, el dominio del
software es fundamental.

La mayoria del soffware didactico base es de realizacion de
tareas, aplicado por lo tanto a Ia readlizacion, - Estd muy
desarrollado, por o que existen gran cantidad de programas que
cubren estas necesidades didacticas y de.gran calidad.
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3.3.2 El software como material de apoyo para
la intervencién didactica: el sofflware de
aprendizaje de conceptos

Denfro del Bachillerato Artistico existen determinadas asignaturas
cuyo objetivo fundamental es el dominio de conceptos para que
los alumnos los apliqguen en la redlizacion de materiales de fipo
practico.

Estas asignaturas la mayoria son de caracter tedrico y en ellas se
fratan temas tales como la composicidn, el color y la forma, es
decir agquellos que necesita manegjar un alumno para luego llevar
a la practica trabgjos sdlidos. Estas asignaturas son, por citar
atgunas, Dibujo Aristico, imagen, Fundamentos de Diseno. Historia
del Arte etfc.

Para el desarrollo de estas asignaturas asi como de aquellas en
las que se utiliza el sofftware como material didactico base, existen
una serie de productos que refuerzan ias exposiciones del profesor
sobre los contenidos de la asignatura.

La caracteristica principal de estos materiales es su condicion de
apoyo y complemento en Ias actividades de ensenanza-
gprendizaje y estén disponibles en diversos formatos: en video,
mediante juegos didacticos (como puzzles etc), en papel(los libros
gue son el material de apoyo mads utilizado) y, a partir de los afos
ochentq, en disquete y CD-ROM.

Asi gue podriamos decir que el software como material de apoyo
para la intervencién didactica es aquel cuya utilizacién
complementa el desarrollo correcto de una asignatura.

Como sabemos, los diferentes contenidos a ios que puede optar
un material didactico, son de tres tipos (Merril 1983):

» Conceptudl: [0 que se aprenden son conceptos (se analiza

. elqué.

¢ Tedrico: lo que se aprenden son principios (se anadliza el por
qué).

e Procedimental: se aprenden procedimientos (se anatiza el
cémo).

La mayoria del soffware desarrollado como herramienta de

apoyo es soffware de aprendizaje de conceptos por lo que este
podria definirse como un material didactico tecnolégico cuyo
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objetivo es que el alumno aprenda contenidos, el qué de las
cosas.

Este i‘ipo de programas se diferencian de los de- aprendizaje de
tareas en varios puntos:

» Mientras que en los programas de aprendizaje de tareas lo que
prima es la calidad de las posibiidades de ejecucién que
ofrece el programa informdtico (én relacidon a los objetivos
procedimentales de las asignaturas donde se ensena su
_manejo) en los programas de aprendizaje de conceptos o que
prima es la calidad de la simulaciéon de dlchos conceptos la
'copomdod de que el programa cons’n’ruyo una fuente de
informacién correcta en relacién o los objetivos concep’ruoles
'de |as asignaturas donde se imparten dichas materias .

Por lo tanto, en los primeros el disefio pedagogico se orienta g
la realizacién (objehvos procedimentales) y en los segundos
hacia la comprension (objehvos concepiuales)

» Los programas de apréndizaje de tareas, por norma general, no
cuentan con los dispositivos ~multimedia como parte
fundamental de sus contenidos.

Por el contrario, en los programas de oprendtzaje de concepfos
apurecen gran cantidad de dispositivos multlmedla debido a la
necesidad de lograr el mas alto grado de s;mulomon p03|ble

« En los programas de aprendizaje de conceptos el diseno del
inferface asi como el resto de los elementos grdficos estan
mucho mas desarrollados due en los de aprendizaje de tareas.

Esto no quiére decir que estos Ultimos no tengan un interface
correctamente disenado, pero resulfa un elemento. secundario
mientras que en los primeros cons’nTuyen uno de los principales
recursos para reforzar 10s procesos de simulacion.
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3.3.3 Software de aprendizaje de conceptos
disponible en Espana

Una vez visto qué es el software de gprendizaje de conceptos y
gue caracteristicas lo diferencian del de realizaciébn de tareas,
vamos a realizar un andlisis exhaustivo del soffware de aprendizaje
de conceptos destinado al drea pidstica y visual que hay
disponible en Espaia.

Este puede dividirse en dos grandes grupos:

« A. Materiales realizados en Espana
o B. Matericles realizados en el entormo de la UE y de EE.UU.

Dentro de los materidles redlizados en Espana vamos a
encontrarnos con dos subgrupos:

o Al. Materiales redlizados por empresas privadas

o A2. Materiales realizados en el entorno del Ministerio de
Educacién y Ciencia

Los materiales redlizados para el aprendizaje de conceptos por
empresas privadas pueden subdividirse a su vez en tres grandes
Qrupos:

e Al.1 Programas centrados en  museos, colecciones,
galerias y ferias de arte

¢ Al.2 Programas centrados en vidas y obras de artistas
e A1.3 Programas centrados en movimientos arfisticos

Dentro de los materiales realizados en el entorno de Ia UE y EE.UU.
vamos a encontrarnos con res subgrupos:

+ B1. Programas centrados en museos
+ B2. Programas centrados en vidas y obras de artistas
« B3. Programas cenfrados en movimientos artisticos
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Antes de pasar a realizar un andlisis del soffware de aprendizaje
de conceptos disponible en Espana, es importante senalar cuatro
aspectos importantes:

1. La selecciéon que sigue se ha redlizado desde un punto
de vista practico, de tal manera que los programas se han
elegido como herramientas de infervencién real para los
profesores de pldastica, no ya sélo del Bachillerato Arfistico
sino para todo el Area Plastica y Visual del nivel de
Secundaria.

Se ha pretendido con esto, ademds de profundizar en la
investigacidon gque se estd llevando a cabo, elaborar un
documento que ayude al docente en la eleccidn de
materiales de consulta para la puesta en practica de sus
actividades.

2. La seleccidn que sigue se inicid en 1994 pero debido a la
rapidisima evolucidn de los materiales tecnoldgicos, puede
gue mucho de los titulos que se citan a continuacién hayan
evolucionado hacia ofras versiones e incluso hayan dejado
de existir.

Esta "'muerte" excesivamente répida de los materiales que
nos ocupan se puede considerar como uno de 1os
problemas fundamentales con los que cuenta en estos
momentos el avance de las tecnologias educativas.

Desarrollado por las multinacionales del sector, que por lo
‘que se interesan fundamentalmente es en avance
econdmico, el software nunca llega a ser un producto
verdaderamente acabado, de tal manera que resulta
necesaria una nueva version y el consiguiente gasto
econdmico del usuario.

Por lo tanto, los programas que se detallan a continuaciéon
pueden encontrarse en el momento de lectura de este
documento en situacion distinta a |a que se encontraba en
el momento de redaccién del mismo.

3. Es también importante senalar que ia practica totalidad
de estos materiales se encuentran editados en formato CD-
ROM, siendo este formato el estndar en las fechas de
redlizacion de este documento. El DVD (Digital Video Disc),
gue por su mayor capacidad de almacenamiento en video
se convertird en el soporte estdndar denfro de poco
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fiempo, se encuenfra en estos momentos en fase de
investigacién técnica.

4. Por Ultimo, advertir como algunos de los programas
desarrollados en el extranjero no estdn iraducidos al
castellano, por lo gue desde una perspectiva pesimista esta
condicién impide que los conocimientos lleguen a una gran
cantidad de alumnos mientras que desde una perspectiva
optimista, esta condicidén convierfe a los materiales
informdaticos en herramientas de cardcter transversal puesto
gue también pueden ser utilizados para el aprendizaje de
idiomas.

La bUsqueda de materiales se ha llevado a cabo en:
o Librerias especializadas en arte
e Tiendas especializadas en software

» Mediateca del Departamento de Nuevas Tecnologias del
Ministerio de Educacidén y Cuftura

e Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad
Complutense de Madrid

¢ Biblioteca del Centro Nacional de Arte Reing Sofia
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A. Programas redlizados en Espana por empresas privadas

A1l.1 Programas centrados en fundaciones, museos, colecciones, ferias
y galerias de arte

Catdlogo de la Fundacion Pilar y Joan Miré de Mailorca
Editorial: Fundacion Pilar y Joan Mird6 de Maliorca &
Departamenio de Multimedica de la Universidad de las Islas
Baleares

Afo de edicion: 1993

Idioma: espaiiol, cataldn, Inglés , francés y aleman

Este CD-ROM es uno de los catdlogos inferactivos mds
originales de todos cuantos han sido desarrollados no ya
s&lo en Espana, sino a nivel internacionail.

Recoge gran parte de los fondos de la Fundacién que da
fitulo al programa ademds de otro fipo de informacion
siempre en torno a la figura del artista.

Esta originalidad, que funciona a nivel didactico como una
poderosa herramienta motivacional, radica sobre todo en
la llamativa a la vez que correcta construccion del
inferface.

El interface de este catdlogo multimedia estd creado
imitando el estilo pictdrico del Mird, como si fuese el propic
autor quien lo hubiese disehado de tal manera que la
plasticidad y pictoricidad del mismo son verdaderamente
atractivas.

Para empezar, el color base del interface es un intenso azul
prusia, uno de los colores mds utillizados por Mird y gue nos
infroduce de manera indirecta en su universo no ya sodlo
pictdrico sino también personal, al acercarnos al mar y mds
concretamente al Mediterrneo, intimamente ligado al
mundo creativo del genial pintor .
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Los  bofones elegidos por el equipo multimedia de la
Universidad de las Islas Baleares para la navegacion por el
programa  represenfan  diferentes  motivos.  simbdlicos
recogidos también de la imagineria de Mird.

El acceso a la informacion se redliza por medio de mapas

,'concep’ruoles utilizando -asi me’rodos de d:s’mbumon visuaies

frente a los escrl’ros

En cucm‘o a los contenidos, el Menu pnncnpol recoge
cuatro areas temdticas principales:

e COmMo ir a la fundacién: se define Iar situdcidn de la sede

en cuanto a Europa, en cuanto a Espono y en cuanto a
“las Islos Baleares.

¢ El ferritorio Mird: se definen los espacios de creacién del
autor, imprescindibles a la hora de comprender su vida y su

‘obra. En este drea se utiliza muy correctamente el video

que muestra al usuario posibles recorrldos por el interior del
estudio del autor o de la fundacién.

o Los fondos de’ Io Fundocaon se dividen en siete apartados:
obra’'en papel, ‘en’ tela,” esculturas, elementos pictoricos,
obra en materiales diversos, obra grafica y galeria.

¢ Quién es Mird: en este apartado se resume lo gue se
define como el hombre, sus amigos, Ia Republica asi como
las tres fundaciones que hay sobre el autor en el mundo.
Es’re apartado es demasiado escueto (por ejemplo: de los
amigos se menciona su nombre pero no sus relaciones con
el autor). En comparacion con el resto de la informaciéon
que ofrece la obra, este capitulo se queda corto.

Como resumen podriamos decir que, exceptuando la

calidad de reproduccnon de las obros expuestas asi como

la ausencia de animaciones y de voz en off, se puede decir

-gque este programa resulta una herramienta de aprendizaje

valida, sobre todo en cuanto a la utilizacién de un diseno
grofico y un diseno de acceso a la informacién realmente
originales.
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Mercart

Editorial: Galeria “Almirante”
Ano de edicion: 1994
Idioma: espanol

Mercart se configura como la primera galeria de arte
espanola que aparece en formato CD-ROM.

Su nombre es en realidad un acrénimo de Mercado
Continuo de Arte, entidad organizada por la galeria de arte
“Almirante” para dar a conocer sus fondos utilizando los
nuevos soportes informdaticos.

Mercart es, por lo tanto, un catdlogo de arte automatizado
el cual contiene obras de los principales artistas espanoles
contempordaneos, como Barceld o Canogar,

carwaku, Silea

Sus recursos pedagdgicos no son muchos, debido a que sus
objefivos fundamentalmente son otfros: se puede manejar la
funcion de lupa para agrandar deferminadas partes de las
pinturas aungue sin visibn zoom. También incorpora una
posibilidad interesante que es la de poder ver la obra en
comparacion con el tamano de un espectador estandar
gue aparece en pantalla junto con la pintura en cuestion
de tal manera que el usuario se hace perfecta idea de las
dimensiones reales de la pintura.
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El inferface es sencillo pero su disefio grafico es tan pobre
que no facilita la navegacion por el programa ni motiva la
participacion del usuario. Parece confradictorio que
mientas que las galerias de arte se preocupan de manera
especial en la edicidn de sus catdlogos en papel. no hagan
lo mismo con sus catdlogos en CD-ROM. Por el contrario, las
pinturas muestran una gran calidad de reproduccién en
pantalla.

Como material para utitizar en el aula es recomendable en
grado medio: puede senvir para mostrar a {os alumnos
cdmo ser@n las galerias de arte del futuro asi como para
hacer un recorrido por 10s principales artistas espanoles
contempordneos.
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Museos de Rusia

. Editorial: Innova Multimedia
Ano de: edicion: 1995 -
Idioma: espaiol e inglés

"Museos de Rusia” es una de las primeras pinacotecas
rediizadas integramente en Espana en formaio CD-ROM,

Redne los cuadros del museo Pushkin vy Museo de Arte Ruso
enire los cuales no sélo se encuentran cbras de artistas rusos
sino trabajos de gran canfidad de aortistas europeos tales
como Picasso o Matisse, Es decir que, a pesar de gue el
fitulo parece tatar un -&drea geogrdfica muy concreta, el
programa alberga una coleccidn bastante extensa sobre
pintores europeos del siglo XIX.

L.a navegacion se realiza por medio de la barra de botones
situada a la derecha de la pantalla. Estos botones nos
ofrecen las posibilidades de:

s Seleccidn: selecciona una pintura desde varios
puntos, por nombre del autor, por siglo de realizacion,
por museo que la alberga, por escuela y por una
seleccidon personalizada gue permite la combinacién
de las anteriores.

¢ Informacidn: activa una ficha informativa completa
de la pintura seleccionada.

o Ufilidades: ademds de activar funciones bdasicas
como salir del programa, imprirmir o)
desactivar/activar el  sonido, incorpora  dos
posibilidades didacticas realmente interesantes, por
un lado la funcién de bloc de notas donde el profesor
puede dejar redactados mensajes para gue luego el
alumno los abra estando el primero ausente y, por
ofro lado, la funcidn de carrusel que permite archivar
la seleccidon de determinadas obras que puedan
ilustrar el comentaric  escrito  anteriormente
mencionado.

s Juegos: esta opcidn resulta también una de las
caracteristicas mas innovadoras del programa. Existe
una posibilidad de juegos por preguntas asi como
otra por puzzle. La primera examina al usuario sobre
los contenidos de la obra mientras que la segunda le
examina graficamente mediante la realizacion de un
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puzzle interactivo. Estas dos posibilidades ufilizan el
recurso de convertir una prueba de conocimienfo en
un juego. Como la mayoria de los alumnos estan
acostumbrados a ufilizar el ordenador como
herramienta para jugar, se infroducen en la pruebd
sirt .darse. cuenta; de tal. manera - que gacaban
examindndose casi sin saberlo.

e Video: el programa ufiliza correctamente todas las
posibilidades multimedia que ofrece el soporte
incorporando una secuencia de video introductoria
muy instructiva, con voz en offy musica de fondo.

En resumen, podria decirse que Museos de Rusia es
una herramienta didéctica correcta gue incorpora
elementos innovadores de gran valia, aungue le falta
la incorporacién de animaciones didacticas ademads
de la construccion de un inferface mas atractivo.

EL OFAH ZETLIDGD. M ATIZAE, BENED

Nueavas Tecnologias en la Diddactica de la Expresion Plastica 153



Nuevas Tecnologias y Educacion Artistica: admbitos concretos Capitulo 3

154

Arco

Versiones 95, 96 y 97
Editorial: Micronet

ARo de edicion; 1995, 96,97
Idioma: espaiiol e ingiés

La Feria Infernacional de Arte Contempordneo edita por
primera vez su catdlogo en formato CD-ROM en la edicion
de 1995 lo que continuard haciendo el resto de sus
ediciones.

La navegacidn dentro del mismo se hace a partir de tres
grandes grupos temdticos: artistas, obra y galernias. Aungue
incluye referencias de 16.000 artistas, sdlo aparecen 1.000
obras de los mas representativos.

Como elementos multimedia incorpora muisica y video sin
ningln recurso diddctico ni hipertextual que, en el caso de
la amplia base de datos de arfistas y obras, seria muy
recomendable.

- El interface: no incorpora ningun elemento grdfico de

cardcter contempordheo que identifique la forma con el

contenido del programa,
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Museo Thyssen

Editorial: Fundacion Thyssen-Bornemisza + Acta + Quadrivio
Ao de edicién: 1997

Idioma: espainol

Este CD-ROM, junto con el del Museo Nacional Reina Sofiq,
refleja el interés por incorporar las tecnologias educativas
en la practica museistica de dos de los mas importantes
centros de arte situados en Madrid capital.

En concreto, el programa realizado sobre los fondos de la
coleccién Thyssen es una de las experiencias espanolas
mejor solucionadas a todos los niveles.

El diseno del inferface reproduce la estética del museo en
cuanto a tonos y a formas de estilo clasico de gamas color
siena apagado. Muchos de 1os motivos de los cuadros mas
representativos de la coleccidn aparecen comoe elementos
graficos del programa contfribuyendo asi a la identificacion
forma / contenido.

E!l sistema de acceso a la informaciéon tfambién es visual y se
divide en seis dreas temdticas:

La coleccidn

Una historia de la pintura
Galeria

Obras maestras
Grandes temas

Recrea el museo

En cuanto a dispositivos multimedia, nos enconframos con
la posibilidad de activar la voz en off y el efecto de lupa.

Dentro del ambito educativo y aristico al gque nos
circunscribimos, el drea que mds nos interesa es la
denominada como “Recrea el museo” donde tienen lugar
gjercicios de simulacion asi como pruebas de
conocimiento referente a las obras de la coleccién.

Los temas en los que se subdivide este apartado son:

Luz y color

Espacio y composicién
Detalle

Datos histéricos
lconografia
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En cada uno de ellos se pregunta al usuario sobre el uso del
tema en cuestidn en determinados cuadros del museo.

Oftros de los gjerciclos situado a la vez dentro de este es el
denominado como “Haz tu museo” en el cual el usuario
puede seleccionar aguellas obras que prefieran y realizar su
propia coleccion.

En lineas generales, ambos recursos estan correctamente

desarrollados 10 que convierte al programa en una
herramienta didactica de gran utilidad.
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A1.2 Programas centrados en vidas de arlistas

Gaudi

Editorial: DR Multimedia + Zeta Multimedia
Afo de 1° edicion: 1994

Ano de 2° edicién: 1996

Idioma: inglés, espafol, francés y cataldn

Este CD-ROM ofrece una vision general de las obras mads
importantes de Gaudi, destacando aguellas construidas en
Barcelona.

La informacidn estd basada en las arquitecturas mas
importantes del citado autor y dividida en cuatro dreas
temdaticas: localizacidén geogréfica, localizacién temporal,
descripcidn por imagen y texto (catalogacion, elementos,
simbolismo, comparaciones) y descripcidn en video.

Al igual gue en la mayoria de los materiales que llevamos
analizados, el menu principal es grafico y no textual. El
disefo del inferface, con las posibilidades estéticas que
tiene la obra de Gaudi, es correcto aunque estd poco
desarrollado.
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Eugenio Granell en el .contexto de ia Vanguardia Surrealista
Editorial: CD Arte ‘
ARo de edicion: 1995

Idioma: espanol e inglés

Este CD-ROM ftrata la obra del arfista cataldn Eugenio
Granell desde el punto de vista del contexto histdrico en el
que fue creada. Estd basado fundamentalmente en la
-visuadlizacidn de imdagenes sin ninglin otro  recurso
pedagdgico anddido, al fiempo que la informacion textual
resulta excesivamente escasa.,

El disefo del inferface es demasiado simple y permite el
acceso a cada obra desde-tres aGreas distintas: la obra en si
misma., el periodo de readlizacidon y el tema. Sobre la vida y
obra del autor incluye una extensa bibliografia.

Como elementos multimedia estdn incorporados el video y
. la voz en off aungue no existen aplicaciones interactivas ni

animaciones, por lo gue podria decirse que el material no

cuenta aplicaciones pedagdgicas reaimente innovadoras.
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VelGzquez

Editorial: DR Multimedia + Zeta Multimedia

Afo de edicion: 1996

Idioma: espaiiol, catalan, francés, inglés y japonés

La versidbn de DR multimedia sobre Veldzquez, uno de los
tantisimos programas sobre este aufor, trata de dar una
vision completa de las obras del artista a través de cuatro
Greas tfemdaticas:

Titulos
Cronologia
Temas
Claves

A parte de este mend principal incorpora dos botones extra:
el gue nos lleva @ una extensa y bien documentada
bibliografia. y el gue lleva al recurso mas interesante del
programa, el de practicas.

Aunque el diseno del interface deberia de estar mejor
desarrollado, podemaos encontrar otros recursos interesantes
tales como un acertado hipertexto, un potente zoom y un
acceso a la informacién mediante palabras clave como
“actividad, animal, mitologia, naturaleza. objeto, persongje
o vestuario” a partir de las cuales se activa en pantalla
informacidon sobre |la palabra pulsada. La voz en off estd
incorporada en el programa, pero los contenidos de los
comentarios son excesivamente sencillos.

Como hemos sefalado anteriormente, este programa
incorpora un recurso pedagogico redlmente innovador y
con gran valor didactico denominado como "Cuaderno de
Practicas”.

En este cuaderno aparece el programa “Menina” realizado
en dos versiones, la primera en dos dimensiones y la tercera
en tres dimensiones, (basadas en el cuadro Las meninas de
Veldzquez).

En la versibn en fres dimensiones, el usuaric accede
mediante puntos clave situados en el “interior” del cuadro a
los diferentes puntos de vista gue los persongjes podrian
tener, acompanados por explicaciones enunciadas por la
voz en off.
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En la versidn en dos dimensiones aparece un juego de gran
inferés didactico que, como se enuncia desde el propio
programa “es una practica de reconocimiento visual” con
15 cuestiones y fres respuestas por cuestidn sobre el mismo
cuadro de tal manera que el usuario puede examinarse a si
mismo sobre lo que ha aprendido después de visualizar el
programa.

Las preguntas cubren diversos campos de la actividad
artistica como el color, la concepcidn espacial o la
temdtica del cuadro como se ejemplifica seguidamente:

Pregunfa
Estoy en el centro del cuadro con mis dos damas
(meninas). Nuesiros vestidos son de un color...

Respuestas

a/gris

b/gris azul

¢/gris azul con detalles en rojo

Como resumen podriamos decir gue esta versidn sobre |a
obra de Veldzguez introduce elementos innovadores que
hacen progresar la accidn pedagdgica en la direccion
correcta aunque la generalidad del programa confinua
dentro de una linea ya establecida.
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Goya y Veldzquez

Editorial: Abeto & Virtual Software
AfRo de edicidn: 1996

Idioma: espanol

Los programas sobre Veldzquez y Goya redlizados en
colaboraciéon entre la editorial Abeto y Virtual Software van
a ser analizados a la vez debido a que la configuracién es
la misma en ambos casos.

La informacidn se distribuye desde fres areas temdaticas: su
vida, su obra y el tiempo en que les tocd vivir. El area
destinada a la obra se divide en ios periodos fundamentales
del recorrido profesional de los artistas en cuestion. En el
caso de Goya el programa se divide en:

Formacidn y comienzos

Etapa de la real fabrica de tapices
Triunfo cortfesano

Etapa de dominio francés

Etapa de plena madurez

Exilio a Francia

Una de las principales dificultades que presentan ambos
programas es un mai disehio del interface que no facilita la
navegacion. En el caso del drea temdtfica denominada
como ‘Tiempo”, el disefo de |la pantalla es de tal
barrogquismo  informdtico que el usuario se pierde
visuaimente y no sabe hacia dénde ir,

Por otro tado, la mayoria de la informacion sobre los autores
estd contenida en modo texto a través del cual se navega,
en vez de hacerlo a fravés de las imdgenes. Debido a que
el tfema elegido es la vida y la obra de un artista plastico el
recorrido deberia de resaltar lo visual sobre o textual, cosa
que no hace el programa.

El hipertexto resulta en ocasiones confuso aungue si son
correctos la utilizacién de los videos introductorios con ia voz
en off, la posibilidad de agrandar las imagenes elegidas, asi
como el disefio de los iconos de navegacion.
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Los impresionistas

Editorial: Abeto & Virtual Software
Ao de edicion: 1997

Idioma: espanol

Este CD-ROM analiza |la vida y la obra de los siguientes
artistas:  Touluse Lautrec, Van Gogh, Pissarro, Gaugin,
Cezzanne, Renoir, Degas, Signac, Seurat, Monet, Manet.
Para analizar Ia vida del artista elegido se accede al botdn
de “"Biogrdfia” y para analizar las obras se entra por
“Catdalogo”.

A nivel generdl tenemos cuaitro dreas temdticas: época,
antecedentes..impresionismo y postimpresionismo.

El interface no estd muy desarroliacdo y como Unico recurso
multimedia cuenta con el zoom vy la voz en off.

El Unico recurso innovador gue incorpord es el de nominado
"Plano del Museo”, donde aparece toda la informacién
gue alberga et programa distribuida de manera geogrdfica
-a modo de planc-, de tal manera que el accesc a la
informacidn se redliza espacialmente, como si de un museo
se fratase.,

Van Gogh

Ano de edicion: 1997

Editorial: Abeto & Virtual Software
Idiomas: espanol

Este CD-ROM trata sobre la vida y ia obra de Van Gogh
expuestas y desarroliadas bajo’la misma estructura de los
programas anteriores de esta misma editorial de tal manera
gue el interface estd poco desarrollado, como recursos
multimedia incorpora zoom y video y la navegacion se
ejecuta principalmente via texto.

" Como recurso didactico innovador, incorpora lo que se
define como “Visita a un museo virtual®, a partir del cual se
puede vigjar por las diferentes salas dé un museo realizado
en fres dimensiones, lo que se denomina como “Piano del
museo” en el programa sobre los impresionistas.
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Veldzquez en el Museo del Prado
Editorial: Dynamic Multimedia

Ano de edicion: 1995

Idioma: espaiiol, francés, inglés y catalén

Este programa abarca ia obra de Veldzguez expuesta en el
Museo del Prado ofreciendo explicaciones sobre cada
cuadro ademds de incluir un cuestionario de auto
comprobacion.

Como novedad frente al resto de |las editoriales espanolas
gue ftambién han editado programas sobre Veldzguez,
Dynamic ofrece al usuario la exploracién de la obra o
fravés de |la reproduccion en tres dimensiones de las salas
del museo.

Como recurso didactico, aporta informacion valiosa sobre
el famano y el formato de la obra ademdas de permitir una
vision panordmica de las obras en conjunto.

Por ofro lado, la construccion del interface, en vez de
facilitar la navegacién en el programa acaba por
dificultarla debido a su excesiva complejidad gréfica.

La obra de Goya

Editorial: Dynamic Multimedia

Ano de edicion: 1996

Idioma: espaniol, inglés, francés y catalan

Este CD-ROM, redlizado con motivo del 250 aniversario del
nacimiento del pinfor, incluye mds de una hora de
locuciones, 50 minutos de musica y 10 minutos de video
ademds de 1.500 referencias hipertextuales sobre la obra y
la vida de Goya.

Reaqiizado bagjo la misma estructura que el programa de

Veldzquez, reproduce la mayoria de sus funciones pero con
distinto contenido.
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A_1.3 Enciclopedias

El arte en Espana

Editorial: Innova Muitimedia

Afno de edicion: 1995

Idioma: espaniol, francés e inglés

Este CD-ROM es un album (no contiene texto) de mas de
1.400 imégenes tomadas de 1910 a 1920 de catedrales,
monasterios y ciudades monumentales espanolas.

El interfface reproduce los interfaces de programas de
realizacion tradicionales.

Como recursos multimedia sélo incorpora la masica de
fondo y como recursos pedagdgicos, la redlizacion de
puzzles.

Es interesante su uso en el aula en cuanto a recurso de

exhibicion de imagenes sobre el patrimonic artistico espariol
del siglo XX.
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A2. Materiales redlizados dentro del marco del Ministerio de Educacién
y Ciencia

Los materiales englobados en este apartado estdn realizados
dentro de tres dmbitos:

¢ Alguna de las convocatorias que el Ministerio de Educacion
y Ciencia programé dentro de las actividades del proyecto
Ateneq junto con el Centro de Desarrollo Tecnoldgico e
Industrial

s« Como encargo directo del ministerio a alguna empresa
privada

» Dentfro del conjunto de programas galardonados por los
premios CIDE.

A2.1 Programas de arte realizados dentro de las convocatorias
establecidas entre el Ministerio de Educacion y Ciencia y el Centro de
Desarrollo Tecnolégico e Industrial

Arte Espanol

Editorial: SM Multimedia
Ano de edicion: 1994
Idioma: espanol

Este CD-ROM contiene mds de 1.900 imdgenes entre
fotografias, mapas y esquemas explicativos que ofrecen un
panorama general del arfe espanol desde la Prehistoria
hasta el momento actual.

Esta herramienta esta disefiada para conocer y distinguir las
principales caracteristicas fanto de las obras como de los
estllos artisticos de Espania y constfituye el primer y el Unico
CD-ROM de estas caracteristicas editado en Espafia.

Las aplicaciones multimedia son pocas y en concreto no
aprovecha la mas didactica de todas: las animaciones
intferactivas.

El diseno del inferface a si como el diseno del sistema de
navegacion neo llegan a estar perfectamente desarrollados.
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La coleccion del Museo Nacional Reina Sofia
‘Editorial: Micronet

Ano de edicidn: 1993

Idioma: espanol

La coleccién del Museo Nacional Reina Sofia supone la
primera experiencia espanola en la gue un museo realiza su
catdlogo en CD-ROM.

Este material contfiene la coleccidbn permanente que
alberga el museo basada en las obras de artistas
confempordneos tales como Dali, Picasso, Tapies, Mird,
Gargallo, Millares, Chillida, Antonio Ldpez, Saura, Juan Gris,
etc, ademds de una completa base de datos bibliografica
gue redne mas de 70.000 referencias sobre el arte de

- nuestro tiempo.

La seleccidn puede redlizarse por autor o por obra; si la
seleccidn es por aufor aparece en pantalla la reproduccion
de sus creaciones grdficas y una breve biografia. Si la
seleccidn es por obra, aparece en pantalla la pieza elegida
y unas brevisimas notas sobre ano  de realizacion,
materiales, etfc, -

Como herramientas adicionales el programa incorpora un
zoom que simplemente hace que la obra seleccionada
ocupe todo el recuadro del espacio donde gparecen las
imégenes, o la posibiidad de ampliarla a pantalia
completa.

El diseno del interface es demasiado simple a la vez que los
recursos interactivos multimedia no han sido desarrollados
en toda su dimension.

Los textos sobre las obras tan sélo se centran en valores
informativos y no diddcticos de tal manera que el CD-ROM
sobre la coleccidn permanente del Museo Nacional Reina
Sofia no puede considerarse como un material pedagdgico
propiamente dicho.
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A2. 3 Programas de arte dentro de la convocatoria de los premios CIDE

La mayoria de los materiales tecnolégicos propiedad del MEC
adquiridos mediante la convocatoria de los premios CIDE, estén
incluidos en un CD-ROM editado en 1995,

Mediante el andlisis de este CD-ROM se ha podido comprobar [a
practica inexistencia de soffware educativo dedicado al édrea
plastica y visual, no ya sdlo en el bachillerato y en la educacion
secundariq, sino en todos 10s niveles educativos existentes en Ia
actualidad.

Teniendo en cuenta la gran cantidad y calidad de materiales que
son producidos para el drea plastica y visual en formato video, (al
rededor de 190) la produccion en soporte informatico (CD-ROM o
disquete) resulta absolutamente descompesada, puesto que tan
sdlo existe un programa centrado en los usos de un laboratorio
fotogrdfico denominado como WFOTOLAB.

Es decir, de 106 programas de soffware educativo propiedad del
MEC, tan sdlo uno pertenece al area plastica y visual.
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B. Programas realizados en el dmbito de la UE y EEUU

B1. Programas centrados en museos

Art Gallery

Editorial: Microsoft Home. EE.UU
Anho de edicion: 1993

Idioma: espanol, inglés

Este CD-ROM contiene un catdlogo multimedia de Ia
Galeria Nacional de Londres con mds de 2.000 obras de
arte. Ha sido la primera pinacoteca en CD-ROM gue se
comercializd en el mundo.

A pesar de ser "antigua’ para el rapido paso del tiempo en
la informd&tica, es una de las mejor desarrollas puesto que
contiene aplicaciones pedagdgicas muy interesantes.

Las ventajas didacticas que ofrece este CD-ROM son varias:

Por un lado nos enconframos con un inferface
correctamente disenado que favorece la navegacion por
el programa al tiempo que es estéticamente agradable;
estd destinado a facilitar las tareas del espectador gracias
asu sencillez y la claridad.

Por otro lado nos encontramaos con un sistema de hipertexto
optimamente desarrollado.

También nos enconframos con un fécil acceso a la
informacién general por medio de un sistema de "mapa
conceptual”, alejado de la nocidén tradicional de indice y
que facilita enormemente el acceso a la informacién.

Los contenidos se distribuyen en seis dreas interconectadas
por el hipertexto. Estas areas son:

o Artistas: la informacioén estd organizada segln 1os
tfrabajos de los artistas cuyas obras se encuentran
en el museo.

o Aflas histbrico . la’ informacidén estd organizada

segun el lugar de realizacién de las obras y la fecha
de ejecucién de las mismas.

Nueavas Tecnologias en la Didéactica de Ia Expresién Plastica 171



Nuevas Tecnologias.y Educacion Attistica: ambitos concretos Capitulo 3

172

o Género: la informacidn estd organizada por el
género de las pinturas del museo (bodegdn, retrato,
etc).

* Glosario
¢ Paseos guiados: la informacion estd. organizada
segln recorridos tematicos junto con Io opcién de

un guia virfual (voz en off)

Las posibiiidodes multimedia estdn  correctamente
desarrolladas. La opcidn de las wsﬁcs guiadas aprovecha el

" recurso de la voz en off de tal manera que parece gue el

usuario asiste a una visita virtual acompanado por un guia.

El mejor recurso didactico del programa son las
animaciones m‘reroc’rlvos puesto que constituyen el
dispositivo pedagégico més aprovechable al utilizar el
recurso de la . simulacidon gque, como se ha dicho
anteriormente, es la base del aprendizaje por
descubrimiento.

El area mos ‘inferesante para el aprendizaje tedrico de la
plosﬂco son 10§ paseos gulados, en los cuales se ofrecen
cuatro recorridos posibles:

Composicidn y perspectiva
Técnicas

La pintura como objeto
Més alld del barniz

Las animaciones en la seccidn de composicion v
perspectiva ' 'son muy efectivas pedagdgicamente
hablando puesto que, en la mayoria de los casos,
reproducen simulaciones sobre las estructuras ocultas de los
cuadros ~ que hacen que el usuario comprendad
procedimientos de redlizacién muy dificiles de explicar por
medio de un medio estdtico.

Lo mismo ocurre en el capitulo de técnicas, donde existen

dos animaciones gue vale la pena resaltar: una es una
secuencia animada de las fotografias sobre el cuerpo
hurhano en movimiento de Muybridge y la oftra es un
visibnado ‘en manera de lupa del gorro de uno de los
protagonistas del cuadro de Poussin “Banistas en Asniéres”.
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En el primer ejemplo, la animacién explica algo que es muy
dificil de expresar por medio de una ilustracion estdtica: el
movimiento al que pretende llegar Mantegna en la
realizacién de la obra “"Culto a Cibeles”. En este frabagjo, el
autor readliza un enorme cuadro gue representa un bagjo
relieve con varias figuras humanas en movimiento. Para que
el usuario aprenda como se puede representar dicho
movimiento por medio de recursos estdticos, resulta
perfectamente adecuada Ia serie de Muybridge que. en
este caso, si estd en movimiento verdaderamente gracias a
los medios informaticos.

En el segundo ejemplo, el efecto lupa ensena muy
claramente como funciona la técnica del puntillismo a
base de acercar los colores complementarios en vez de
rmezclarlos.

Este tipo de simulaciones inferactivas es lo gue define a este
material concreto como altamente didactico.

Los restantes capitulos tfambién contienen animaciones,
aunque mdas sencillas: en “La pintura como objeto”, las
animaciones muestran |los correspondientes  retablos
abiertos y cerrados de tal manera que el usuario se hace
perfecta idea de todas las posibilidades visuales del mismo.

Contictend Toers
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En "Mas alld del bamiz” tas animaciones muestran las
pinfuras antes vy después de Ila restauracion
correspondiente.

En su conjunto, estos cuatro capitulos del Art Gallery,
constituyen uno de los mejores exponentes que podemos
enconfrar en el mercado en cuanto a aplicaciones
pedagdgicas en un CD-ROM de consulta. Este programa es
por lo tanto altamente recomendable para su uso en el
aulq.
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El Louvre: las pinturas y el palacio
Editorial: BNG Interactive. Francia
ARo de edicion: 1995

Idioma: francés, espanol e inglés

Dos anos mas tarde de la edicién del Art Gallery, el Louvre
realiza su primer catdlogo en CD-ROM en el cual no sdlo se
hace referencia a 100 de las obras mds importantes que
contiene el museo sinc que también dispone de gran
cantidad de informacidn sobre el palacio como obra
arguitectonica, a través de los siete periodos de su historia,
desde la foraleza construida por Felipe Augusto hasta el
gran Louvre de la actualidad.

La ejecucidn del inferface se aleja por completo de Ias
composiciones vistas hasta ahora redundando en la
utilizacion de recursos gréficos de fipo abstracto vy
conceptual alejédndose por tanto de aquellos de tipo
clésico utilizados mds habitualmente. Podria decirse que el
diseno del inferface de este programa, y en concreto la
utilizacién de un fondo de color negro, marca un antes y un
después en cuanto al disefo de interfaces se refiere.

La organizacidn estructural de las obras se divide
histéricamente por escuelas:

Francesa
Italiana
Nérdica
Espanola
Inglesa

Unidas por un potente hipertfexto que funciona grdfica y
textualmente se interrelacionan las pinturas con las vidas de
sus autores. A aigunas de ellas se puede acceder mediante
la reproduccién en tres dimensiones de la sala en las que
estan expuestas.

Los recursos multimedia est@n correctamente utilizados:
cada cuadro va acompanado de su correspondiente
comentario sonoro asi como de animaciones interactivas
realmente eficaces como ocurria en el Art Gallery. Pero la
herramienta multimedia con mds interés de este CD-ROM
es la de zoom. ya que mientras gue en ofros programas esta
opcidn tan sdlo aumenta el tamano de Ia pintura en
pantdlla ¢ de dlguna de sus partes, el zoom del Louvre

Nueavas Tecnologias en la Didactica de la Expresion Pigstica 175



“Nuevas Tecnologias y Educacién Arfistica: &mbitos concretos Capitulo 3

176

funciona como tal ‘permitiendo al usuono llegar hasta los
mds pequenos detalles de la obra.

También existe la posibilidad de ver la obra en proporcion a
la estatura media de un ser humano y comprobar asi su
tamano redl,

En su conjunto, el cafdlogo interactivo del Louvre resulta

altamente diddactico en cuanto a la correcta utilizaciéon de
los recursos informdticos utilizados.
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Museo Rodin

Editorial: Oda Laser. Francia
ARo de edicion: 1995
Idioma: francés e inglés

Este CD-ROM contiene informacion sobre Ia obra de Rodin
recogida en el museo dedicado al escultor francés y de lo
que frata fundamentalmente es de ensenar 10s dibujos vy
bocetos previos para que el usuario comprenda la génesis
de los conjuntos escultdricos.

Partiendo de esta base, el material presenta desde un
primer momento caracteristicas de  originalidad e
innovacion educativa 1o que acaba por completarse con la
utilizaciéon del recurso del video (junto con la voz en off) no
como un elemento complementaric sino como Ia
herramienta principal de fransmisidn de la informacién a lo
largo de fodo el programa.

Ademds del recurso del video, el diseno del interface es
inmejorable puesto que facilita el acceso a la informacioén a
la vez que resulta graficamente atractivo.,

La navegacidén por el programa se realiza bdsicamente a
fravés de dispositivos gréficos con multitud de entradas
desde los diferentes dreas temdticas.

Este CD-ROM consigue potenciar todas y cada una de las
ventajas del nuevo soporte y, en concreto, el uso del video
dentro de una estructura hipermedial sin movimiento, por lo
que su uso en el aula es altamente recomendable.
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A Passion for Art. Coleccion Barnes de pintura impresionista
Editorial: Corbis. EE.UU

Ano de edicion: 1995

Idioma: inglés

Este CD-ROM contiene informacién scbre Ia Coleccidon
Barnes de pintura impresionista, cuyoc fundador fue un
apasionado comprador de la obra de Renoir, Cezanne vy
Matisse.,

Los trabaqjos que integran esta coleccidn son los menos

- conocidos de estos pintores, por 1o que uno de I|os
principales atractivos del programa consiste en  poder
estudiar las creaciones menos vistas de dichos artistas,

“A Passion for At es un CD-ROM admirablemente resuelto
en cuanto a nivel estético se refiere. No sdlo resulta
estimulante la secuencia introductoria sino que partiendo
del disefio general del interface hasta cada una de las
pantallas que configuran el programa, todo estd resuelto
con una elegancia exquisita y un sentido pedagdgico de la
composicién formal y del uso del color.,

El programa funciona sobre la base de una panfalla donde
la imagen estd situada a la fzquierda y el texto a la
derecha.

El acceso a la informacidon puede hacerse desde varos
puntos:

Vigje

Galeria

Rinturas

Periodo historico
Portafolio
Carrusel personal
Archivos de texto
Glosario

Incorpora  los  elementos multimedia que  estamos
acostumbrados a ver como la muasica de fondo, la voz en
off, el zoom vy el video pero debido a que el acceso a la
informacidén se lleva a cabo en el 90% de las veces por
medio de recursos graficos, el resultado llama la atencidén
del usuario.

Las opciones didacticas mds interesantes son la opcidn
de”Portafolio”, donde se ven todas las obras del autor en
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tamano reducido de tal manera que se qprende a
reconocer el estilo general del artista asi como su evolucién,
y la opcidén de “Carrusel Personal”, que permite al usuario
realizar un recorrido con Ias imagenes seleccionadas.

En lineas generales, este CD-ROM es un material muy
atractivo, con un contenido practicamente inédito y de
gran efectividad pedagdgica.
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La Pinacoteca Vaticana

Editorial: EMME Interactive+Erbe. Francia

Ao de edicion: 1995

Idioma: inglés, francés, aleman, italiano y espaiiol

Este CD-ROM contiene mdas de 350 reproducciones sobre los
fondos la Pinacoteca Vaticana la cual contiene obras
maestras de Giotto, Simone Martini, Fra Angelico, Rafael,
Leonardo, Tiziano, Caravaggio, Poussin y muchos otfros
arfistas,

La editorial que lo desarrolla, EMME Interactive, estd
especidlizada en temas artisticos y es, de todas las
editorales de Europa, la que mds fitulos comercializa que
puedan interesar al educador de temas aristicos.

Practicamente en todas las publicaciones utilizan la misma
estructura aungue con ligeras variaciones entre unas y
otras, por lo gue no todos los titulos van a ser analizados en
profundidad.

En lineas generales, Io que resalta fundamentalmente de los
CD-ROM de EMME es la alta calidad y cantfidad de sus
contenidos: 20 minutos de musica, texto con mas de 60.000
palabras, 16 minutos de comentarios sonoros...

Por medio de un mend principal se accede a las diferentes
areas temdticas divididas cronolégicamente. La pantalla
modelo reproduce imagen y fexfo insertadas en un
interface no muy desarroliado gréficamente.

Junto con los recursos multimedia “tradicionales” , como la
voz en off o el video, las producciones de EMME no incluyen
dispositivos pedagdgicos de especial interés por 1o que su
uso en el aula se centra sobre todo como manual de
consulta o como herramienta de exhibicidn de imdgenes.
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La capilla sixtina

Editorial: EMME Interactive+Erbe. Francia

ARo de edicion: 1994

Idioma: inglés, francés, aleman, italiano y espaiiol

Este CD-ROM brinda al usuario la oportunidad de conocer
los detalles de la reciente restauracion llevada a cabo en
los frescos de la Capilla Sixtina a fravés de imdgenes,
narraciones y segmentos cinematograficos.

Reproduce la estructura bésica de los programas de EMME
aungue, en este caso, la utilizaciéon del video en cuanto a
las secuencias de restauracidn aumenta las posibilidades
diddacticas del programa. ‘

Ademds de los contenidos sobre la capilla, el CD-ROM
también contiene informacién sobre la vida y obra de
Miguel Angel ademds de referencias biblicas sobre las que
se basd el autor para la realizacion de la obra y ciertos
documentos propiedad del Vaticano publicados en esta
obra por primera vez.
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Galeria de los Ufficci

Editorial: EMME Interactive+Erbe. Frcmcm

Ano de edicion: 1994

Idioma: inglés, francés, aleman, italiano'y espariol

Incluida dentro de la serie denominada como "Museos
Virtuales' de esta misma editorial, reltne mdas de 500 obras
elegidas de entre todas las de |la galeria con explicaciones
y andlisis-sobre las técnicas utilizadas para su realizacion.

Nos enconframos con un inferface semejante a los de los
programas anteriores.y los mismos recursos multimedia, es
decir, que salvo las diferencias de contenido podemos
decir que en cuanto a material pedagoégico la Galeria de
los Ufficci puede ser utilizado como herramienta de
exhibicién o de consulta.
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B2. Programas centrados en artistas
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Great Artist

Editorial: Aftica Cybernetics & Marshall Cavendish Ltd.Gran
Bretana

Ano de edicion: 1994

Idioma: inglés

Great Artist contiene informacién sobre la vida, la obra, el
esfilo, -los - maestros ..y “1a ‘época.  de . grandes. artistas
agrupados - la mayoria de ellos- en la National Gallery de
Londres.

Los recursos pedagdgicos que han creado sus autores son
muy innovadores y de gran utilidad practica.

El sistetna de acceso a la informacién estd basado en la
imagen y no en el texto de tal manera que el indice es un
taller de artista a pantalla completa donde cada elemento
es un icono de acceso a una parte del programa: si el
usuario pulsa sobre el persongje que estd pintando
accederd a la informacién sobre la vida de los diferentes
artistas; si pulsa sobre el lienzo accederd a la coleccion de
pinturas, si pulsa sobre la bola del mundo, accederd a una
base de datos geogrdafica, etc.

Ademds de este sistema visual de acceso a la informacién,
el programa consta de otras innovaciones pedagdgicas:
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Tiene un sistema de palabras “calientes” a partir del cual se
acede a informacidn complementaria sobre la palabra
pulsada, de tal manera que el usuario no tiene que ir a un
glosario final sinc que accede a la informacién en el
momento y en el lugar que Ia necesita sin romper su
recorrido.

También tiene un sistema para infroducir notas que puede
ser utilizado por el profesor cuando no estd fisicamete
presente para seguir en comunicacidén con el alumno, asi
como un sistema de busqueda indexada a través de una
seleccidn personal.

El diseho del interface es correcto a la vez que atractivo.

Hay dos areas del programa de gran interés didactico que
son las denominadas como “Bases tedricas” y “Taller”,

En “Bases tedricas” se andlizan unag serie de temas de
fundamental importancia para entender la construccién de
una obra de arte. Estos tres temas son:

o« Géneros: retfrato, paisgje, naturaleza muerta, figuras y
pintura historica

e Materiales y métodos: perspectiva, color, claro
oscuro, composicion, estilos, y procedimientos.

¢ Temas: mitologia y leyenda, religidon, el mundo de la
infancia, figuras, vida cotidiana, jardines y plantas,
gestos, vestidos, amor y muerte.

En cada mend de introduccién se ofrece una informacion
general sobre el tema elegido y cuatro o cinco pinturas que
lo ilustran. Al pulsar sobre |a pintura seleccionada se pasa a
unga nueva pantalla donde se analiza el tema de manera
mads especifica tomando como referencia la pintura en
cuestion.

Para explicar estos conceptos se utilizan texto e imagen,
quedando desaprovechado el recurso de las animaciones.
En "Taller” el usuario cuenta con seis opciones:

Recuadro
Color
Video
Dibujo

Nueavas Tecnologias en la Diddactica de la Expresidn Pléstica 185



Nuevas Tecnologias y Educacion Artistica: dmbitos concretos Capituio 3

186

s Joom
o Claro foscuro

Denfro de este apartado es donde se encuentran los
recursos pedagdgicos mdés interesantes del programa.

Recuadro permite al usuario recuadrar una zona de la
pintura que le interese para resaltarla de entre la
composicion general. Este recurso es muy Util para el
docente cuando quiere fijar la atencidn en un punto
concrefo de la imagen.

Color permite al usuario manipular el color de la imagen
para analizar su conversidon hacia el r0jo, el verde o el azul.

Video permite al usuario visuadlizar varios videos de gran
interés didactico como el andlisis geométrico del cuadro
"Queen Sheba”, la restauracion de uno de los dibujos de
Leonardo, las técnicas utiizadas por Rembrandt, la
investigacion del color por parte de los impresionistas o las
revelaciones que los rayos X hacen sobre ciertas pinturas.

Dibujo permite al profesor y al alumno trazar lineas rectas y
curvas sobre la pintura elegida, de tal manera que se
pueden aclarar las composiciones asi como NUMerosos
otros factores de la obra en cuestién.

Zoom herramienta que ya hemos visto en otros programas,
aumenta el tamano de aquella ia zona elegida.

Claro oscuro permite convertir la imagen de color a blanco
y negro para abordar las cuestiones en relacién con el uso
de la luz.

El conjunto de todas estas opciones convierten al programa
en una herramienta didactica de primer orden puesto que
combina una gran uso de recursos multimedia con una
gran uso de recursos interactivos,

Para finalizar, vemos como |las animaciones no han sido
utiizadas y que la calidad de reproduccion de las
imégenes en pantalia no es todo lo buena que deberia
pero, en lineas generales nos encontramos con un material
altamente recomendable para su uso en el aula.

Nuevas Tecnologias en la Didactica de la Expresidn Plastica



Nuevas Tecnologias y Educacion Artistica: &dmbitos concrefos Capituio 3

Man Ray fotégrafo

Editorial: Telimage. Francia

Afo de edicion: 1995

Idioma: francés, espaniol, inglés, alemdn y japonés

Este programa t&cnicamente es un PHOTO-CD y como tal
se articula a partir de una base de datos fotogréfica que
muestra |las estancias de Man Ray en diferentes padises a lo
largo de su vida: de 1890 a 1921 en Nueva York, de 1921 a
1940 en Paris, de 1940 a1951 en Hollywood y de 1951 a 1976
otra vez en Paris.

Como unico recurso multimedia incorpora la voz en off al

tiempo que el inferface reproduce |os bdsicos de windows,
por lo gue usado como método expositivo resulta valido.
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Cézanne

Editorial: Arborecescence & Hazan.Francia
Ano de edicién: 1995

Idioma: francés

Este programa multimedia analiza la trayectoria artistica del
genial pintor francés a fravés de Ias ventajos que ofrecen
las nuevas tecnologias como sistemas de aprendizaje.

Para empezar, el inferface es magnifico: a la elegancia
plastica del disefo se suma una correctisima disposicion de
la informacidn siempre admirablemente compuesta en la
pantalla. Tan sélo existe un fallo en la construcciéon de los
elementos de navegacion: el diseno de los botones induce
a la confusion,

Por otro lado la reproduccién de las imagenes es de muy
alta calidad.

De las aplicaciones mulfimedia. la mds correctamente
utilizada es ia voz en off que aparece complementando a
imdagenes con o sin texto. Los autores han logrado introducir
la voz de Cezdnne en el programa, lo que resulta un
recurso auditivo muy interesante. También se incorpora |la
posibiidad de ampliar ciertas partes de la imagen. Por el
contrario no se utiliza el video ni las animaciones
interactivas.

Uno de los recursos mds novedosos que incorpora el
programa es el sistema de acceso a la informacion puesto
gue no existe indice fradicional: la informacidn esta
organizada a modo de mapa, distribuida de forma
arbitraria por la pantalla de tal manera que cada usuario
puede crear un recorrido individual,

Existen cuatro “rutas” sugeridas por el programas:

 Pintura por géneros (paisaje, naturaleza muerta,
retrato y figuras).

s Técnicas.
Influencias.
Ruta recorrida en solitario.

Existe también un glosario final de imdgenes donde se
pueden ir viendo la totalidad de los cuadros que integran el
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programa ademds de una representacidon de los mismos al
pasar el cursor por el nombre de la pintura en cuestion.,

También existe ta opcidn de ver los textos de manera
agislada asi como el programa confiene una extensa
bibliografia sobre el Cezanne.

Para la educacidn artistica, la ruta mds interesante es la de
Las Técnicas, puesto que se andlizan ftemas concretos
como la paleta de Cezanne, los pasos a dar en la
construccidon de un cuadro o los recursos de composicion.
El resto de las rutas propuestas en ia mayoria de los casos
muestra una o varias imagenes con texto o la posibilidad de
activar la voz en off.

Resumiendo podriamos decir que en su conjunto resulta
recomendable su uso en el aula.
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Constantin Brancussi 1876-1957

Editorial: Arborecescence & Hazan.Francia -
Ano de edicion: 1995

Idioma: francés

La presente edicidon de este CD-ROM sobre Brancussi
reproduce las mismas caracteristicas que aquel de
Cezanne redlizado por la misma editorial, aungue con
algunas excepciones. ‘

La primera ellas es la utilizaciéon efectiva del video como
recurso didactico, sobre todo en cuanto a la posibilidad de
observar cdmo trabajabba Brancussi en su taller.

La segunda es la readlizacién del inferface en blanco y
negro asi como siguiendo” una linea formal mucho mads
contempordnea que la de Cezanne. A pesar de todo, el
disefo de los botones vuelve a inducir a la confusién.

Las areas temdticas en las que estd dividida la obra son:

Escala

Materia

Metamorfosis
Instalacion

Forma

Fragmento

Luz

Alrededor de Brancussi
Autorretrato

Pedestal

En resumen, podria decirse gue el sistema de acceso visual,
las aplicaciones interactivas multimedia y los completos
contenidos sobre la vida y la obra del genial escultor hacen
del resultado un material de calidad para su aplicacién
didactica.
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Van Gogh

Editorial: E.M.M.E interactive. Francia

Ano de edicion: 1995

idioma: inglés, francés, alemdn, italiano y espaiol

Este programa analiza la vida y la obra del genial pintor
siguiendo un esquema ya convertido en fradicional dentro
de estos productos, divido en seleccidén por:

Obras

indice historico
Situacién geogrdfica
Cartas

La dnica opcidn novedosa que incorpora en cuanto @
forma de acceso @ Ia informacidn es la opcidn de Cartas,
donde se puede acceder a la relacidn epistolar que el
protagonista del programa mantuvo con su hermano Theo,
obteniendo asi una vision mds intima de su vida.

Por ofro lado, y como ocurre en la mayoria de los
programas realizados por EMME Interactive, el diserio de
soffware es bastante confuso, sobre todo el del mend
principatl, 1o que dificulta ia navegacion por el contenido

Los recursos multimedia los constituyen la opcién de zoom.,
tomas en video de los lugares en los que Van Gogh pintd
sus obras y Ia voz en off reproduciendo su voz sin ofrecer
ninguna ofra opcién didactica a resaltar tal como
simulaciones o ejercicios de autocomprobacion,
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Miguel Angel

Editorial: E.M.M.E interactive.-Francia

ARo de edicion: 1995

Idioma: espaiiol, inglés, francés e italiano

Este programa analiza la vida y obra de Miguel Angel
Buanaroti, uno de los:artistas mas significativos e importantes
de la historia del arte occidental.

A partir de un menu grdfico, las diversas facetas de su
biografia aparecen entrelazadas con andlisis detallados de
mas de 500 imagenes sobre sus obras en el campo de la
pintura, la esculturq, la arquitectura vy la literatura.

Mdas de 10 minutos de narraciones, 20 minutos de musica, 15
minutos de presentaciones audiovisuales, 120 paginas de
texto, hacen de este CD-ROM una recopilacidon bastante
completa sobre toda la.informacion que existe sobre Miguel
Angel.

A pesar de la magnitud del contenido, las aplicaciones
multimedia no ‘estdn muy bien aprovechadas de tal
manera que la opcidn de zoom sdlo amplia la imagen a
pantalla completa y no ‘aparecen en ningdn momento ni
simulaciones interactivas ni  juegos (exceptuando la
posibilidad de activar un puzzle interactivo).
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Picasso

Editoricl: Grolier Interactive.Francia

Ano de edicion: 1996

Idioma: espaiol, italiano, inglés, francés, alemdn, japonés

Este programa desarrcilado en Francia consiste en un
andlisis de 600 de las obras del pintor malagueno divididas
por etapas cronoldgica o alfabéticamente, ademds de
mostrar las 70 galerias del mundo gue albergan parte de |a
obra del autor.

Los encargados del diseno y desarrollo de esfe programa
han sabido aprovechar correctamente las posibilidades
multimedia.

Las 600 reproducciones tanto de pinturas como de
escultura o cerdmica sobre la obra de Picasso son de una
excelente calidad.

Se han aprovechado al méaximo las posibilidades auditivas
al incorporar 2 horas de comentarios, 40 minutos de muUsica
original y varios videos.

El diseho del inferface resulta sumamente inferesante desde
el momento que, como ocuria con el de Mid, los
elementos gréficos reproducen la iconografia propia del
autor de tal manera gque el usuaric aprende también a
identificar dicho sistema gréfico por medio de este recurso.

Merece particular interés la introduccidbn de textos
redlizados a mano o que consigue que el inferface,
ademds de diddctico, sea realmente atractivo.

Pero lo gue ha sido desarrollado de una manera mads
amplia han sido las posibilidades interactivas del programa:
las funciones de cambio de escala, zoom © recorridos
visuales hacen que el usuario trabaje activamente dentro
del programa lo que multiplica enormemente las
posibilidades de aprendizaje.

El Unico aspecto no desarrollado convenientemente han
sido las animaciones interactivas pero en su conjunto la
utilizacidn de este programa en el aula es altamente
recomenddble.
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Leonardo da Vinci
Editorial: Corbis .EE.UU -
Ano de edicién: 1996
Idioma: inglés

Este CD-ROM trata de dar una visidn general sobre la vida y
obra de Leonardo, mds que como pintor como creador
universal, como pensador e innovador.

Al igual que ocurre con ofra de las publicaciones de esta
editorial, A Passion for Art, el diseno del interface en cuanto
a la eleccidn del color, Ia composicion de cada pantallia y
ofros factores convierne a este programda en uno de los
mejores ejemplos en cuanto a la utilidad pedagdgica del
disefo grafico y visual.

A todo lo largo del programa prima la utilizacion de los
recursos graficos y la voz en off a modo de narrador sobre
la utilizacién del texto. La informacién estd fratada como
una narracidn visual y auditiva gue el usuario puede
manejar y distribuir libremente.
La informacidén esté dividida en cuatro aparfados:

¢ La historia del Codice Leicester.

s Vigje sobre las obras pictdricas de Leonado.

e Observacion de los experimentos de Leonardo en
accion. .

e Uso del Codescope para traducir la escritura en
espejo de L.eonardo.
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196

El renacimiento italiano

Editorial:E.M.M.E. Interactive + Erbe. Francia
Ano de edicion: 1994

Idioma: espaiiol, italiano, inglés y francés

Este programa consiste en un vigje a través de la pintura, la
escultura y la arquitectura florentina reunidos en una galeria
interactiva con mdas de 600 imé&genes a color, 30 minutos de
narraciones y 20 minutos de video como posibilidades
multtimedia.

Las posibilidades de navegacion incluyen la seleccidn de
las principales obras arquitecténicas a través de un mapa
de la ciudad y la opcién de visitarlos por medio de las
secuencias animadas de video. Incluye también la vida
social y politica en algunas secciones complementarias
como "Los Papas’ vy "El papel de las mujeres”, ademds de un
diccionario de términos artisticos del Renacimiento.

El disefo gréfico resulta pobre y en algunos casos resulta
perjudicial para la visualizacién de las obras puesto que los
fitulos y las referencias no se encuenfran en un espacio
independiente sino insertadas encima de las mismas 1o que
impide su apreciacién totat.

El programa continda con las caracteristicas fundamentales

de la casa E.M.M.E sin incorporar ningln tipo de juego ni de
actividad didactica.
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Impressionism to the Twentieth Century
Editorial: Picture Base. Gran Bretana
Ano de edicion: 1995

Idioma: inglés

Desarrollado por el School Hill Centre, este CD-ROM es un
recorrido diddactico desde el impresionismo hasta el siglo
veinte. La editorial que lo ha llevado a cabo, Picture Base,
basa su produccidn en la redlizacidbn de material
pedagdgico de tal manera que ha sido la elegida para
disenar toda una coleccion de materiales para el ministerio
de educacion britdnico entre los cuales éste es uno de los
correspondientes al modulo de pldstica.

El inferface estd desarollado como el de cuaiguier
programa de realizacion fradicional, es decir, con el menl
desplegado en el limite superior y con los comandos de
navegacidon codificados en texto (Contfents, Edit, Browse,
Picture Trail, Sound, Characters, Security, Help), de tal
manera gue el alumno sabric ya trabagjar con él por
semejanza con otros programas conocidos anteriormente.

La pantalia estd dividida en cuatro bloques, uno para texto,
otro para imagen., un fercero donde estdn agrupados los
botones de navegacion, y un cuarto para el bloc de notas.

Aungue su disefo pldstico lo Unico que hace es repetir los
colores y formas de los interfaces fradicionales
abandonando de tal modo cualquier innovacion al
respecto, su distribucidn es dgica y practica, facilitando por
lo tanto el acceso a la informacién.

Contiene todos los recursos multimedia tradicionales, tales
como el sonido la voz en off y el video (aunque este se
limita a recorrer la superficie de determinadas obras), sin
utilizar animacién alguna.

Por ofro lado fiene ofras ventajas educativas como la
posibilidad de acceder a la informacidn por un indice
indexado, la de realizar un carrusel personal con las pinturas
seleccionadas, la de activar un "candado” en el bloc de
notas de tal manera que el profesor tiene el control de que
el alumno introduzca texto o© simplemente lea los
comentarios por él escritos.

El dispositivo didactico mas desarrollado con el que cuenta
este programa es el de la organizacion pedagdgica de la
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informacién. Correctamente ordenada -primero  por
bloques temdticos generales, a los que-sigue una. seleccidon
por obras las cuales ftienen insertadas el  texto
correspondiente-, el alumno va siempre de:lo general a lo
particular, de manera que encadena la informacién de
forma que aumenta su capacidad de aprendizgje.

‘En su conjunto, 1mpreséionism to the Twentieth Century es un

programa recomendable. para su utilizacion en el aula.

Nuevas Tecnologias en laDidactica de la-Expresién Plastica



Nuevas Tecnologias y Educacion Artistica: ambitos concretos Capitulo 3

Pinacoteca Multimedia

Editorial: Let Publishing. Gran Bretana
ARo de edicidn: 1995

Idioma: espaiiol e inglés

Esta obra (dividida en varios CD-ROM) presenta una vision
histdrica de los periodos arfisticos europeos de mayor
importancia abarcando los esfilos Gdtico Internacional,
Renacimiento, Barroco, Clasicismo y Neoclasicismo por lo
gue su uso es especialimente recomendable para Ias
asignaturas relacionadas con la historia del arte.

Su efectividad radica en la gran cantidad de contenido
inferconectado por una poderosa red hipertextual de
manera gue el alumno, sin salir de la pantalla en la que
estd trabajando, puede leer la biografia corespondiente al
autor de la obra que estd consultando o visualizar otras
obras del mismo autor.

El Unico recurso multimedia que aporfa es la mUisica de
fondo mientras que el diseno de! inferface reproduce los
tradicionales de los programas de realizacion.
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3.4 Conclusiones vy propuestq de
actuacion

200

Después de hacer un repaso general a los materiaies de consulta
de que dispone el docente para ufilizar en el aula como material
de apoyo, pueder deducwse una serie de conclusiones:

1. Espana sufre un retraso considerable en cuanto a la
‘edlcmn de este 1|po de materiales, sobre todo dentro del
marco del Mmlsfeno de Educacién

AComo hemos podido comprobar, el sofftware para el

aprendizaje dé- concep’ros en Espana estd muy poco
desarrollado en relacidn con otros piases.

2. En la mayoria de los casos, los objetivos comerciales
priman sobre los pedagdgicos

Aungue la mayoria de los progromas parece gue
pretenden cubrir objetivos de tipo educativo, en realidad
muy pocos de ellos lncorporcm recursos didacticos. Lo que
pre’renden en redlidad ‘es cubrir objetfivos de tipo
econdmico puesto que la calldad pedagdgica de la
mayoria de los programas No es muy alta.

3. Existe una gran pobreza temdatica

De los 40 programas analizados, tan sélo se han abordado
fres lineas temdticas principales: los recorridos por museos,
la vida de artistas y las obras de contenido general. Otros
temas con contenidos de tipo perceptivo o conceptual no
son tratados en la misma profundidad gue los de fipo
histérico.

4. La mayoria de los contenidos provienen de un catdlogo o
de un libro anterior a ia edicion del material informatico

En muchos de los casos la informacidn es volcada
directamente desde el catdlogo pertinente hasta el soporte
informdtico, sin introducir cambio alguno.

5. Falta de coherencia interna de los contenidos

La elaboracidon cuidadda y organizada de 1os contenidos
apenas existe. Los textos vy Ias imdagenes en Ia mayoria de |os
casos aparecen literaimente insertados en el soporte sin
atender a un orden didactico, a un esguema consistente
preestablecido. La falta de coherencia interna es el error
mds grave en el fipo de materiales de los que estamos
tratando.
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6. Tendencia al efecticismo en la construccion de los
elementos audiovisuales

Las empresas invierten la mayoria del tiempo y del dinero
en elaborar interfaces que llamen ante todo la atencién del
usuario aunque le confundan, e incorporar videc aunque
ias secuencias sean de bagja calidad, en reaglizar
complicadas imdgenes en tres dimensiones aungue su
funcidon sea Unicamente decorativa.

Aun cuando las animaciones han demostrado ser un
recurso multimedia de gran efectividad pedagdgica, son
muy poco utilizadas.

Las caracteristicas anteriormente citadas dejan  en
evidencia la escasez de soffware de consulta de calidad
del que pueda disponer el docente en el panorama
espanol.

Ante esta evidencia, en vez de recurrir a realizar la investigacion
por medio de materiales ya realizados, se considerd como lo mdaés
oportuno para medir la efectividad de las aplicaciones
interactivas multimedia elaborar un material nuevo donde:

1. Primen los objetivos de caracter pedagogico

En la realizacidn de este nuevo programa primarian los
objetivos de cardcter pedagodgico sobre los de caracter
comercial. Lo que el programa debia de pretender ante
todo es que el alumno gprendiese 10 mejor posible.

2. El contenido cubra un vacio temdtico, en vez de repetir
los ya existentes

Como hemos podido ver en la exposicidon que precede @
este capitulo, los CD-ROM de los que dispone el docente en
Espana tan sdlo se ocupan de tres vertientes: 10s recorridos
por los museos mds famosos, la exposicidon de las obras de
los artistas mds significativos, asi como recorridos visuales por
las etapas artisticas de mayor aceptacidon por parte del
publico, como el Impresionismo o el Renacimiento ltaliano.

Existe por lo tanto un vacio considerable en cuanto a
contenidos tedricos “puros”, por o que lo mds coherente
parecia romper con esa reiteracion temdtica (que en el
caso de las editoriales espanolas ha llevado a sacar al
mercado varios programas practicamente iguales sobre
Veldzguez) para crear un material absolutamente nuevo.
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3. Que los contenidos sean inéditos

Aungue esta caracteristica suponia la inversidén de una gran
cantidad de tiempo, se considerd de suma importancia
qgue los contenidos fueran realizados expresamente para el
material en cuestiéon.

Por ello, todos los textos, las 365 ilustraciones y las 26
animaciones que configuran "Las claves de la imagen" son
absolutamente inéditas, por lo que su realizacién ha llevado
algo mds de dos afos y no han sido utilizadas en ningdn
programa anterior.

4. Que los contenidos sigan una légica interna muy
elaborada

Los contenidos de "Las claves de la imagen' deberian de
ser, ante todo, coherentes para poder cumplir sus objetivos
pedagdgicos.

Sin una estructura didactica seria, el programa se
derrumbaria sin consistencia alguna.

Para ello se llevaria a cabo todo el programa bgjo un
modelo de ensenanza concreto, eligiéndose para ello la
Tecria de la Elaboracidon de Reigeluth. Ademds, se
establecerian prerrequisitos de aprendizaje concretos, se
disenarian objetivos y contenidos tanto generales como
especificos, una metodologia especial en la construccion
tanto de imdgenes como de textos y una metodologia
concreta interactiva-multimedia.

La suma de todos estos componentes estratégicos daria
verdadera coherencia interna al material.

5. Que los elementos audiovisuales se construyan bajo la
maxima de la efectividad pedagégica

El disefo del interface asi como de todos los elementos
visuales del programa deberian de ser readlizados bagjo la
mayor economia de medios y simplicidad posibles, pero sin
abandonar la elegancia y el buen gusto, de tal manera
que la informacién llegase de forma atractiva al usuario.

6. Que Ilas animaciones sean el primer dispositivo
multimedica a emplear

Todos estos requisitos se han considerado primordiales par
elaborar un material didactico de calidad gque se decidié
fitular "Las claves de la imagen”.
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A partir del andlisis efectuado en el capitulo dos hemos visto que
los investigaciones encontradas sobre desarrollo de materiales
tecnoldgicos en educacidon artistica no est@n correctamente
evaluadas.

Las conclusiones generales que se desprenden del capitulo fres es
que no existe el soffware de aprendizgje de conceptos redlizado
en Espana con la suficiente calidad pedagdgica.

En relacion con estas dos conclusiones se considera necesario:

1. Redlizar correctamente un programa de aprendizaje
de conceptos, lo que se llevard a cabo en el capitulo 4.

2. Evaluar los resultados de interés pedagodgico de
dicho programa a través de un estudio experimental lo
que se llevard a cabo en el capitulo 5.

3. Redlizar una bateria de conclusiones teniendo en

cuenta los resultados de los dos puntos anteriores. Esto
se llevard acabo en el capitulo 6.
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