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DIMENSIONES
Dimensiones máximas:160 * 95 * 35

MATERIAL
Madera de nogal y acero cromado.

UTILIDAD DECLARADA
Esta pensada como estantería pplifuncional.

Se pr’esenta en tres modelos diferentes, que dépen-
den de la finalidad y necesidades del coñaumidor. El
primero con un solo lateral, destinado a cubrir necesi-
dades de almacenamiento en les que el factor peso
de los objetos a los que se destina su use, no sea
grande, como por ejemplo una tienda de moda, para
la colocación de prendas. El segundo posee dos late-
rales que dan una mayor estabilidad al mueble. Y por
ultimo el tercer modelo que esta dotado de cajones
con una finalidad obvía.

FUNCIONALIDAD
La funcionalidad de, este mueble es la normal.

Tal vez establece un pequeño juego’ de sensaciones,
pues esté estantería parece por la organicidad de sus
curvas inestable, aqontecim¡ento que fue intenciona-
do en la protestación. Pero esto solo es una sensa-
ción pues en realidad estamos ante una estantería
muy rígida y estable por las características y disposi-
ción de sus materiales.

ACABADO
El acero ira cromado y la madera protegida

sutilmente con una laca como en todos los objetos
realizados en madera y definidos hasta ahora.

MANEJABILIDAD
Paría aplIcación de los conceptos antropomé-

tricos pensamos que se hace muy manejable en su
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ESENCIALIDAD
La esencialidad de este objeto esta en la pos1-

bilidad del cliente en elegir los elementos necesarios
y suficientes, para cubrir sus necesidades. Por lo que
la esencialidad queda en manos de la ultima elección
del cliente.
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