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Hipno
0. Epilogo

(13-8-2007) Desde que comencé esta novela allá por  el 27 de Agosto de 2005 mi habilidad para escribir, experiencias y realidad personal han cambiado gradualmente y eso se refleja en esta novela. Está novela mezcla ciencia ficción junto a filosofía (En filosofía tiene bastante papel la rama de la psicología) añadiendo multitud de simbología (tanta que mucha ni está planificada) a lo largo de la historia. Además del componente autobiográfico que casi todas las novelas tienen de un modo u otro habla implícitamente (Y no tan implícitamente) de la sociedad, de la vida de otras personas, de reflexiones diversas diferentes, de deseos, sueños y miedos, etc.  

Es muy experimental y busca una transformación de multitud de elementos no originales que combinados logren una historia original más que incluir elementos puramente originales aunque alguno hay. También trata, en ocasiones, de ser impresionista al intentar transmitir al lector sensaciones más allá de las que se muestran en la historia (por ej. La sensación de vació contando una cosa intranscendente en una parrafada o la sensación de euforia al tratar una pregunta existencial con una conclusión completamente nueva), aplicando ese juego comunicativo que hace la historia más interesante por ambas partes.  

Podría decir que uso la técnica del desarrollo-resumen (Si es que esa técnica se denomina así) pero sería más correcto decir que uso la técnica de resumen-desarrollo. Esto es así porque tiendo a concebir la historia en mi cabeza como un resumen amplio con lagunas en el relato, o como quien cuenta lo que ocurría en una película que ha visto o en el último capitulo que vio de una serie que le gusta mucho a otra persona que se la perdió aunque le interesaba, pero luego muchas veces la desarrollo. Quizás por eso tengo la impresión de que tiene muchos elementos internos cinematográficos y televisivos. 

La historia es fundamentalmente dramática aunque muchas veces resulte poco cómica (Con mi particular sentido del humor difícil de captar) y la carga trágica en algunas partes está presente. La historia puede resultar algo oscura ya que uno de sus aspectos es una reminiscencia histórica (Referente a la época de las monarquías absolutas tras la revolución Francesa, en esa época las monarquías absolutas europeas se unieron para parar cualquier foco revolucionario que pudiera acabar con su poder) aplicada por ciclismo  histórico (El “ciclismo histórico” es una hipótesis mía ideada a partir de la observación y el análisis de los diversos hechos históricos que he estudiado. Se refiere a una tendencia que parece haber de sucederse ciertos sucesos históricos con ligeras diferencias entre sí en ciclos de tiempo irregulares) a la posibilidad de que los gobernantes de países que se quedan con casi toda la riqueza del país, viviendo la mayoría de la gente del país en extrema pobreza o casi, se unieran entre sí cuando quitarles la posibilidad de seguir con esa situación sea lo único que quedase para erradicar la pobreza. Tampoco hay que olvidar que tiene un fuerte carácter antibelicista que le dota de esa misma impresión ya que quería reflejar el hecho de que las guerras puedan deshumanizar en gran medida a la gente así como el hecho de que todos los que participan en una se convierten en victimas de ella aunque comprendo que si un ejercito ataca el país de cada uno es necesario un ejercito que apliqué la defensa propia y de las demás personas de ese país aunque resulte inmoral porque de no hacerlo el resultado sería aun peor.

El tiempo y el espacio están un poco confusos a propósito en algunas partes. Me gusta la idea de que el tiempo solo existe como presente, pasado y futuro según nuestra concepción de este. Además, dada la naturaleza de las líneas temporales que en la historia fueron pero que ya no son  resultaba ideal el uso del presente narrativo en diferentes presentes así como el presente original de la historia. La narración tiene saltos temporales de interrupciones de la historia, cambios a un punto de la historia en el futuro respecto a la historia general, flases del pasado de los personajes. El espacio en algunas partes es ambiguo ya que se aplica a escenarios dentro de otro escenario más amplio. Hay cambios de espacio aplicados a menudo a tramas paralelas (Las conversaciones entre los malos o los sucesos en el futuro que se pierden). Hay historias con su propio espacio y tiempo que se incluyen con los testimonios directos o indirectos de los personajes (Cuando uno se acuerda de un capitulo de una serie de televisión o de la historia de un libro, cuando alguien cuenta un cuento o recita en su narración unos poemas de otro personaje, aparte de las memorias de cada uno y de los personajes de sus historias cuando en ellos les hablan de su pasado).

Hay varios géneros más incluidos en esta novela. Está la poesía que aunque soy un poeta pésimo quería incluir alguno de mis poemas y aparte, venían bien en algunos momentos para el argumento. Por otro estaba el mito, una vez escribí un mito para un ejercicio literario que me mandaron en el instituto y resultó penoso, con lo que me volvió a picar el gusanillo de escribir un mito que estuviera mucho mejor. Cuentos como tales no he incluido ya que cuesta hacerlos y no se me ha ocurrido ninguno todavía para incluirlo ahí. Explicaciones que resultan más bien ensayísticas o de estilo al de textos científicos me parece que algunas hay de forma disimulada. Articulo periodístico hay uno hecho con un trabajo de chinos ya que está hecho a manos sin programa de edición, empleando solo el Word.  

Hay citas o referencias de múltiples libros (muchos de los cuales me he inventado) y escritos que en algún caso se refieren a escritos míos. Esas citas o referencias a menudo no son literales ni formales ya que en la vida cotidiana una persona no suele citar de memoria la frase de un autor y muchas veces tampoco recuerda con claridad el autor o el titulo de la obra citada aunque hay que tener en cuenta además que en muchos casos se refieren a libros de muchos años atrás. 

El uso de idiomas diferentes al español lo he hecho porque quería practicar esos idiomas que he aprendido en mayor o menor medida y porque quería animar a la gente a que los aprendiera. No 

suponen ningún impedimento para entender la trama principal u otras tramas paralelas y suelen ser cosas intranscendentes aunque si no lo son se muestran referencias en el lenguaje normal a lo dicho en otras lenguas. La única excepción a esto es cuando se usan palabras sueltas en otras lenguas y con el enigma de “Night mare” cuya palabra cambiará de lengua con una versión de esta historia en ingles (Si es que algún día se traduce) para que no se descubra el significado. Hay nombres de personajes y lugares en diferentes lenguas o mezclando varias lenguas que no se traducen pero que si se entienden suelen ayudar a entender mejor a los personajes. 

También hay que destacar el hecho de personajizarme a mí y a algunos conocidos como elemento literario poco frecuente en novela. Con la personajización muestro aspectos de las personas a las que personajizo pero no solo eso. Como personajes no concuerdan exactamente con la realidad y están algo parodiados hasta conmigo mismo además de mostrarse aspectos de forma figurada y expresar aspectos destacados de la persona aun siendo bastante diferentes personajes y las personas en las que se basan.    

Finalmente decir que aunque hay partes que se han reescrito o modificado varias veces creo que se sigue viendo una progresión literaria a lo largo del tiempo. Espero que disfrutéis de esta novela extraña y enrevesada que escribo. La mayoría de las imágenes (la del dibujo en papel no) espero que las hayan cambiado ya que las mías eran malas y esquemáticas con el Paint. 
0. Introducción

En el año 2120 N. E. Se sucede una guerra devastadora. Dos bandos están enfrentados por una lucha de poder económico. Uno de ellos invade una ciudad y hacen varios cientos de prisioneros a los que someten a un sádico experimento. Para ello les colocan nanochips con objetivo de ver sus sueños. Luego los encierran en capsulas criogénicas y conectan los nanochips. Esto les conecta en un mundo onírico común y les permite tener sus sueños propios e independientes. Pero en ambos casos, los realizadores del experimento pueden ver esos sueños, para entenderlos, interpretarlos e introducirse en ellos de forma interactiva si lo consideran oportuno. Con ello pretenden obtener información, lograr convertir a alguno de ellos y librar su propia miniguerra que les ayudaría para su gran guerra. En este mundo onírico, esta historia comienza con uno de esos seres humanos atrapados en ese mundo donde viven.         

2. El comienzo onírico

El protagonista aparece flotando en el espacio inmóvil mientras enfrente de él hay un planeta parecido a la tierra. Alrededor de ese planeta orbitan lo que parecen aros de cebolla de color amarillo, un montón, alrededor de todos los puntos de ese planeta. 

Tras eso el protagonista se tele transporta (algo tipo flash como cuando en algunas series fantásticas vuelven a su cuerpo en un tiempo pasado) a un patio rodeado de paredes de hormigón y desde el cual se ve un cielo estrellado. Allí se encuentra conmigo (un adolescente de dieciséis años que no conoce de nada). 


Él me dice: 

-¿Quién eres tú? ¿No nos conocemos de algo? 

Yo contesto tranquilamente:

 -Me llamo Javier y si nos conociéramos de algo seguro que me acordaría. Sé que esto te resulta extraño, que deseas fervientemente salir de esta irrealidad para salir de la cámara criogénica, pero tu objetivo no es tan sencillo como crees. Yo puedo ayudarte pero antes tienes que ayudar a los demás.

 Él pregunta fascinado:

 -¿Pero como?

Yo contesto con seguridad de lo que estoy hablando: 

-Usa tu motivación y tu mente para comprender esta irrealidad y actuar en ella. Todos vosotros estáis interconectados en estos sueños. No puedo decirte nada más. El tiempo se agota y las sombras se aproximan. 

  Entonces me congelo y él empieza a sufrir una combustión espontánea. 

Poco después el protagonista ve un fondo negro y escucha solo sus pensamientos:

 -¿Qué es lo que ha querido decir? ¿Por qué me resultaba tan familiar? ¿Quién es realmente ese joven? ¿Por qué aparece en mi sueño? ¿Si estamos conectados como  puedo entrar en su mente? Y si no ¿Es acaso producto de mi subconsciente? 

Tras eso mis pensamientos también se escuchan:

 -Hola de nuevo. Intuyo que te estarás preguntando como entrar en mi mente y si eso no es posible te preguntarás si soy producto de tu subconsciente. Pues te dejaré con esas cuestiones ya que si no me equivoco te terminarán llevando a la respuesta a la pregunta que interesa. 

Tras eso Nick (El protagonista) sigue pensando y de repente pasa por su mente una idea:

-Quienes me han encerrado en la cámara Criogénica tarde o temprano intentaran controlarme y manipular mi mente convirtiéndome en una persona completamente diferente y que actúe según sus intereses. El tiempo se agota para mí. Tarde o temprano lo conseguirán si no logro remediarlo. “Las sombras se aproximan” quiere decir que intentarán confundirme. Las sombras representan el mal, la oscuridad. El que Javi se congele representa mi estado criogénico, pero la inmolación, el planeta, yo flotando en el espacio y ese patio no se lo que significan.

Entonces yo le digo pensando: 

-Hola, me alegro de que te hayas dado cuenta. Veo que la persuasión de vez en cuando sirve para conseguir el bien.

Entonces comenta Nick: 

-Pero como has podido, ¡no eres mejor que ellos! 

Yo le replico:

 -Resulta que sí en un sentido moral. Ahora mismo crees que he dominado tu mente y te he hecho pensar eso cuando en todo momento he respetado tu libertad. Solo he influido en tus emociones para que hicieras lo correcto. No podía arriesgarme a que usaras mal tu libertad sin siquiera intervenir. Ha sido un plan muy calculado ya que hay mucho  en juego. Por desgracia ellos no tienen tan buenas intenciones. Es una lastima. Podrían ayudar mucho con esa tecnología que tienen.

Tras eso aparecemos los dos en ese lugar de color negro. Nick intenta golpearme pero su puño me atraviesa fluctuando mi imagen. Luego yo me pongo detrás y toco su hombro con mi dedo. Él se gira e intenta golpearme pero yo me teletransporto a  dos metros y deseo que esa furia se desvanezca. Segundos después Nick no tiene ganas de golpearme.

 En ese momento digo comprensivamente:

 –Sé que me culpas de todos tus problemas pero yo no soy el responsable. En estos sueños puedes tener un inmenso poder. Solo hay que aprender a usarlo.  

Entonces Nick aparece en una fortaleza de madera. Está subido en una muralla y ve que un ejército se aproxima. Son guerreros vikingos. Portan hachas a dos manos muy letales y se aproximan a gran velocidad. Cuando llegan a cierta distancia Nick los aparta y teletransporta al lugar donde empezaron. Ellos vuelven a acercarse y Nick los aparta sucesivas veces. Luego los envía al pasado. 

3. La carga del poder

Uno de los psicólogos que observan los sueños pide que un soldado se introduzca en su mente y realice una prueba experimental. Ese soldado se introduce en el sueño de otro sujeto y le dice que tiene que avisar a un tal Nick de que hay una bomba en un lugar a principios del S. XXI y que solo él sabe como salvar a sus victimas. Ese sujeto se llama Paco y cuando va a hablar con Nick y Nick con él ambos se quedan sin voz. Nick lee la mente de Paco y se entera de lo que tiene que enterarse. Va a evitar que la bomba explote. Teletransporta a la gente y se teletransporta él un segundo antes de que la bomba lo desintegre. Luego aparece en medio de una fortaleza medieval y le atacan un montón de guerreros pero no van armados. Nick lucha contra ellos, siendo rapidísimo, muy fuerte, ágil, con unos reflejos impresionantes y siendo invulnerable (en resumen invencible). Luego los guerreros adquieren armas y Nick también, lucha contra ellos y los mata. Luego se enfrenta a Ciborgs, parando sus balas y desintegrándoles. Va a donde están las personas que había salvado y les mata de diversas formas horribles. Entonces vuelve en sí y se da cuenta de que el poder lo había corrompido.  

Entonces aparece el soldado y le dice:

 -Lastima, creía que el poder te había corrompido de forma irremediable y que estabas de nuestro lado pero veo que no es así. El que se te haya entrenado desde niño en la manipulación y que tengas potencial te ha influido pero no de la forma que pensaba. 

En ese momento hace aparecer una ametralladora y le fusila ante la sorpresa y temor de Nick que se pregunta si en los sueños al morir ametrallado se muere como en la vida real.

4. El Encuentro Soñado

    Nick aparece en su casa con todas las innovaciones del S. XXII. Una casa informatizada, con un robot que se encarga de cocinar y las tareas de la casa. Allí ve a Tina, una chica con una piel blanquecina, de 19 años, bajita (160 cm), pelirroja, con el pelo largo y Rizado, senos pequeños, ojos verdes y en cuanto a demás rasgos físicos pensar en el concepto de belleza ideal que se tenga (aparte de los rasgos ya especificados). En cuanto a su carácter es muy calculadora y tímida, bastante simpática, con un gran autocontrol, comprensiva, educada, respetuosa, intuitiva, maniática y un pelin sensible.

 Él es alto, musculoso, de unos veinte años, con ojos azules, pelo corto y castaño; el resto lo dejo a la imaginación de quien lo lea. De carácter es apasionado, sin un gran autocontrol, potencialmente manipulador, cabezota, curioso, creativo y muy sensible. 

Empiezan a hablar: 

Tina dice: 

 – Bonita casa, ¿Vives aquí en la vida real? 

Nick Contesta:

  -Pues sí, gracias por el cumplido sobre mi casa. Cambiando de tema me pareces una chica muy simpática y el que seas tan sumamente calculadora es una cualidad que me resulta sumamente atractiva. Además tienes mi concepto de belleza ideal. Como me gustaría que fueras real. 

Entonces Tina dice de forma misteriosa: 

-¿Y quien dice que no sea real? Aunque lo fuera crees que nunca llegarías a conocerme, pues sea real o no te puedo decir que si fuera real podrías llegar a conocerme. No serias el primer hombre que conoce a la chica que tenga su concepto de belleza ideal. Pienso dejarte con la duda y por cierto tu pasión es una cualidad que me resulta muy atractiva.  

Tras eso ambos se expresan con una mirada lo que sienten mutuamente y Nick se acerca a Tina rápidamente. Dice al ordenador de su casa que cierre la puerta, que es privado y esta se cierra. 

5. Expresión Sentimental
Empieza a besar a Tina en los labios, a tocar su espalda y agarrar su  camiseta de color azul y con el dibujo de una espada. Quita su camiseta y ella hace lo mismo con él. Luego él empieza a besar sus senos y desabrocha el sujetador negro que lleva. Nick le quita los pantalones rojos a Tina y esta le quita los suyos a Nick. Nick empieza a tocar el culo a Tina mientras esta le agarra de la cintura. Tras eso Nick empieza a acariciar su clítoris con el dedo y alrededor. Tina da espasmos de placer mientras empieza a palpar el pene de Nick. Este empieza a masturbarse y entonces le quita los calzoncillos. Nick le quita las bragas a Tina y ambos se tumban sobre la mesa. Nick empieza a acariciar sus senos, la espalda, la cintura, las piernas y a besarla en el cuello, la oreja y los senos. Empieza a palpar con la lengua el canalillo, mientras Tina acaricia sus genitales suavemente, en cierta manera tierna. Tras eso Tina le hace una mamada a Nick. Nick lame los sobacos de Tina, los besa y besa los laterales de sus senos. Empieza a lamer su tripa y llega a la vajina. Palpa el clítoris con la lengua y cada uno de los alrededores. Mientras Tina disfruta de todas las sensaciones que recorren su cuerpo, extasiada, da gemidos de placer. Tras eso se cambian las tornas y ella comienza a hacerle una felación a él. Introduce el pene de Nick en su boca y empieza a palparlo con su lengua. Nick siente un placer indescriptible, una sensación de alivio y excitación. 

A Tina le resulta muy agradable el sabor del semen de Nick y en ese momento pregunta:

-¿Qué tal lo estoy haciendo?

–Muy bien. –Contesta él. 

¿Tienes alguna otra fantasía? –Pregunta Tina.

Y Nick contesta: -Pues la verdad es que sí. 

6. Fantasías y noche de pasión 

–Ya la sé. –Dice Tina con mucho afecto y mimosidad. 

 Entonces empieza a acariciarle la planta de los pies a Nick. Este siente un cosquilleo muy agradable y una sensación placentera entre otras. 

-Luego Nick dice: -¿Tienes alguna fantasía? 

Tina contesta como si nada: –Pues sí.

Nick dije como si dijera Eureka: – Creo que la sé.  

Entonces coge un cuenco donde hay chocolate fundido que se había enfriado. Tras ver en su mirada como desea que lo haga, coge el cuenco y vierte el chocolate fundido en los senos de ella y sobre su pene.

  -¡Me encanta el chocolate! –exclama ella.

Tras eso Nick empieza a lamer sus senos de nuevo. Se mancha un dedo de chocolate y Tina lo chupa. Luego Nick se tumba y Tina empieza a lamer su pene y sus genitales repletos de chocolate. 

-¡Esto si que es dulce! –Exclama Nick. 

Tras eso ambos se levantan de la mesa y van a la ducha. Ella se mete en la ducha y Nick detrás. Tina abre el grifo de la ducha. Empieza a salir agua refrescante. Nick empieza a besar a Tina en el cuello, en la oreja y le susurra al oído: 

–Te amo. 

Tras eso se pone a oler su pelo y agarra sus senos. Su miembro se pone erecto y lo introduce en la vagina por detrás. Entonces ambos tienen una sensación difícil de describir, tremendamente placentera, excitante y relajante a la vez, curiosa, especial, hermosa y aliviante (bueno, ya se sabe como es el orgasmo). Ella gime de placer mientras Nick introduce y aleja el pene de la vagina en un balanceo. Tras eso cogen cada uno una esponja. Nick frota con lo esponja los senos de Tina y su espalda. Tina frota la espalda de Nick y vuelven a besarse en los labios. Ambos se lanzan una mirada de complicidad. Luego Tina empieza a mojar sus senos con el agua de la ducha. Nick observa el erotismo de esa escena y tras lavarse el pelo y aclararse salen de la ducha. 

-Yo solo me seco con una toalla blanca.  –Dice Tina.

 –Esta bien. Miraré si tengo alguna. ¡Aquí está! –Dice Nick y coge una toalla blanca de un cajón con toallas. 

Tina se seca con ella y se la pone. Nick  vuelve a apreciar la interesante personalidad de Tina y observa su belleza. El erotismo que despierta con la toalla blanca hace que la vuelva a besar, abrazándose mutuamente y empezando a morrearse. Tras unos minutos ambos paran y deciden salir del servicio. Nick se adelanta y Tina se aproxima a él. Pasa su mano entre las piernas de Nick masajeando sus genitales y su pene. 

Entonces dice: 

-¿Dónde te crees que vas? Aun no te vallas del servicio. Espera un momento. 

Nick espera y ella le besa en el oído. A pesar de lo supuestamente insignificante del acto Nick siente un escalofrió y se queda en Babia. Tiene la impresión de estar volando y de que el tiempo se ralentizara. Tras eso Tina le susurra en el oído de Nick: 

-Te amo y te deseo. Estaría dispuesta a compartir mi vida contigo si el destino me lo permitiera. 

Nick se ruboriza. Después de eso ambos salen del servicio y van a la cama. Tras una serie de besos, caricias, masajes y demás, ambos  empiezan a hablar: 
7. Charla filosófica tras una noche de pasión

-Tina dice: -¿Crees en el destino? 

–Sí, pero pienso que a pesar de ser muy difícil de cambiar existe la posibilidad de hacerlo. –Contesta Nick relajadamente.

 –Ir en contra del destino. Eso es imposible. Nuestras acciones, pensamientos, percepciones y sentimientos están determinados por él. –Replica Tina.

–Yo no lo creo así. El libre albedrío existe y no puede ser que esta sea la única posibilidad o que sea la mejor. Cada uno podemos elegir e intervenir en el mundo de una forma u otra, cambiando nuestro futuro respecto a si actuáramos de otra forma.                 –Argumenta Nick con cierto ímpetu y a la vez abierto a críticas argumentadas.

–Puede que tengas razón. ¿Crees que la sociedad va a mejor o a peor? –Pregunta Tina algo eufórica por la línea que sigue la conversación. 

–Pienso que mejora en algunos aspectos como por ejemplo la tolerancia y la disminución de la pobreza. Pero empeora en otros como el aumento de la manipulación con fines inmorales o la aviolentación de las guerras, dejando de lado la conciencia moral. –Contesta Nick mostrando cierta resignación al respecto.

–Yo pienso que al final la sociedad progresa. ¿Cuál crees que es la formula de la felicidad? -Continua diciendo Tina en un tono un pelin misterioso.

   –Yo creo que la obtención de la felicidad es relativa. Es tontería buscar la felicidad porque cualquier cosa en un momento dado puede hacerte feliz o no hacerlo. Además lo que a ti en un momento dado te hace feliz a ti puede no hacerle feliz a otra persona y demás. A mí personalmente el estar teniendo esta discusión filosófica me esta haciendo feliz. –Contesta Nick de un modo inocente, un pelin infantil, sincero, encantador y algo seductor.  

Tras eso Tina sonríe y dice: 

-Me alegro muchísimo de poder estar junto a ti y desearía que fuera para siempre. Tarde o temprano tendremos que separarnos y tendrás que ayudar a toda esa gente. La labor que tienes entre manos es muy importante y en cuanto a lo de esos tipos sé que saldrás de esta. Ya nos veremos cuando vuelvas.

Tras eso ambos se abrazan y se duermen. A la mañana siguiente Nick se despierta agitado y con una idea en la mente: 

-Tal vez Tina no fuera real y solo fuera producto de mi subconsciente y una proyección de mis deseos. 

Ambos se levantan. Se visten lentamente lanzándose miradas descaradas y sensuales, desayunan un espléndido desayuno y se sientan en el sofá.

8. Vivencias personales

Un buen rato después de ese sueño erótico se encuentran los dos vestidos y viendo la tele, mientras hablan entre ellos, mirándose como dos enamorados que llevaran toda la vida juntos.

-Por que no me hablas de tu infancia. –Dice Tina.

-Me crié en una casa donde estuve hasta los doce años. Mi madre era sectaria y desde niño me instruyó en la manipulación. No podía salir de mi casa y un profesor particular miembro de la secta me daba clases. No conocí a mi padre y cuando tenía doce años mi madre fue asesinada. Uno de sus amantes resultó ser un policía infiltrado que ayudó a desarticular la secta. Yo fui adoptado por una familia de panaderos de un pueblecito, donde estudié y me hice policía especializado en desarticular sectas.-Dice Nick.

 Tras eso pide a Tina que suba el volumen de la tele. Empiezan las noticias y se escuchan una serie de noticias:            

9. Noticias rememoradas

 -Las estadísticas afirman que el número de sectas se ha triplicado en nuestro país. La guerra entre la unión de países africanos contra los países de la unión europea sigue. Mientras que Estados unidos, china y Japón siguen manteniéndose al margen a pesar de poder acabar de una vez con la guerra. Es una lastima que, cuando faltaba poco para acabar con la pobreza, los corruptos lideres de diversos países africanos se unieran para que esa situación no acabara e iniciaran una guerra para obtener mas recursos y riquezas, valiéndose de la infraestructura que desarrollaron gracias a las ONGs y los países desarrollados. Permaneciendo así la situación desde hace años. –Cuentan las noticias.

Tras eso Nick apaga la tele y permanece en silencio observando a Tina, sintiendo la comprensión mutua que poseen, percibiendo el cúmulo de emociones que hay en el ambiente y viendo lo bien que le queda a Tina la blusa blanca que se ha puesto.

10. La cumbre de la maldad

 Un segundo después aparece un hombre vestido con una bata blanca y que, ante la sorpresa de ambos, va y hace el gesto con la mano que significa “parar” mientras mira a Tina. De repente Tina sufre un infarto y muere. Nick sufre muchísimo por la muerte de Tina y busca venganza pero no puede tocar al hombre. 

Este dice: 

- No habremos logrado convertirte pero te haremos sufrir hasta que te unas a nuestro bando.

 –No me uniré a vuestro bando. Nunca ni aunque mi vida dependiera de ello. Me habéis separado de Tina pero no podéis hacerme nada más. -Dice Nick.

 –Eso ya lo veremos. No sé si recuerdas lo que va a venir a continuación. Yo desde luego prefiero no estar cuando suceda.-Dice el hombre. 

Tras eso desaparece. De repente aparecen cuatro ciborgs que destrozan la casa mediante ametralladoras. Nick se esconde y pone a cubierto. Después un androide dispara una pistola de mísiles en la casa y se produce una explosión posteriormente a  que Nick escape por una ventana como hace cuando sucede fuera del sueño. Tras eso se marcha de allí a través de una distorsión de la realidad, buscando a Tina sin siquiera saber si es real o si  volverá a verla alguna vez. 

11. Reinterpretando la vida

En posterioridad a eso aparece en un prado con algunos árboles dispersos. Da el sol y parece ser el mediodía. Se ve a doscientos metros un rió y un lago bastante profundo. Se nota la brisa primaveral y se observa a una joven de unos 19 años haciendo un pignig. Tiene el pelo negro, de un tono más bien grisáceo, pero no canoso; es ese gris que es tan bonito. Lleva el pelo largo y liso. Es alta, ni muy delgada ni muy gorda (mas o menos como Amaya la cantante del grupo la Oreja de Van Gogh en el concierto del MTV de 2004), senos pequeños, ojos marrones, piel mas bien de color claro, unos rasgos más cercanos a los de Kehira Nightley. Tiene mi concepto de belleza ideal. Lleva un vestido de color verde y esta sentada en el campo. Es una persona simpática, educada, encantadora, respetuosa, virtuosa, comprensiva y muy capaz de ocultar sus defectos. 

La joven se dirige a Nick:

 – Te estaba esperando. Quien soy no importa, pero lo que voy a decirte sí. Estás aquí para empezar a superar la marcha de Tina y yo te ayudaré con ello. Una vez lo consigas empezara tu nueva labor. Sé que no dejarás de buscarla pero hay otras prioridades. Debes introducirte en el sueño de un tal Peter y evitar que lo corrompan. Como ya sabes los sueños de cada uno pueden ser aislados, interconectarse o ser comunes. Yo te enviaré allí pero antes tenemos que hablar ¿Cómo te sientes? 

–¿Puedo llamarte Petunia?-Pregunta Nick. 

-Claro, como no. –dice ella. 

–Pues verás Petunia. Siento que el mundo se me viene encima. Todo se desmorona. Nada tiene sentido. Siento rabia, ira, un vació en mi interior y una profunda tristeza, además de impotencia y deseos de venganza. Por otro lado tengo alguna baga esperanza de volver a verla, suponiendo que sea real. También, lo que pasó me dolió en el alma y no logro evitar sentirme culpable. Además de todo ese sufrimiento, temo que, si la vuelvo a ver, ella no quiera verme debido a que no la salve. –Dice Nick desbordado por todas esas emociones. 

-Lo que temes es absurdo. Tú no podías hacer nada para evitarlo. No sabias que eso iba a pasar. Es como el hecho de que la gente me prejuzgue por el hecho de ser muy guapa y se distancien de mí o simplemente  eviten una cercanía que en otros casos llevarían a cabo o quieran darme privilegios sólo por el físico. Yo no puedo evitarlo igual que tú tampoco podías hacerlo. No tienes que sentirte culpable por eso. En cuanto al vació que sientes es normal habiéndote separado del que posiblemente sea el gran amor de tu vida y es muy comprensible que hayas sentido todo eso. –Dice Petunia.

 -Pero si tienes una belleza mediocre.-Dice Nick.

-Mucha gente no piensa así. Ya es hora de que sigas adelante. Pienso que la mejor forma en que puedes ayudarte a ti mismo es llevando a cabo la labor que te he encomendado. -Dice Petunia.

 Segundos después desaparece durante una fracción de segundo y reaparece con un bikini de color verde oscuro. Nick observa lo que la embellece el bikini mientras ella se mete en el agua del lago y dice: -¡Sígueme!   

Tras eso se pone a bucear hasta el fondo del lago. Nick la sigue y ella crea un portal en el lago. Nick lo atraviesa y aparece en el aire a seis kilómetros de altura cayendo al océano. Siente el aire mientras cae por efecto de la gravedad. Siente la adrenalina y durante un rato es feliz. Todo cambia cuando se encuentra a un Km del suelo. Entonces intenta levitar y mantenerse en el aire. Como no lo logra empieza a sentir pánico y a doscientos metros cree que en ese sueño es su fin. Cuando está a apenas treinta metros del agua, se queda flotando. Estupefacto se eleva y empieza a volar camino de tierra. Al cabo de un rato ve a algunos coches voladores que se dirigen hacia una ciudad y los sigue desde el aire. Finalmente ve una ciudad repleta de rascacielos estructurados de forma circular a lo largo de varios círculos concéntricos y murallas limitantes. Los rascacielos están interconectados y son de color gris. La estructura de la ciudad es parecida al tronco partido de un árbol. Nick se posa suavemente  en el suelo y pregunta a un transeúnte.  

        -Estoy buscando a un hombre llamado Peter ¿le conoce?

 –Estoy al tanto de su búsqueda. Es traductor en Francia aunque aun no está allí. Me han pedido que le diga que antes de ir en su busca debe ir al encuentro con Farror; un sabio que tiene un santuario en un lugar desconocido. Si quieres encontrarlo tendrás que hacerlo en un coche volador. Sólo los coches voladores tienen rutas guiadas. La clave es: 

Lo sé.-dice al hombre. 

Mientras Nick observa los diferentes aspectos de la ciudad. El hombre le presta un coche volador y Nick lo pone en marcha. El coche comienza a elevarse y Nick intenta conducirlo sin demasiado éxito aunque logra salir de la ciudad tras un accidentado despegue. Pone la clave en el ordenador de ruta y el coche viaja volando hasta la explanada de un bosque. Allí Nick empieza a caminar y, al atravesar un valle, un campo de fuerza le impide volver y vuelve invisible el santuario.  Entonces encuentra a una chica de altura media, morena, con el pelo largo, normalita, simpática, vivaz, superficial, criticona, tenaz, descarada, ingeniosa, seductora y espontánea, con una sinceridad insultante. 

Ella le ve y le dice seductoramente a modo de insinuación descarada:

 -Hola guapo, me llamo Sofía. Quedamos para lo que quieras. Vaya músculos. Bueno, mejor me callo.  ¡no valla a ser que diga algo de lo que me arrepienta! 

-Hola Sofía ¿podrías no valorarme solo por el físico? Soy mucho más que eso y además no me resultas atractiva. -Contesta Nick algo molesto. 

Ella contesta de una forma crítica, de advertencia sincera y espontánea: 

–De acuerdo, eso ya se verá. De momento he venido a decirte que para ver al sabio debes atravesar el campo de la perdición. Ya nos veremos con suerte. 

Es un campo aparentemente arado pero cuya tierra es de ceniza y en cuyas zanjas hay lava.  
12. Farror

Nick observa el enorme campo de lava y cenizas que se extiende más haya de su vista. Piensa en lo imposible que resulta alcanzar el otro lado pero, tras un rato de pensar, se da cuenta de algo:

-Realmente que puedo perder. Si fracaso iré a parar a otro sueño y Peter será corrompido. Si triunfo podré salvarle. No puedo echarme atrás; no ahora que estoy tan cerca y no me habrían hecho venir si no fuera posible. Ya es hora de intentarlo.

Tras coger carrerilla salta y se eleva unos cien metros sobre el nivel del suelo. El tiempo se ralentiza y ve el suelo mientras cree que va a caer en la lava. Finalmente toca el suelo y se sienta en un banco a descansar. Una vez allí Farror aparece ante él y dice:

-Bienvenido, te estaba esperando. Casi caes en llamas y cenizas.

-Eso quiere decir que ha estado a punto de ser mi perdición con eso de haber estado a punto de ser corrompido por el poder.-Dice Nick.   

        –Exacto, veo que vas aprendiendo. Ya va siendo hora de que te ponga a prueba respecto a tu comprensión de este mundo onírico. ¿Qué interpretas de tu inmolación? –Dice Farror.

-Expresa mi temor a ser corrompido por el poder, a que mis acciones puedan afectarme negativamente y a lo mejor es algo premonitorio. Eso no lo sé. –Responde Nick dudoso.

-Es una buena interpretación. Sobre que sea algo premonitorio es una posibilidad pero el futuro siempre es misterioso. ¿Y que aparezcas inmóvil enfrente de un planeta? –Pregunta inquieto farror.

–Eso no lo se. –Dice Nick sin más.

-Pues expresa tu pasividad frente al mundo. ¿Y tu actuación teniendo el poder? –Explica Farror sabiamente. 

 –Expresa mis deseos de ayudar a los demás, tener mas poder, alejar los problemas, escoger otras alternativas respecto al pasado, mejorar como persona, mi temor por ser corrompido por el poder y que haría entonces, además muestra la imagen que el superyo tiene de mi y mi deseo de alcanzarla. –Dice Nick con convicción. 

–Muy bien, ¿Por qué te encuentras con Tina en tu casa? –Pregunta Farror.

-Era un recuerdo, un lugar reconfortante para mí y, dado que Tina era la mujer de mis sueños, tiene mucho sentido que apareciera allí. Además era el lugar perfecto para que ocurriera lo que ocurrió. –Dice Nick lamentándose.

-No, estaba allí porque era su destino y era casi imposible que lo cambiaras. Ambos os ibais a separar aunque no de ese modo. Tenía que morir a manos de los ciborgs y androides, no a manos de ese psicólogo; pero ese hecho no cambia mucho las cosas. La seguirás buscando aun sin saber si es real. –Dice Farror tratando de ayudar. 

-Y porque no, si existe alguna posibilidad de encontrarla no hay que perder nunca la esperanza. –Dice Nick gritando. 

-¿Y que interpretaste sobre tu visita al valle primaveral? –Se pregunta Farror sobre Nick.

-Una muestra de la belleza, un relativismo de la belleza, un ideal de persona que a lo mejor es real, un vinculo entre el ser humano y la naturaleza, una búsqueda del conocimiento con detenimiento no solo superficialmente y un intento de darle sentido a lo ocurrido. –Responde Nick.

 –Es una interpretación bastante acertada. De momento no tengo mas preguntas. El afán de conocimiento de Peter le llevará a la corrupción al escoger el falso conocimiento que le atraerá hacia el lado del enemigo. Muéstrale ese conocimiento y evita que caiga en la trampa, solo así podrás salvarle. Yo te llevare allí. –Dice Farror y un segundo después Nick desaparece. 

13. La lucha inútil contra el temor

Aparece en una ciudad construida alrededor de una calle larguisima, una ciudad de finales del S. XX pero de casas bajas. Un montón de gente huye despavorida sin razón aparente calle abajo, en dirección opuesta a donde esta mirando Nick. 

Este tiene un presentimiento y sigue hacia adelante, presintiendo que Peter se habrá dirigido hacia allá. Peter camina buscando un lugar al que resguardarse y enterarse de que esta pasando. Entonces cruza una puerta y va a parar a una biblioteca donde el monstruo frankenstein le dice que lea una estantería concreta. 

Mientras, Nick sigue en su busca y llega a la misma biblioteca desde la puerta principal. Nick ve a Peter a punto de coger un libro de la  estantería, inmola la estantería y le explica  que ese conocimiento era falso y le iba a hacer unirse al bando contrario. Tras eso el monstruo de Frankestein agarra a Nick del cuello, siendo golpeado por este. El monstruo le suelta. 

Ahora en el suelo, Nick empieza a golpear al pobre Franki. Cuanto más golpea Nick menos parece padecer Franki, que no ejecuta resistencia alguna. Al cabo de un momento, Nick no encuentra sentido a seguir luchando y acepta su derrota ante los acontecimientos. 

Entonces el monstruo comienza a espaguetizarse y es absorbido a través de la mano de Nick como si tuviera un agujero negro en la manga. Peter, después de darle las gracias, le invita a tomarse un descanso.

14. Sofía 

Nick aparece en un valle montañoso donde hay una cascada y un lago, una mesa de madera y una puerta que lleva a un servicio donde hay un bater, un lavabo que está adosado a un mueble repleto de cajones; aunque no es una habitación muy grande y curiosamente está permanentemente iluminada. Fuera hay un prado y más allá hay un barranco. Nick se encuentra meditando cuando aparece Sofía.

 -¿Qué haces aquí?-Dice Nick.

 –He venido a ver como te iba. –dice ella.

 –Si quieres seguir intentándolo tu misma pero no lo vas a conseguir. –Dice Nick arto.

-No he venido a eso. Por cierto, deberías hacer algo más que ponerte a meditar. Debes prepararte para las pruebas que se avecinan. ¿Quien sabe a que reto te tendrás que enfrentar en el futuro? –Le aconseja Sofía.

-Admiro tu descaro y tu insultante sinceridad pero sé lo que hago y no necesito ayuda para nada. –Responde altivamente Nick.

 –Tu mismo,  pero, ya que estoy aquí, podría ayudarte. –Dice Sofía confiada.

–Está bien. Seremos amigos. –Acepta Nick.

-¿Puedo sentarme a tu lado? –Pregunta Sofía por educación.

–Claro. ¿De qué quieres hablar? –Dice Nick encantado.

–¿Has pensado alguna vez en porque razón estamos aquí tú y yo? Dos personas que no tienen prácticamente nada en común salvo ser sujetos de un experimento científico. ¿Porque nos eligieron en lugar de matarnos como hicieron con otros tantos?  –Pregunta Sofía, planteando ese tema de conversación.

 –En realidad nunca lo he hecho. Desde que me capturaron sólo he pensado en como salir y en poco más. En mi caso seguramente por ser potencialmente manipulador ¿Y en el tuyo? –Dice Nick sin saber muy bien si esa es la respuesta correcta.

-Realmente no lo sé. Únicamente soy una estudiante de periodismo sin ningún talento especial. A mis veinte años he tenido una vida muy corriente. –Responde Sofía humildemente y de forma muy espontánea.  

 –Yo a mis veinte no he tenido una vida demasiado interesante: Mal estudiante, ex miembro de una secta, hijo de panaderos y policía novato. –Se anima a contar Nick.

 –No está tan mal. Te apetece que intentemos divertirnos. –Sugiere Sofía.

–Vale ¿Qué te apetece hacer? –Dice Nick. 

Entonces empiezan a jugar a las cartas. 

Tras llevar un rato divirtiéndose Nick comenta algo:

 -Es curioso, de repente comprendo lo que estás sintiendo. Lo estoy percibiendo. Tu pasión, la atracción que sientes hacia mí. Veo que es mucho más que algo puramente físico. Percibo algunos de tus deseos conscientes e inconscientes. Siento tus emociones casi como si fueran mías, aunque soy perfectamente consciente de tus emociones y de las mías; aunque a la vez ambas se entremezclan no distinguiéndose claramente y siento deseos de que seas feliz mucho más intensamente de lo que esperaba. No comprendo que me pasa. No me resultas atractiva pero aun así tengo estos sentimientos. 

–Estas teniendo una conexión empatica, lastima que en la realidad no te atraiga.         –Responde Sofía algo desilusionada.   

 De repente empieza a sonar música. Nick y Sofía comienzan a bailar; primero sin tocarse y luego agarrados según cambiaba la música. Cuando la música termina, Nick va al servicio mientras Sofía se tumba en la hierba a diez metros de donde Nick se encuentra. Cuando Nick sale del servicio mira a Sofía y esta pone una cara de picardía y de disfrute en apenas unos segundos. Luego se quita la ropa ante la incredulidad de Nick que se pregunta porque ella está actuando así y piensa que está alucinando. Siente curiosidad, confusión, algo de placer, aunque también  rubor. 

Sofía dice: –Voy a nadar en el lago. ¿Te vienes?

Ante esta pregunta Nick contesta. –Si piensas seducirme no va a funcionar, pero, ya que estoy, ¿porque no?

Tras eso Nick también se desnuda y se mete en el lago. Entonces empiezan a nadar, a hacerse aguadillas mutuamente y a jugar en el agua. Tras eso salen del agua, se secan con unas toallas, se visten y empiezan a comentar la experiencia: 

–Ha sido divertido.¿A que no te lo esperabas? 

–Ciertamente no, no es algo que ocurra a menudo; ni siquiera cuando una chica quiere ligar conmigo. ¿Te apetece comer? –Responde y pregunta Nick.

-Sí.  –Dice rápidamente Sofía.

Y Ambos empiezan a comer todos los manjares que se imaginan. Tras eso se duermen mirando las estrellas mientras están tumbados en el prado. Nick sueña que observa a los científicos, soldados y psicólogos encargados del experimento. 

Un científico dice: -¿Habéis averiguado algo sobre el joven que aparece en los sueños de diferentes sujetos? ¿Cómo se llamaba? ¡Ah sí! Javier. 

–Sólo que no es una persona del pasado de ninguno de los sujetos en los que aparece. Creemos que podría ser producto del subconsciente colectivo pero parece demasiado elaborado e impredecible para serlo. Seguiremos investigando. Además, de alguna forma, llega a descubrir nuestros planes. Tiene cierta telepatía, fenómeno que no hemos visto en ningún individuo creado por el subconsciente de alguien. –Responde su subordinado.

-¿Cuál es el plan para corromper a Ric? –Pregunta imperativamente el científico.

-Está obsesionado con la muerte de cuatro de sus amigos en la base marciana Leira Don debido a una avería en la cámara de descompresión; avería que no podía evitar pero él cree que sí. Se siente culpable por ello y usaremos esa culpabilidad para que crea que unirse a nosotros es su única posibilidad de redención. –Dice el subordinado contento.

Tras eso Nick despierta a la vez que Sofía. Esta está a un metro de distancia, tumbada a su lado y se queja de un fuerte dolor de espalda, de una contracción en el hombro, de un tirón en las piernas y de estar de los nervios.

-Me duele todo el cuerpo. No debí dormirme en la hierba. –Se queja Sofía.

-¿Quieres que te dé unos masajes? –Sugiere Nick.

-¡Por que no! –Acepta Sofía.

Tras eso Nick empieza a darle unos masajes y, como ve que está tan tensa, desea que se relaje. La sugestión parece funcionar. Se relaja y poco a poco el dolor se va pasando; hasta que, finalmente, termina disfrutando del masaje. En ese momento cae un rayo que electrocuta a Sofía y Nick se despierta. Sofía ya se ha levantado y esta meditando cuando de repente aparezco yo.

 Digo: -Hola de nuevo, no dispongo de mucho tiempo. Lo siento mucho Sofía pero tienes que irte.  

    -¿Qué pasa? –Me pregunta.

–Hay alguien que va a ser corrompido y al que solo tú puedes salvar. Yo te enviaré allí.-Digo yo. 

Entonces me dirijo a Nick y digo:

 -Vete preparando. En cualquier momento podría haber alguien que necesite tu ayuda. 

Nick dice: Si no me equivoco un tal Ric va a ser corrompido. Sé como lo harán .Tuve un sueño al respecto.

Yo respondo alarmado:

 –Si tuviste un sueño lucido sobre una conversación  entre los científicos tienes toda la razón. Debes ir allí inmediatamente.  

15. Leira Don

Tras eso Nick aparece  en una ciudad marciana. Es una base formada por cientos de edificios interconectados  por pasillos y protegidos del exterior por unos cristales en forma de bóveda (capaces de proteger contra los rayos ultravioletas). En varios de esos edificios hay invernaderos, acuíferos, zonas de cultivos, jardines hidropónicos y establos de donde obtienen los alimentos. Hay multitud de viviendas, bibliotecas, observatorios y una zona de atraque de naves. En el exterior de la base hay unos paneles solares que se encargan de generar energía eléctrica y térmica y se encuentran sobre un edificio que conecta subterráneamente con las otras bases repartidas por todo el planeta.

 Nick observa un invernadero que recrea un ecosistema boscoso. Entonces ve que se aproximan un grupo de jóvenes y se esconde entre unos arbustos. Oye que dicen: 

-¡Vaya día! Han muerto un grupo de astronautas que estaban arreglando los paneles solares por una avería en el sistema de descompresión. ¿Quién sabe que más puede pasar? Una avería en el generador de gravedad artificial.

 –No es para tanto. Ya se han producido averías antes y aun así seguimos aquí. La población ha ascendido a 2 millones y la semana que viene es el treinta aniversario de la fundación de la ciudad. –Dice Calme.

–Tienes razón, ya se solucionará. Al fin y al cabo ¿no ha sido en Marte donde se han desarrollado los motores que utilizan la energía nuclear para moverse, viajando a un cuarto de la velocidad de la luz? –Dice Blagueur, otro joven.

–Ya, y con ello tardando muy poco en llegar a las bases Marcianas, aunque dentro de poco no se tardara prácticamente nada. Se rumorea que en la tierra se está desarrollando secretamente una tecnología que permitirá viajar a cien veces la velocidad de la luz. Imagina viajar a Alfa Centaury en unos 15 días aprox. Pero tienen una conspiración para encubrirlo a toda costa. –Comenta Piqué, un joven científico aficionado.

–Alguna noticia más, teórico de las conspiraciones.-Se burla el otro dada la frecuencia con que realiza esas afirmaciones. 

-¡No te metas con él! Es muy imaginativo y le gusta hacerse el interesante. –Dice su novia Chercher.

 –Es que me estoy cansando de que siempre esté con lo mismo. Se está haciendo tarde. Tengo que irme, adiós. –Se despide aquel chico que se acababa de burlar.

–Adiós. –Dicen ambos, y siguen paseando mientras el resto del grupo se marcha a sus casas. 

–Ha sido una tragedia y mi hermano se siente enormemente responsable de lo sucedido. –Comenta la Novia del científico aficionado.

 –Él no tiene la culpa. No podía prever lo que iba a pasar y  ninguno de los ingenieros que revisaban diariamente los sistemas de descompresión detectaron la avería. ¿Qué tal si nos vamos a otra parte? –Contesta él. 

 –Está bien. –Dice ella y ambos se marchan. 

Nick sale de su escondite y empieza a buscar a Ric. Pasea por la base mientras piensa: 

-Esto ocurrió hace cinco años. Entonces aquí tiene veinticinco años y trabaja como ingeniero. Hoy es su día libre y, si no me equivoco, estará en la biblioteca. Nick se aproxima a la biblioteca más cercana y pregunta por él. Recibe una negativa pero le comentan a que biblioteca suele ir habitualmente. Se dirige hasta allí y lo encuentra.

 –Hola, Ric. –Dice Nick. 

–Nos conocemos de algo. –Contesta este extrañadísimo.  

–Aun no, pero lo haremos. Sé que te resultará extraño pero esto es un sueño. Tú tienes treinta años y estás en la Tierra encerrado en una cápsula criogénica, conectado telepáticamente a través de tus sueños conmigo y muchas otras personas. Hay una serie de individuos que pretenden corromperte y han averiguado como hacerlo observando tus sueños.-Cuenta Nick apresuradamente.

 –He oído hablar de esas tecnologías tan de ciencia ficción pero no creo que hayan tenido oportunidad de usarlas contra mí. Más bien creo que tú eres quien intenta aprovecharse con esa patraña de historia. En Marte no existe esa tecnología, sólo en la tierra, y yo nunca he estado allí. –Responde Ric.  

–Lo estarás. Quiero decir que lo estuviste. Desde tu perspectiva estamos en un momento cinco años atrás respecto a mi presente. En tu pasado real, tú te marchaste a La Tierra un mes después de este accidente. Una vez en la tierra, nos conocimos y empezamos a asistir a cursos de historia contemporánea. Una afición que nos permitió descubrir hechos tan trascendentes como la desaparición de las iglesias o los cataclismos consecuencia del aceleramiento del efecto invernadero, además de otros sucesos como la revolución francesa o la guerra contra el terrorismo.-Contó Nick rememorando buenos recuerdos.

En ese momento aparece el psicólogo que separó a Nick de Tina. Aunque es invisible, inaudible e intocable, comienza a hablar con Ric, haciéndole sentir culpable y corrompiéndole. Nick se da cuenta y entonces le ve y oye.

 –Ric, lo que estás sintiendo no es cierto. Te están intentando persuadir y corromperte. No ves que ese hombre esta ahí detrás. –Dice Nick. 

Entonces Ric se da la vuelta  y no ve a nadie. 

–No veo a nadie, mientes. –Dice Ric desconfiadamente.

 –Esta ahí y aunque no puedas verlo una cosa es cierta. El despertar para servir a su causa no te dará la redención. No eres responsable de lo que ha pasado. No debes culparte de ello ni dejar que tu subconsciente viva en este bucle temporal. No puedes controlarlo todo y no puedes despertar culpándote de esto. Para tu subconsciente no ha pasado el tiempo pero para ti sí. Cuanto antes lo aceptes antes podrás recuperarte.-Dice Nick algo inquieto.

 –Eso es cierto. –Dice Ric. 

En ese momento escucha al psicólogo y cuando se da la vuelta lo ve. Tras eso el psicólogo desaparece. 

–Gracias Nick, me alegro de poder contar contigo.-Dice Ric muy agradecido.

Y Nick desaparece.         

16. Revelaciones

Nick  regresa al valle montañoso pero no encuentra a Sofía. Angustiado piensa en ponerse en contacto con sus observadores para saber si la habían corrompido pero entonces aparece.

 –Hola Sofía, me estabas empezando a preocupar. Empezaba a pensar que te había pasado algo. –Dice Nick algo más tranquilo.

 –No, me encuentro perfectamente. Mejor que nunca, aunque en estos momentos estoy teniendo una sensación muy extraña respecto a donde he estado.-Dice Sofía de una forma muy calculada, midiendo sus palabras. 

–Veo que no es sólo esa sensación. Tu personalidad ha cambiado y te has vinculado al lugar donde salvaste a quien tenias que salvar. –Dice Nick.

-No fue solo salvarle. Tras salvarle encontró la forma de despertar y lo hizo. No sé como. Cuando estaba en un sueño en el que aparecía la sala donde están las cámaras criogénicas yo le ayudé a no ser tan falso y le enseñé a ser sincero. Su falsedad y sus mentiras iban a ser su mayor debilidad y cuando no estuviera seguro de nada le corromperían. Por suerte lo evité. Tras eso saltó a una cámara criogénica y Javi me anunció que había despertado. Yo hice lo mismo pero un rayo de energía eléctrica me impidió entrar. Tras eso me teletranspoté hasta el valle. –Explica Sofía. 

Tras ver ambos lo ocurrido, vuelven a estar en el valle y siguen hablando. 

–El que te hayas vuelto tan calculadora es una cualidad que me resulta muy atractiva, aunque siento que hayas perdido tu espontaneidad. –Comenta Nick en forma de halago.

–Siempre se pierde algo con un suceso así. Me alegro mucho de que te resulte atractiva. Veo que los milagros existen. ¿Quien da el primer paso en esta relación? –Explica Sofía mirando pros y contras de esa situación.

 –Pues yo. ¿Quieres salir conmigo? –Dice Nick algo dudoso.

 –Claro, ya se sabia pero tenia que ser oficial.  –Dice Sofía feliz.   

Tras eso se miran con una expresión indecisa y temerosa. Sofía dice: 

  –Sé que no es apropiado y sé que a lo mejor voy demasiado rápido pero  pienso que el riesgo merece la pena. Siempre me ha resultado difícil estar cerca de ti. Unas veces sentía tales impulsos de atracción hacia ti que me resultaba difícil controlarme respetando lo apropiado y otros tales temores a hacerlo que me alejaba sin dudarlo. Aunque ha habido momentos en que no sentía ninguna de las dos cosas tan extremas y sentía un enamoramiento pero en calma. Ahora pienso que es mejor no malgastar el tiempo. ¿No Crees? 

–Estoy de acuerdo pero tenemos el futuro por delante.-Dice Nick. 

En ese momento aparece un soldado uniformado y con una pistola en la mano.

–Hola a los dos. Si creéis que por conseguir que uno de los vuestros despierte y escape habéis sido salvados estáis equivocados. Tuvo suerte de despertar durante los quince minutos en que se intercambiaban los turnos de los guardias y que la luz se estropeara en ese sector de la base. Pero aunque sigue libre no puede salvaros y, antes de que vuelva con refuerzos, habremos logrado corromper definitivamente a alguno de vosotros y será el fin del resto. Una vez sepamos todo lo que queremos saber podemos hacer que vuestro subconsciente actué sobre vuestro consciente y envié una señal al cerebro para que deje de enviar señales cerebrales y muráis. De momento voy a separaros por el momento. –Dice el soldado.

Tras eso intenta disparar con la pistola pero Sofía le empuja telequineticamente al precipicio. Entonces ambos deciden ir en busca de ayuda.     

17. El templo de la búsqueda 

Nick y Sofía van a parar a una especie de isla rodeada de lo que parece agua de color negro. Esta oscuro y se observa el cielo estrellado, aunque en este se ven las estrellas. En esa isla, ven un templo griego y con determinación entran en el templo. Allí encuentran a un grupo de hombres y mujeres vestidos con ropas contemporáneas (principios del S.XXI) y sentadas en círculo. Iluminados por unas pocas antorchas observan a los protagonistas. 

Dos de ellos dicen (cada uno y a la vez): 

-Bienvenidos, Sofía, me alegro de volver a verte pero me temo que tienes que irte. Eres la líder de buena parte de la resistencia y ahora mismo necesitan tu ayuda. El camino que tiene que seguir Nick requiere que temporalmente permanezcas alejada de él. Sé lo que ambos sentís pero es mejor que él haga esto solo.

 –Entendido, adiós Nick. –Dice Ella con una gran tristeza y criticando la decisión de esas personas.

        –Adiós. –Dice Nick y la mirada de ambos refleja una profunda tristeza e incertidumbre.

 Sofía se marcha. Nick intenta salir del edificio para despedirse de un modo mas apropiado pero un campo de fuerza se lo impide. Le electrocuta y le hecha para atrás. Desconcertado queda inconsciente. 

Nick Despierta algo después. Parece no haber cambiado nada excepto que hay tres parejas de hombres y mujeres sentadas alrededor del fuego. Llevan togas y le observan           (algunos con cierta indiferencia, otros con expectación y prudencia, mientras otros lo miran con solidaridad y preocupación). Tras el fuego aparece un anciano, barbudo y con una toga. Va y le dice:

-Bienvenido, me llamo Philo. Yo soy el deseo que tienen todos los seres humanos de adquirir conocimiento, dar un sentido a sus vidas y reflexionar dando respuestas a sus preguntas. Soy tan antiguo como el ser humano y te guiaré en tu camino hacia la sabiduría. Es hora de que duermas. Mañana tendrás que realizar una elección muy importante y debes tener las ideas claras. 

Tras eso empieza a surgir vapor del suelo y Nick se duerme.  

Nick despierta y observa a esos hombres y mujeres. Esta vez gracias a los rayos del sol que llegan a través de la puerta. Mirando hacia el exterior, se observa una neblina en donde antes estaba el agua de color negro y en un cielo despejado donde se ve el sol en todo su esplendor. Una anciana que antes no estaba y que al igual que Philo lleva toga, hace un ademán para que Nick se acerque y le preste atención. Nick lo hace y ella dice: 

-Me llamo Sophía. Soy tan antigua como el ser humano y te ayudaré en tu elección. Para continuar debes escoger una postura a seguir de entre las que defienden estos hombres y mujeres. Es muy importante tu elección. Condicionará tus pasos en la labor que estás llevando a cabo y afectará a tu visión de las cosas. No hay elecciones correctas o incorrectas pero una elección con la que no estés totalmente de acuerdo puede ser fatal. Al igual que Philo, no estaré aquí físicamente pero te ayudaré igualmente. 

Tras eso, desaparece tras una cortina de humo. Cada una de las parejas de hombres y mujeres reclama su atención. Nick presta atención a una. Ambos dicen a la vez:

 -Hola Nick, somos personas que creemos que la razón es lo más importante. Muestra el camino correcto y en cambio las emociones no siguen el camino adecuado. Por lo tanto nunca hay que hacerlas caso y hay que intentar suprimirlas y controlarlas; sobretodo las pasiones.

 Luego los siguientes piensan que hay que dar preferencia a la razón pero sin dejar de lado a las emociones. Entonces otros sostienen que las emociones son más importantes que la razón pero no hay que dejar de lado la razón. Otros que la razón y las emociones son igual de importantes, que puede haber un equilibrio y se puede conseguir que ambas coexistan en perfecta armonía; que no es fácil pero hay que intentarlo. Tras eso otros que sostienen que la razón se equivoca y no proporciona un conocimiento seguro de lo que es adecuado; por lo tanto no hay que hacerla caso y solo se deben seguir los impulsos naturales del ser humano, es decir las emociones. Tras eso todos gritan a coro: 

-Nick, expón tu postura y da si quieres razones para ello. 

Nick dice: 

-Estoy de acuerdo en que no debemos suprimir la razón o las emociones. Ambas pueden equivocarse y seguir caminos diferentes. El camino adecuado es algo muy relativo. La razón nos da una postura y  las emociones otra. Por lo que he llegado a la conclusión de que si se quiere encontrar la postura que sea mas adecuada hay que usar ambas, dándoles igual importancia; que razón y emociones pueden encontrar un equilibrio y coexistir. Sé que no será fácil pero dedicaré mi vida a intentarlo y además, con ello, pienso obtener el potencial que me ofrezcan las emociones sin dejar de lado el potencial de la razón. Aunque me equivoque en ocasiones esta es la postura que elijo.

 –Si esta es tu elección así será. –Responden a coro imperativamente.

18. El futuro no esperado
Tras eso Nick aparece en una enorme pradera y ve como van pasando los días, primero más lentamente y luego más rápido. Cada segundo amanece y anochece. Luego el tiempo pasa tan rápido que nada se distingue. Los cambios que se producen, etc.

 Tras eso aparece enfrente de una ciudad, similar a la ciudad circular anteriormente vista, a unos veintidós Kms. de donde se encuentra Nick. En las cercanías ve pistas de aterrizaje y  bases militares. En ese momento observa a una pareja muy acaramelada besándose a la sombra de un árbol, al lado de su coche volador. Les pregunta que donde está. Ellos no entienden lo que ha dicho y le dicen algo en un idioma que no logra entender. Este idioma es una mezcla de ingles, francés, español, Chino, japonés y diversas lenguas africanas. Además tiene diversas modificaciones respecto a esas lenguas. 

Nick dice que no entiende. Tras eso ella coge lo que parece ser una diadema pero que tiene una pantalla, una mini cámara y un botón en la parte en la que se ensancha. Se pone la diadema y toca el botón. Entonces dice:

 -Me entiendes ahora. 

  –Sí. ¿Dónde estoy y quien eres tu? –Responde Nick.

–Me llamo Reis. Estás en la ciudad de Goren y si no me equivoco has viajado en el tiempo de alguna manera. Eres Nick no. –Cuenta ella.

–Si, ¿cómo lo sabes? –Pide explicaciones Nick mosqueado.

–Tu hermanastro es mi antepasado. Desapareciste cuando la ciudad en la que te encontrabas fue invadida. Tras eso tus compañeros murieron o fueron corrompidos. La guerra fue terrible, muy cruenta pero al final ganamos. Se erradicó la pobreza y el hambre y de eso hace unos doscientos años. –Explica ella.

 -¿Pero como? Esto tiene que ser un sueño. –Dice Nick, que no se lo cree.

-Tu mente se ha proyectado a un futuro posible en el que tú no seguías con tu labor. Se rumoreó que durante los experimentos tu cerebro se paró y te dejaron en la cámara criogénica. El hombre que escapó resulto ser un espía y descubrió la localización de una base de nuestro bando donde consiguió los documentos que mostraban como desarrollar la tecnología del plano temporal y del campo temporal. En ese momento concreto se los envió al enemigo pero no pudo volver para adquirir alguna otra tecnología. Tras su muerte la base fue destruida con todos sus ocupantes y con ello desaparecieron otros tantos proyectos secretos que se estaban llevando a cabo. Ahora el mundo ha cambiado bastante. Se ha inventado un traductor universal. Hay paz aunque el mayor peligro de esta era no reside en la guerra. Estamos en la era de la manipulación y de la tecnología. Mi novio y yo te llevaremos a la ciudad. Mientras, te iremos contando como ha cambiado el mundo.  –Explica ella.       

 Tras eso Nick sube en el coche volador, entonces Reis y su novio comienzan a hablar:

-Tras la guerra, las naciones se dividieron en multitud de estados en casi todo el mundo. Como medida preventiva para evitar conflictos se creó un consejo formado por los líderes de esos estados. Se acordó destituir a los dictadores que gobernaban en los países perdedores. Un pacto de intervención contra cualquier dictadura que surgiera en el mundo y erradicar la pobreza de una vez por todas.  Se realizó la destitución de los dictadores y la erradicación de la pobreza. 

Por desgracia al cabo de un tiempo dejó de cumplir con el objetivo de impedir cualquier dictadura. 

Se desarrolló la tecnología del plano temporal y se utilizó de mutuo acuerdo por todas las naciones, con fines lúdicos y para evitar conflictos así como para evitar desastres. Una organización secreta se encargó de su control. Tras eso se desarrolló la tecnología del campo temporal y se usó para hacer de Venus un lugar habitable, introduciendo en Venus los medios para el desarrollo de la vida. Para hacer habitable el planeta harían falta millones de años. En cambio ahora, generando un enorme campo de fuerza alrededor del planeta y acelerando una serie de partículas, se logra que millones de años pasen en apenas cinco años. 

Tras ser habitable se destruye el campo de fuerza y el tiempo avanza a velocidad normal.  

Gracias a esta tecnología hemos logrado colonizar otros planetas. –Cuenta ella animada por contar algo que hasta los niños pequeños conocen en su vida diaria sin que se lo cuenten.

 –Es increíble. Contadme mas cosas. –Dice Nick lleno de curiosidad. 

 –Vale. También se ha desarrollado una tecnología capaz de recorrer un año luz en un segundo. Como quizás sepas la realidad tal y como la conocemos está formada por veinte dimensiones, aunque, salvo cuatro (las tres dimensiones que percibimos y el Espacio-Tiempo que es curvo), el resto abarcan unos pocos milímetros. Hemos logrado expandir esas dimensiones y combinarlas creando un túnel a través del cual la nave viaja a un año luz por segundo sin que pasen años dentro de la nave y sin que fuera del túnel pasen años también. El tiempo que se pasa en el túnel es el tiempo que pasa fuera. –Sigue contando. 

 –Nunca lo habría imaginado. Parece ciencia-ficción. –Exclama Nick que cree estar alucinando.

–Pues no es lo único. Hemos desarrollado tecnologías que permiten la transformación de la materia en energía y su recomposición en otro lugar. –Continúa ella. 

 –Estás hablando de teletransporte. –Pregunta Nick, quedándose como se dice vulgarmente “Que flipa en colores”.

–Si, aunque es demasiado caro como para usarlo así como así. Se utiliza para rescates y para viajar entre continentes o en casos de emergencia. También hemos desarrollado alteradores de la densidad: Son como guantes y alteran la densidad de una superficie de materia que haya a su alrededor; unos cinco metros cúbicos. Los usan los bomberos para rescatar a la gente de los escombros pero su uso está muy restringido para otros fines. Además de esto hemos logrado desarrollar portales con otros universos. Gracias a ello hemos estado en contacto con otros seres de inteligencia superior, casualmente muy parecidos a los humanos. No se sabe si hay otras realidades; sólo se conoce una, aparte de la nuestra. Los gobiernos de los diferentes países mantienen discreción al respecto aunque hay rumores. –Cuenta ella largamente.

 –Si son sólo rumores tampoco hay que hacerles mucho caso. –Responde Nick.

–Mira ya estamos llegando. Hablaremos luego. –Dice Reis. 

19. La esencia del futuro

La ciudad es muy parecida a la otra. Nada más llegar Reis se despide de su novio y lleva a Nick a su casa. 

–Espero que estés cómodo. –Dice Reis. 

La casa es completamente diferente a las de su época, completamente automatizada, con una pantalla de televisión adherida a la pared, con gafas de realidad virtual. Hay diversos androides y generadores holográficos en lugar de teléfonos, un ordenador en el cuarto de estar con conexión a Internet y cierre automático de las habitaciones en caso de muerte violenta de un propietario de la casa y sistema de seguridad con identificación por ADN. Reis desactiva el sistema de seguridad y se sienta de nuevo en el sofá.     

       –En breve los androides traerán la cena. Hay que pagarles bien pero les encanta su trabajo. Son respetuosos y trabajan diariamente para hacer la comida y la cena. Sólo se toman vacaciones si el propietario que los contrató se las toma. Son un lujo de androides pero, teniendo el 25% de las acciones de Tecnocorp, me lo puedo permitir. –Presume Reis.

 –Se ve que eres rica. –Comenta Nick.

 –Mi madre fundó la empresa en el 2280 y desde entonces los beneficios no han parado de crecer. Bueno, tendrás muchas preguntas acerca de este tiempo. –Cuenta Reis altivamente. 

–Realmente no sé que preguntar. Hay tantas cosas que no sé sobre este tiempo. –Dice Nick en una ardua duda.

 –No te preocupes. Yo te iré contando: La lengua que hablamos es el Ranjium. Es una lengua común para todas las sociedades humanas que no han permanecido aisladas. Se creó hace cincuenta años y se enseñó a personas de todas las edades, personas de todo el mundo que podrían comunicarse entre sí sin dejar de lado sus propios idiomas. Aun así, debido a la diversidad de idiomas que hay y a que algunos grupos marginales no lo han aprendido, se sigue usando el traductor universal, inventado en el 2197. –Dice Reis. 

–Interesante.-Dice Nick.

 
–Pues aun hay más. He podido investigar los archivos secretos del gobierno y he descubierto algo sobre esos seres de los que te hablé. Hay diversas especies en ese mundo, aparte de las que mismas que aquí: Están los Grarsos, una especie similar a la humana pero con alas que surgen desde la columna vertebral y tan enormes que les permiten volar. Tecnológicamente no son muy avanzados. Viven en la era feudal. Unos guerreros luchan contra otros en guerras sagradas que duran siglos, usando mandobles, almadenas, cetro y escudo, y como no, arco y látigo. Este retraso se debe en gran medida a los Raign; unos seres formados mayoritariamente por energía y por un diez por ciento de materia. Levitan y se desplazan por medio de fuerzas electromagnéticas. Pueden ejercer fuerzas de atracción magnética similares a las de la gravedad pero hacia si mismos y de menor fuerza. Se alimentan de energía y se reproducen asexualmente una vez a año hasta su muerte a los 30 años.

 Luego están los  Tirglados, unos seres que no posen forma clara y cuya capacidad mutágena es increíble. Pueden cambiar fácilmente de forma, volverse invisibles, alterar su densidad, proyectarse en otro lugar y tienen dotes clarividentitas. Actúan de mensajeros entre los Grarsos. Finalmente están los Fraiks, unos Tirglados que han logrado evolucionar adquiriendo una forma concreta, han desarrollado telepática, capacidad de alterar la línea temporal en su realidad y utilizar la energía que hay a su alrededor para sus fines. Aun así siguen alimentándose de Raigns y viviendo apenas cincuenta años. –Cuenta Reis algo nerviosa.

–Y voy yo y me lo creo. ¿También habréis resucitado a la gente, habréis llegado al más allá y habréis charlado con Dios sobre las grandes preguntas de la humanidad? –Dice Nick incrédulo.

 –La verdad es que no. Para los creyentes sólo nos queda la fe y algunas razones para creer en su existencia. –Dice Reis muy molesta y resentida. 

-Lo siento, no quería disgustarte. Es que pienso que esos archivos tienen que estar mal. –Se disculpa Nick.               

–Dejemos el tema, quieres. Si vas a seguir con tu labor debes saber algo sobre la historia actual, sobre los conflictos armados, sobre las técnicas de manipulación y sobre la nueva moral. En la biblioteca Drariana encontrarás toda esa información. Está en Australia así que iremos en teletransporte. – Dice Reis. 

Entonces recorren varias manzanas hasta llegar al ayuntamiento de la ciudad donde hay una cabina de teletransporte. Nick y Reis desaparecen  mientras sus partículas se desmaterializan y transforman en energía. Tras eso reaparecen en la biblioteca Drariana, con una laguna en su memoria en lo respectivo al viaje.

20. Biblioteca Drariana

 La biblioteca resulta ser enorme, llena de lo que parecen ser CDs y de ordenadores conectados entre sí. Hay cientos de estanterías que llegan hasta el techo. Una escalera permite recoger los CDs que se encuentran en estanterías hasta tres metros de altura, aunque el techo se encuentra a unos 60 metros y  la arquitectura del edificio es muy antigua; un estilo distante más de 400 años de su época, aunque el edificio data de unos 90 años antes de la llegada de Nick. Hay una puerta mecánica que lleva a otra sala más pequeña y un pasillo que comunica con diversos dormitorios, un comedor y la entrada del edificio.

 -¿Por qué hemos venido aquí? ¿No habría resultado más fácil que nos enviaran esa información a tu casa a trabes de Internet? –Pregunta Nick.

-Seguramente pero la información que necesitas saber en muchos casos es información clasificada y la información enviada podría ser interceptada y usada para perversos fines. Los hackers de nuestro tiempo son muchísimo mejores que los del tuyo aunque parezca increíble. Aquí la información esta protegida por un complejo sistema de seguridad y no hay forma de acceder a ella sin autorización. He podido acceder aquí porque soy amigo del jefe de la biblioteca. Aquí está la información clasificada de todos los estados mundiales desde el 2215 hasta el 2275, año en que comenzaron algunas guerras y esos países dejaron de guardar su información clasificada aquí. De momento leerás algunas cosas y posteriormente te introduciremos, a través de un método experimental, cierta información histórica, filosófica y psicológica, así como nuestra lengua común; ya que son las áreas de información para las que tu cerebro está más receptivo y hay menos riesgo neurológico. –Explica Reís cuidadosamente.

-Entendido. ¿Entonces por donde empezamos? –Pregunta Nick algo entusiasmado y preocupado.

 –¿Qué tal por aquí?  Las teorías filosóficas más extendidas y relevantes de mi tiempo. ¿Te parece? –Sugiere Reis.

–Vale. –Acepta ya sin mucho entusiasmo Nick.

–Bien, en estos momentos una de las teorías mas extendidas es el racioemotivismo; la sostuvo sobretodo un filósofo de principios del S. XXI. Aunque en su tiempo no tuvo una gran aceptación, hace unos treinta años, un grupo de personas se interesó por sus ideas y creó una escuela de pensamiento al respecto. Al cabo del tiempo esas ideas se han extendido a millones de personas.   –Dice Reis. 

Entonces introduce un cd en el ordenador. Este contiene información sobre el tema y Nick la lee con interés. 

Tras un rato de lectura, Reis cambia ese cd por otro que trata sobre la ametafísica. 

–La ametafísica es una postura bastante extendida, sobretodo en el mundo científico. Sostiene que la realidad es exclusivamente lo observable y medible. No hay nada más haya y aun más. Sostiene que si pudiéramos tener las capacidades de percepción al máximo (Todos los limites de percepción alcanzables por todos los seres vivos que existan, hayan existido y vayan a existir) y con los instrumentos de medición y observación más perfeccionados que existan, existen y han existido, no podríamos observar nada que no perteneciera a la realidad y la veríamos completamente; incluso con apariencias incluidas. –Cuenta Reís principalmente por contar algo.

-Yo no estoy de acuerdo pero me resulta curiosa esa teoría. –Comenta Nick.

–Lo es, pero ya va siendo hora de dejar esta conversación y de comenzar con el experimento. Así descubrirás lo que hemos progresado moralmente en algunos aspectos aunque hayamos retrocedido en otros. –Dice Reis. 

Luego lleva a Nick a la habitación pequeña y allí le introducen esos conocimientos inconscientes. Durante el experimento se duerme y al cabo de unas horas despierta. Reis se ha marchado y un científico viendo que se ha despertado le habla: 

-Hola me llamo Forow. ¿Te encuentras bien?

–Si, estoy bien, Reis ¿Dónde está? –Pregunta Nick desorientado.

 –Está en el comedor. Ahora vendrá. –Dice Forow y toda esa conversación se realiza en Ranjium y sin traductor. Tras eso Nick se levanta y va al comedor. 

–Hola Reis. –Saluda Nick.

–Hola Nick, me alegro de que estés bien. Creemos que hemos encontrado la manera de hacerte volver y, en cuanto comamos, te tele transportarás a Wolving en noruega para ser enviado de vuelta. –Dice Reis. 

Tras eso comen y una hora después están frente a la cámara de teletransporte. 

–Adiós Nick. –Se Despide Reis.

 –Adiós Reis. –Dice Nick.

Y se dan un profundo abrazo, conscientes de que posiblemente nunca se volverán a ver y expresando con ello la tristeza y el dolor que les produce ese hecho. Segundos después, tras los cuales se dejan de abrazar a regañadientes, Nick entra en la cámara y Reis conecta el teletransportador. Nick desaparece pero, mientras lo hace, se produce un cortocircuito que afecta al telé transportador. El tiempo vuelve para atrás. Nick reaparece en la pradera y se teletransporta de nuevo al templo, donde Philo lo está esperando.

21. Regreso al pasado

Tras volver en si pregunta a Philo:

 -¿Qué ha pasado? Lo Último que recuerdo fue telé transportarme.  –Pregunta Nick extrañado.

–Viste tu futuro y luego todo volvió atrás. –Explica Philo. 

-¿Vi mi futuro? ¿A que te refieres? –Pregunta incrédulo Nick.

–Viste un futuro siguiendo la secuencia temporal en la que se te daba por muerto y al cabo de doscientos años despertabas y escapabas. Lo que habría pasado si no lo llegas a ver. –Continua explicado Philo.

–Pero eso no es posible. El principio de incertidumbre lo impide. –Exclama Nick.

 –Parece que esta vez no. Eso es lo que iba a pasar, o si prefieres verlo así, lo que pasó. –Dice Philo asumiendo lo ocurrido.

 –Esto es fruto de la intervención divina ¿no?, un milagro en toda regla. –Se Pregunta Nick semitraumatizado.

 -Sencillamente no lo sé pero sentí que eso es lo que pasaría. Ahora podrás evitarlo ya que sabes porque pasará. Podrán parar las señales cerebrales pero solo temporalmente, aunque eso no lo saben. Aun así, si lo hacen ese será el futuro que te espera. Además ¿recuerdas el momento en que te telé transportas y se produce el cortocircuito? Pues no volvías a materializarte y en cierto sentido morías igualmente. Ahora es el momento de que vuelvas a tomarte un descanso. –Dice Philo y tras eso Nick desaparece.

Mientras Nick está desaparecido, en la realidad, los científicos han visto todos esos sueños y trazan un plan para corromperle.

 –Dado que solo podemos dejarle inactivo temporalmente resultará mucho más útil corromperle y creo que ya se la forma. –Asegura uno de ellos. 

-¿Cual si puede saberse? –Responde su jefe.

–Nick ansia volver a ver a Tina por encima de todo y ahora se reunirá con Sofía, ¿no es el momento de la reaparición de Tina? –Explica.

 –No podemos hacer que Tina vuelva. –Responde el jefe.

 –Eso es cierto pero podemos hacer que Nick crea que Tina ha vuelto y que así renuncie a su labor para que tenga la vida que desea. Reila ¿Estás preparada? –Dice Farnsworth.

· Si lo estoy. He estudiado la personalidad de Tina durante horas y he aprendido a convertirme en ella en los sueños. No notará la diferencia.

 –Eso espero. Entonces, manos a la obra. –Exclama Farnsworth.

22. El reencuentro deseado

Nick aparece en una casa, aparentemente de principios del S. XXI. Es un chalet pero, al entrar, comprueba que no es del S. XXI, sino que es contemporánea. Sale al jardín y se fija que hay una piscina de 100 metros cuadrados en el suelo. El jardín es enorme y todas esas hectáreas componen un enorme prado, un laberinto de árboles, algunos rosales y plantas de jardín, así como algún cultivo. Ve en el tejado unas placas solares térmicas y  fotovoltaicas. Tras eso entra de nuevo en la casa. Ve las escaleras y el ascensor. Sube por las escaleras a la tercera planta y, en un dormitorio, encuentra a Sofía. Esta dice de un modo un pelin subido de tono: 

-Bienvenido, te estaba esperando. 

Tras eso Nick salta a la cama y la besa. 

Entonces dice Nick: -¿Dónde estamos? ¿Esta es tu casa?

-No, es la casa de mi tía pero siempre me ha gustado pasar tiempo aquí. ¿Qué tal te ha ido con tu prueba? –Responde Sofía.     

   –Creo que bien. Ha sido muy extraño. Primero he estado eligiendo una postura filosófica acerca de un tema. Luego he estado en lo que supuestamente es el futuro y tras eso he regresado. Después de hablar con Philo y descubrir que el arma que poseen no mata sino que deja a la victima muerta durante algún tiempo, me marche de allí y aquí estoy. –Cuenta Nick. 

 –Parece que ha llegado la hora de que te tomes otro descanso. Por fin tendremos tiempo para nosotros dos. –Dice Sofía. 

Besa a Nick. En ese momento aparece Tina a través de un portal que se encuentra en el techo de la habitación. Nick queda estupefacto y no sabe que decir o que pensar. Tina ha vuelto. La mujer de sus sueños y quiere estar con ella pero no sabe si ella siente lo mismo y de ser así no quiere hacer daño a su pareja. Aunque sabe que ahora que Tina ha vuelto nada será igual entre Sofía y él si desaprovecha esa oportunidad ya que el deseo no cumplido de mantener esa relación con Tina afectará negativamente a su relación. 

Al cabo de unos segundos, saluda a Tina y ella le saluda a él: 

-¿Cómo te va? Veo que tienes compañía. Puedo quedarme aquí. Una psicóloga quiere suplantarme y corromperme. No me localizará en este sueño, no de momento, y vosotros dos podéis ayudarme. 

–Me va bien. He tenido una temporada muy ajetreada y ahora estoy en mi momento de descanso. Por supuesto que puedes quedarte. –Dice Nick. 

Tras eso Tina se marcha al otro dormitorio y Sofía y Nick mantienen una conversación a puerta cerrada:

 -Esa es Tina. La Tina de la que me hablaste. –Dice Sofía.

 –Si, lo es. –Confirma Nick.

 –Aun la quieres. ¿No es verdad? –Pregunta con cierta resignación Sofía.

 –Si, es cierto. –Admite Nick.

 –Y deseas estar con ella aunque tu temor a hacerme daño te lo impide. No quieres elegir y por eso la has invitado a quedarse. ¿Me equivoco? –Dice Sofía seriamente.

–No y no sé que hacer. Te quiero pero me resulta imposible decidirme. –Explica Nick.

 –Pues no lo hagas. Sé que no elegir es lo mejor para ti y aceptaré esa decisión siempre que seas sincero conmigo. No me engañes y no dejes que nuestra relación se estropee. Ya va siendo hora de que se lo digas a Tina. –Dice Sofía. 

Entonces Nick habla con Tina y esta acepta la situación. 

Unas horas después, comienzan a cenar y a hablar de sus asuntos mientras Tina y Sofía cruzan sus piernas con las de Nick y cogen a Nick de las manos. 

–Cuéntame Tina. ¿Qué te ha pasado durante todo este tiempo? –Preguntan Nick y Sofía.

–Tras la aparición del psicólogo y nuestra separación, aparecí en un sueño en el que tenia que atravesar una cuerda cuyo fondo no se veía y cuyo inicio, al llevar recorridos unos metros, tampoco. Se veía en el vació un campo electrificado a ras de suelo, mientras que el suelo y todo lo que había alrededor era blanco. Tras recorrer la cuerda, llegué a una puerta y la abrí. Al otro lado había un prado y al pisar en el suelo caí en un pozo sin fondo que se expandió al cabo de unos 30 metros y alcanzó los 50 metros de grosor para permanecer estable. Era circular y mientras caía pude acercarme a una grieta. Me agarré y comencé a subir a través de unas piedras cuando llegué al prado. Allí Javi me dijo que estabas aquí. Me contó lo de la psicóloga y me llevó a través de un portal que se encontraba en el suelo. Lo demás ya lo sabes. –Cuenta Tina tímidamente. 

 –Todo eso resulta muy interesante. ¿Que tal si dejamos un rato la conversación y empezamos a comer? –Dice Sofía, lanzando una mirada de complicidad a Nick, al igual que lo hace Tina a Nick y Nick a ambas.

Tras eso empiezan a comer y al terminar recogen la mesa. Friegan los platos y deciden salir al jardín. 

Al llegar al jardín, durante la noche, Tina y Sofía se aproximan a la zona de cultivos y entierran. cada una, una semilla. Sofía comienza a regar la planta. Esta crece en cuestión de segundos hasta convertirse en una planta con raíz, tallo, hojas y flor. Tina, en cambio, no riega la semilla y esta se muere. Iluminados por la escasa luz de las lámparas, se aproximan al laberinto del jardín; Tina primero y Nick después. En cambio Sofía se queda atrás. Tina y Nick se pierden en el laberinto y no encuentran la salida. Al cabo del tiempo Tina y Nick se encuentran. 

Entonces ambos atraviesan a la vez los setos y salen del laberinto. Van a parar a un rosal y se clavan las espinas. Tras salir del rosal con diversos arañazos y heridas, van a donde está Sofía. La saludan y esta dice:

 -¿Estáis bien?

 –Las heridas se curarán. Almenos hemos salido del laberinto. –Dicen Ambos optimistamente. 

–Me Alegro. ¿Te importa si hablo dentro con Tina? –Pregunta Sofía.

–En absoluto. –Dice Nick. 

En ese momento exacto se aproxima a la piscina. Se queda en bañador, se mete en el agua y bucea hacia el interior. La luz va desapareciendo y, al llegar al fondo a unos 10 metros de profundidad, encuentra una cámara de fotos digital. Tras cogerla sale del agua. 

Mientras, Tina y Sofía hablan sobre lo ocurrido en el laberinto: 

-¿Por qué saliste así del laberinto? Abría sido mejor haber buscado la salida. –Pregunta Sofía con curiosidad.

–Cuando encontré a Nick en el laberinto lo supe. Creía que no podía salir del laberinto salvo por la salida pero en ese momento comprendí que los dos juntos podríamos hacerlo. Así que, dado que tardaríamos mucho más en buscar la salida si es que llegábamos a hacerlo, decidí escoger la otra opción. –Responde Tina comprensivamente.

 –Vale, de momento no tengo mas preguntas. –Dice Sofía.

 Nick sale del agua con la cámara y ve que las pilas no están. Entonces ve que sus heridas y arañazos se han curado en gran medida  y entra en la casa. Al día siguiente, se despierta por los rayos del sol y por haber tenido un sueño muy extraño: 

Nick esta en la cama durmiendo y aparece Tina en la habitación, se aproxima a él  y le susurra al oído:

 -Ahora que tienes todo lo que deseas es el momento de renunciar a tu labor. Tú ya has cumplido y esta es tu recompensa. 

Tras levantarse coge la cámara y entra en una habitación, donde hay un cajón y un ordenador. Abre el cajón. Encuentra unas pilas y unos cables. Pone pilas a la cámara y conecta esta con el ordenador a través de los cables. Enciende el ordenador y la cámara. Las fotos y videos de la cámara pasan a este. Tras borrarse instantáneamente de la cámara, Nick los empieza a ver desde el ordenador. 

Ve fotos referentes a distintos momentos de sus experiencias en ese mundo onírico y ve dos videos. El primero trata sobre la separación de Tina y Nick. El segundo sobre un hombre y una mujer a la que llama Reila. El hombre parece ser el psicólogo que le separó de Tina. Luego Reila adopta la apariencia de Tina. El psicólogo crea un portal en el suelo y Reila se mete por él. Un segundo después Tina aparece al caer del techo de la habitación al salir de un portal que se encontraba en este, en el momento en que Sofía y Nick se están besando. Entonces, durante un segundo, la cara de Leira aparece en lugar de la de Tina. Después de aquello el video termina. 

Tras ver esto, descubre que no es Tina sino una psicóloga que quiere corromperle. Va corriendo al comedor y denuncia a la supuesta Tina. Esta muestra su verdadera identidad y dice:

 -Me has descubierto. Es una lastima que nuestro plan no haya surgido efecto pero algún día lo hará. Tengo que irme, adiós.

 Tras eso, se teletransporta y empieza a ralentizarse el tiempo hasta que este se congela.     

23. El tiempo nunca se para y tampoco el cambio

El tiempo se ha congelado. aunque Nick y Sofía pueden escuchar sus pensamientos y son conscientes de su situación: 

-Este es el fin, lo que vi se ha cumplido.-Dice Nick.

 –No digas tonterías. Si lo que viste se hubiera cumplido ahora mismo no estaríamos soñando. Además, te ocurría solo y yo estoy contigo. –Dice Sofía. 

Tras eso Nick comienza a pensar en diversas cosas: 

-No logro explicar lo que vi y cada vez más dudo que pueda cambiarlo aunque el libre albedrío permite eso. No sé como salir de aquí y me parece que haría falta un milagro para salir de aquí. Dios si alguna vez intervienes mejor que sea ahora.

 –Yo creo en el determinismo absoluto y por lo tanto pasará lo que tenga que pasar. Has visto ese futuro por alguna razón. Yo te ayudaré a salir de aquí si realmente es posible hacerlo. –Dice Sofía.

 –Tu apoyo me ayuda mucho. Por desgracia no sé si será suficiente. No sólo es esto lo que me preocupa. También él haber creído que había encontrado a Tina. Todo lo que me ha ocurrido desde que nos congelaron me ha hecho darme cuenta que lo bueno y lo malo no es algo estricto cuya verdad poseo y quien no lo comparta está equivocado. Para empezar puedo estar equivocado y, dado que en el fondo no sé si estoy en lo cierto, por lo tanto no puedo imponer ciegamente mis creencias, normas y valores. Estos dependen enormemente de mi punto de vista y, aunque tengo derecho a luchar por que esos valores se universalicen, hay muchos puntos de vista y en cierta forma también tienen derecho a luchar por sus valores, normas y creencias. Hay que aprender a respetar ciertas cosas pero otras no. La indiferencia no se corresponde con el relativismo y me he dado cuenta de que ahora esa es la postura filosófica que defiendo. –Dice Nick. 

–Me alegro de que hallas descubierto que crees en esa idea. No tienes porque culparte. La confianza en los demás es necesaria y a veces es la única opción que hay. Todos nos equivocamos. No va siendo hora de que nos esforcemos mutuamente en pedir ayuda. –Dice Sofía.

Tras decirlo, ambos se esfuerzan en pedir ayuda, uniendo sus mentes en una sola y deseando que el tiempo vuelva a actuar completamente. Tras eso, el tiempo comienza a actuar de nuevo. Sofía  y Nick son tele transportados a otro lugar nada más volver el tiempo a la normalidad.     

24. Los campos de trigo del conocimiento

Nick aparece en un campo de trigo. No ve a Sofía y se pregunta donde está. Entonces empieza a pensar: 

-¿Qué ha ocurrido? ¿Por qué estoy aquí? ¿Dónde estoy exactamente?

Tras eso intuye algo:

 –La búsqueda del conocimiento comienza aquí. 

Entonces  eso recuerda algo que no viene al caso:

La ametafísica no existe realmente. Es una metafísica materialista que ha evolucionado dando una negativa, ya que parece ilógico que exista una metafísica que niegue precisamente la metafísica. Además, creen que las apariencias forman parte de nuestra realidad y que forman parte de las cosas. No existe la esencia de las cosas como algo imperceptible sino que es perceptible de alguna manera y en algún momento aunque en principio no lo sea y eso la incluye como metafísica por el hecho de tratar sobre ese tema, aunque sea para estar en su contra.

 Tras pensar sobre esto, observa que hay campos sin sembrar. Ve a una joven campesina vestida con harapos, ropas del típico campesinado feudal. Está labrando un campo y golpea a una herradura. La quita de en medio y se aproxima a una fuente. El agua está estancada y el nivel del agua no aumenta ni disminuye. Va al campo de trigo. Coge una Almadena y golpea en donde el agua estaba estancada. Hace una brecha y el agua sale a borbotones. El agua riega los campos y en un momento los tallos de este trigo crecen hasta la altura de los otros tallos del trigo. El agua sigue saliendo y arrastra a Nick varios kilómetros. Nick consigue nadar contracorriente y salir antes de caer en un hoyo. Ve el hoyo a pocos metros de donde se encuentra y entonces ve a Sofía.

-¡Estas aquí! ¡Llevo buscándote todo el rato! -Clama Nick.

     
–Llevo todo el rato a tu lado aunque no me has visto. Parece que ya va siendo hora de continuar. –Responde Sofía.

Tienen cuidado de no caer en el hoyo y abren una puerta que se encuentra en una pared. Tras cruzar la puerta, van a parar a una carretera que atraviesa un cañón. Sofía encuentra una pelota y la lanza. La pelota golpea a una iguana y esta huye. Tras eso, siguen caminando y la carretera se corta. Aparece una pared delante de ellos y un árbol enfrente de esta. Se suben al árbol y comienzan a observar todo lo que hay más allá de la pared. Ven una llanura de pastos y en ella montones de libros; algunos rotos, otros quemados, otros en buen estado y otros escribiéndose con pluma y tinta. Las ramas del árbol en el que se encuentran, empiezan a crecer y a dividirse en otras ramas hasta que Nick y Sofía pueden acceder a la llanura que se encuentra mas haya de la pared. Empiezan a caminar y comienzan a leer los libros. Estos son sobre diversos temas. Corrigen lo que les parece que es erróneo acerca de lo que dicen y añaden cosas nuevas. Se enseñan mutuamente lo aprendido y descubierto. Tras lo cual, desaparecen tras una espesa niebla.          

(Cuando se menciona en el mundo onírico que algo es contemporáneo quiere decir que es del tiempo en el que esta ambientada la historia, es decir unos 100 años en el futuro no en nuestro presente como se podría pensar).  
25. La Torre Marítima misteriosa

Nick aparece junto a Sofía en lo alto una torre circular (en lo respectivo a superficie, no a la altura) y almenada rodeada de un inmenso océano; sobre el cual, las olas golpean la torre mientras el sol brilla. Se encuentran sobre una trampilla. Sopla el viento y sólo hay un telescopio en el lugar. Sofía mira a través de él y observa una isla con un templo griego y neblinas alrededor. Sofía le comenta Nick lo que ha visto y Nick mira a través del telescopio. Ve un macizo montañoso y una cascada, de donde esté cayendo agua. Ambos comentan lo que han visto y se sorprenden al haber mirado al mismo lugar. Luego abren la trampilla y bajan a la siguiente planta. 

La habitación parece vacía y, durante un instante, parpadean pero no notan su parpadeo. Tras eso, se encuentran en una ciudad de piedra que está flotando sobre una cordillera volcánica. En la fortaleza, observan a un grupo de personas armadas y custodiantes de un prisionero. El prisionero se encuentra desnudo y atado de pies y manos. Hay una arquera dormida, sobre la muralla, al que el prisionero pide ayuda. Nick y Sofía llegan a la muralla y la intentan despertar: 

-Vamos despierta. Eres su única esperanza. Nosotros no podemos salvarle pero tú si. Pero no los ve ni los oye. Intentan tocarla pero no pueden. 

Un instante después, Sofía y Nick aparecen desnudos, visibles y tangibles. Despiertan a la arquera que libera al prisionero lanzando una flecha que rompe una de las ataduras, pero las personas armadas la atacan y atacan a Nick y a Sofía, causándoles diversas heridas y maniatándolos(A Nick y a Sofía). 

Nick dice: 

-Saldremos de esta. ¡Ya lo veras! Al fin y al cabo, tenemos una misión que cumplir.

 –Eso espero, aunque la pregunta es cuando. –Contesta Sofía.  

Tras eso, la arquera ataca a las personas armadas y las hiere. Luego libera a Nick y Sofía cortando sus ataduras con un puñal. 

–Salid de aquí. –Dice. 

Entonces la atacan y Nick se va junto a Sofía a la puerta de la fortaleza. Casi todas las personas armadas están curadas. La arquera escapa hasta las almenas de la muralla donde por agotamiento se duerme. Tras lo cual,  Nick y Sofía caen al macizo volcánico justo cuando los volcanes entran en erupción. Un segundo después están de nuevo en la habitación, perplejos y observando una nueva trampilla en el suelo, visible a pesar de lo oscura que está la sala. 

26. Cambio de Rumbo

Nick y Sofía bajan y van a parar a una nueva habitación donde hay dos puertas. Una fuerza cinética les empuja hacia los lados; a cada uno hacia un lado y se golpean con las paredes. Luego, en medio, aparece una pared que los incomunica. Finalmente no les queda más opción que continuar por sus respectivas puertas. Sofía aparece en una habitación donde hay una tumbona y un sofá. Hay una buena iluminación gracias a una ventana donde se ve el mar y el cielo soleado. Sofía se tumba en la tumbona y espera. Aparecen un hombre y una mujer vestidos con bata y llevando un cuaderno y un lápiz en la mano. Ambos se presentan:

 -Hola, me llamo Yen. Me alegro de verte. –Dice la mujer.

 –Hola, me llamo Gren. Espero que hayas aprendido mucho de tu experiencia en la habitación de arriba. –Dice el hombre. 

-¿Qué paso en la habitación? Sólo es una habitación vacía y oscura donde desaparecí y aparecí luego en una fortaleza volante. Sois psicólogos. Intentáis engañarme como los otros. ¿Sois de su bando? No lograreis corromperme. –Dice Sofía asustada.

–Tranquilízate un poco, en efecto somos psicólogos pero, a diferencia de ellos, nosotros vamos a ayudarte. –Dice Yen.  

-Has estado todo el rato en la habitación pero te ha parecido que la habías abandonado cuando la fortaleza formaba parte del aprisionamiento interior que poseías y tu deseo de escapar de él. –Explica Gren.

-¿Eso es cierto? –Pregunta Sofía.

–Desde luego. El hombre desnudo y maniatado era el conjunto de deseos del ser humano teóricamente inaceptables y  contenidos. Las personas armadas eran las inhibiciones y la arquera la desinhibición. Espero que con esto hayas aprendido la lección.-Dice Gren. 

¿Qué lección? –Pregunta Sofía. 

–Que la desinhibición puede resultar problemática, ser temporal y perjudicarte, pero puede hacerte más libre si sabes como usarla. –Dicen ambos.

Nick a su vez entra en su habitación respectiva. Encuentra una mesa con comida y agua. Bebe y come hasta saciarse. Luego empieza a escuchar una voz que no sabe de donde viene: 

–Bienvenido, te estaba esperando. Llevan mucho tiempo buscando debilidades sobre todo pero aun así no han logrado corromper a nadie y no han obtenido gran cosa en lo que ha información importante se refiere. Pero casi corrompen al más corruptible y al menos. Has de tener cuidado y comprender que puedes usar todos esos intentos en su contra descubriendo sus debilidades e intentando obtener información. –Dice la voz. 

-¿Pero como lo hago? Si cuando lo he intentado he fracasado. –Pregunta Nick.

 Cuando llegue el momento lo descubrirás. Por ahora debes seguir ayudando a los demás sujetos del experimento que te necesiten. Tras eso Nick aparece en la habitación de Sofía y encuentran dos      alas-delta. Los utilizan para salir volando por la ventana, pero el viento los trae de vuelta. 

Al cabo de un tiempo,  suben a lo alto de lo que antes era la torre pero que ahora es un faro con una cúpula de piedra. Ya es de noche. La luz del faro les indica otro rumbo y ellos siguen ese rumbo, hasta un nuevo destino.

27. Trampa del pasado

Nick y Sofía sobrevuelan las nubes con sus alas delta. Al amanecer, deciden bajar para ver donde están. Se encuentran en una zona interior y montañosa, con multitud de pinos y zonas verdes. Tras acercarse un poco más, ven una fortaleza en una loma de una montaña. Más abajo, hay una mina cerrada por un portón. Desde lo alto de la fortaleza, unas ballestas lanzan una especie de astas con unos enganches que están unidos a unas cuerdas. Estos se enganchan con las barras de hierro de los ala-deltas y los atrapan. Unas personas similares a Sofía y a Nick manejan las ballestas y arrastran los ala-deltas hasta la fortaleza. Cuando Nick y Sofía llegan al techo de la fortaleza, estas personas desaparecen. La trampilla para entrar en la fortaleza desde el techo está cerrada. Nick y Sofía, utilizando las cuerdas, bajan de la fortaleza y siguen caminando por la loma.

Tras eso llegan a un claro en mitad del bosque. Allí ven a un psicólogo, viejo conocido de Nick. Este dice irónicamente, intentando enfurecer a Nick. 

–Hola, me sorprende volver a verte. Claro que no, pero probaba tu credulidad:

 Nick replica, algo enfurecido, con seguridad en si mismo y autocontrol:

-Esta vez te derrotaré. No podrás vencerme.

 Luego el psicólogo dice con cierta altivez: 

–Las últimas veces que nos vimos no me presenté. Me llamo Erlin Farnsworth.

 Tras eso, Nick mira el cielo y a lo alto de la colina. En el cielo hay diversos dragones de tres metros y, al subir una cuesta de la montaña, tras Erlin, hay una puerta. Cuando los dragones lanzan llamaradas, un flash hace retroceder el tiempo. 

28. Retroceso temporal 

Nick y Sofía aparecen en la loma, al lado de la fortaleza. Deciden marcharse, pero una fuerza cinética les lleva al interior de un bosque. Finalmente se quedan atrapados. Hay un campo de fuerza sobre ellos y el bosque es demasiado frondoso para hundir unas hachas en los troncos de los árboles y abrirse paso. Tras eso, deciden avanzar. Mientras avanzan entre los árboles, ven piedras, arbustos y claros. 

Tras atravesar un río y un pequeño lago, una voz comienza a hablar:

-Hola Nick, ya te estás acercando. El peligro se aproxima y ni tú ni Sofía estáis a salvo. Erlin os tiene preparada una trampa. Vuestra única salida es la puerta. Si fracasáis tendréis que volver a intentarlo hasta que fracaséis con la corrupción de vosotros mismos.

Nick y Sofía se aproximan lentamente y ven a un dragón. Este vuela vigilante a la espera de encontrarlos. Tras el primer dragón, avanzan unos metros y ven un segundo. Sofía se mete en el lago y evita la llamarada del dragón. Ve una espada en el agua. El dragón va al lago. Tras eso, el dragón posa sus pies  en la orilla del agua y va a atacar a Sofía. Nick, oculto detrás de un pino, parte una rama y atrae al dragón. Este mata a Nick y lo Sofía hiere mortalmente en el vientre. Un segundo después, la herida que Sofía ha infligido al dragón también la posee y muere.  

El tiempo retrocede y vuelven al lugar de la aparición de la voz. Tras esconderse entre los arbustos, ven pasar el primer dragón. El segundo lo ven y se esconden tras una roca. El dragón pasa de largo y, tras meterse Sofía en el lago, recoge la espada. Tras vadear el río, Nick encuentra en este un escudo. Sofía porta la espada y Nick el escudo mientras se protegen de las llamaradas de los dragones.  Van corriendo llanura arriba. Erlin se tele transporta al estar cerca de él Nick y Sofía; tras lo cual, a pocos metros, el coletazo de un dragón hace tropezar a Sofía con tan mala pata que se clava la espada un segundo antes de que Nick llegue a la puerta. Tras eso, vuelve a retroceder el tiempo.

Otra vez hacen lo mismo de antes hasta cuando Nick coge el escudo. Luego deciden cambiar las tornas y Nick coge la espada mientras que Sofía coge el escudo. Tras eso vuelven a actuar igual pero, cuando el dragón va a golpear con su cola a Nick, este intenta parar su coletazo tras clavar la espada en el suelo. La espada corta la cola del dragón y se levanta una columna de aire que empuja a Nick y le lleva a varios metros de altura, donde muere tras clavarse una rama de un pino bicentenario; todo ello mientras Sofía llega a la puerta. Tras lo cual ocurre algo inesperado.

29.La Clave

Nick reaparece en su casa, en el momento que se encuentra con Tina por primera vez. Allí ve a Tina y recuerda todo lo ocurrido. Entonces decide evitar lo que sucedió.

Nick le dice a Tina con cierto nerviosismo y prisa:

 –Tenemos que marcharnos de aquí. No quiero que vuelva a ocurrir lo mismo que la otra vez.

Esta contesta extrañada: –Tú debes de ser Nick. No sé de que estás hablando. Sólo te puedo decir que sea lo que sea que vaya a pasar aun no tiene lugar; así que disfrutemos del momento. ¿Qué ocurría que no quieres que se repita?  

Nick le cuenta lo ocurrido poniendo especial énfasis en el momento de la separación a causa de ese incide. 

Entonces Tina dice midiendo sus palabras: 

-Si tenemos que evitar que eso vuelva a suceder debes darte cuenta de porque sucedió y ser consciente de que tal vez no puedas evitarlo. Por ahora, podemos comenzar de forma diferente y hacer un  uso alternativo de nuestra libertad. Bonita colección de libros.

-Gracias, son libros de Ciencia ficción clásica y moderna. –Contesta Nick todavía apabullado por lo que había dicho Tina. 

-¡Libros de Asimov! Fundación, es un clásico de la ciencia ficción según he oído. Lo mencionan en los libros de lengua como una de las tantas antiguallas, aunque no lo he leído. ¿Se trata de una saga que interesó a miles de personas en su época? –Dice Tina con Timidez y simpatía.

-En efecto, pero realmente las tres primeras fueron las que triunfaron. La otra es más bien un apéndice interesantillo. -Dice Nick tranquilamente y demostrando interés por lo que explica, aunque todavía no mucho. 

-¿De que van los libros? –Pregunta Tina, midiendo sus palabras y a la vez conteniendo la avidez que siente.

-Trata sobre un grupo de matemáticos que inventan una nueva ciencia capaz de predecir sucesos futuros de forma probabilística a través de cálculos matemáticos. Gracias a ella descubren que la civilización desaparecerá y crean una organización llamada fundación, que preserva los conocimientos de la civilización y que trata de ayudar a la nueva civilización surgida durante la edad oscura. A partir de ahí, Fundación cuenta diversas historias cronológicamente muy dispersas y que muestran como ayudan y superan las crisis previstas. –Cuenta Nick enormemente animado ya que le encantan esos libros. 

-¿Cuál es el momento que más te gusta de los libros? –Pregunta Tina mostrando cierta curiosidad. 

–Cuando, para resolver una crisis, convierten la ciencia en religión. Fue desde luego una solución muy ingeniosa. -Contesta Nick rememorando esa parte de la historia y expresándolo con un tono nostálgico en su voz.

-¿Pero al convertir la ciencia en religión no se acaba destruyendo el propio fundamento de la ciencia, consistente en la perdida del misticismo, convirtiendo ese misticismo en una explicación natural,  aunque algunas veces haya que creer sus teorías porque en su nivel teórico tienen fundamentos sólidos aunque en la practica sea indemostrable? –Replica Tina mostrando que comprendía lo que Nick quería decirle pero a la vez afectándole esa idea y dándose cuenta de un aspecto de esa practica en el que Nick no había caído de solventarse una crisis de esa manera.

-Tienes razón, pero en ese caso era la mejor manera de afrontar la crisis política y, a diferencia de otros momentos de la historia en que la religión ha convertido la ciencia y la tecnología en parte de esta como medio manipulatorio de sus feligreses, en este supuesto futurista,  convierte la ciencia en una religión organizada para la transmisión de la ciencia ya que el misticismo era lo que estaba establecido respecto a la ciencia en esa civilización. De todas maneras, si te interesa el tema, Dailine Graus publicó hace cinco años un libro que trata el tema. –Explica Nick viéndose en su salsa al interesarle muchísimo la ciencia ficción. 

-¡Dailine Graus! ¿No es acaso la autora que publicó en 2097 el genial libro “La cúspide del conocimiento”? –Pregunta Tina, no conteniendo esta vez la emoción al oír hablar de una escritora a la que admira.

-En efecto, ésta vez deja el ensayo de sus comienzos y pasa a la novela de ciencia ficción. La historia trata sobre una religión llamada tecnociencia que, en el 2201, se dedica a recurrir a la ciencia y la tecnología como medio de desarrollo espiritual, de acercamiento divino y encargándose de transmitir, potenciar y participar en la actividad científica y tecnológica. En el año 2363 se logra inventar la maquina del tiempo aunque muy primitiva. Ésta sólo puede viajar como mucho al momento de crearse la maquina pero sin moverse a través del espacio. Entonces se aplica para las naves espaciales que podían viajar más fácilmente a otros planetas gracias a la mejora del tele transporte, inventado doce años antes y mejorado tres antes, permitiendo que las naves  con todo lo que contienen se descompongan en partículas que viajan a la velocidad de la luz, rematerializandose la nave en un punto pero pasando el tiempo real en ambas partes; es decir, que un viaje a la estrella más cercana dura cuatro años y, aunque para lo tele transportado no pase el tiempo, en esa estrella a la que lleguen habrán pasado cuatro años desde su partida, y en el lugar de donde partieron también; por lo que un viaje interestelar era poco recomendable. A partir de esta nueva invención surge una profecía de carácter apocalíptico en la que una nueva maquina del tiempo llamada La Puerta Temporal acabaría con el universo. Como no se tienen pruebas de que nadie lo haya visto precognitivamente la toman como una mera creencia sectaria y tratan de evitar que se difunda manteniéndola en el más estricto secreto. A pesar de ello, uno de los tecnocientificos, treinta años después, trata de averiguar que pasó con esa supuesta secta y acaba descubriendo que en secreto un grupo de tecnocientificos había desarrollado una nueva maquina del tiempo que podría viajar a cualquier punto del tiempo y del espacio. En un sueño precognitivo ve la activación de la maquina y como se consigue acabar con el universo gracias a ella. Entonces trata de evitarlo pero, tomándole por un loco que trataba de evitar que se ayude a la humanidad o que quería utilizar la maquina para perversos fines, es perseguido por diversos gobiernos y por la tecnociencia. Gracias a la ayuda del gobierno de un planeta lejano, acaba evitando su propia muerte y consigue volver a la tierra a una semana de cuando se produce el suceso que en sus viajes espaciales han visto y que los otros tratan de evitar con la utilización de la maquina. Tras la inhabilitación de todas las maquinas del tiempo, en una semana antes del suceso, y de la  imposibilidad de que las maquinas retrocedan a tiempos anteriores a ese y puedan viajar a posteriores, por unos extraños efectos, se inicia la cuenta atrás sin retorno. –Cuenta Nick emocionado porque es su libro favorito.

-Tal y como lo has contado, me dan ganas de empezar a verlo ahora mismo. ¿Qué más libros tienes en tu biblioteca? –Pregunta Tina con interés.

-Tengo una serie de libros de hace 25 años; viejas joyas de la ciencia ficción que no han tenido mucho éxito. Una de ellas trata sobre un futuro en el que, gracias a una anomalía temporal, es posible comunicarse telefónicamente con personas del pasado y cambiar pequeños sucesos; algo restringidos ya que hay quien quiere impedirlo y controlar las consecuencias de éstas transmisiones. Por otro hay quienes tratan de utilizarlas con malvados fines. –Cuenta Nick. 

-Muy interesante, sigue. –Dice Tina. 

-Otra trata sobre una realidad alternativa en la que la evolución adopta sus particularidades; donde conviven distintos seres, entre ellos, dinosaurios, dos clases de humanos: Unos son como nosotros pero tienen la habilidad de lanzar electricidad a través de la piel  y generar campos magnéticos sobre sus hogares y el agua. Otros que se asemejan a los vampiros de la tele de comienzos del siglo XXI; genéticamente con un equilibrio entre fuerza, agilidad, destreza y resistencia (teniendo esas cualidades más desarrolladas que nosotros), con niveles de plaquetas enormes, con unas células de la piel muy poco resistentes a los rayos solares, con una combustión interna que actúa como mecanismo de defensa ante situaciones en que se produce la muerte y provoca la transformación en cenizas del individuo y sus pertenencias, con elevación de la temperatura generando vapor de agua y quemaduras en la piel como mecanismo de defensa al tocar cosas que causen temor o alergia;  como el agua alterada magnéticamente, con visión nocturna, olfato más desarrollado, gran velocidad de carrera, sensibilidad a los campos magnéticos, telepatía y una vida por envejecimiento entre los mil y los dos mil quinientos años (aunque vivan en general alrededor de 200-250 años máximo). Se reproducen por conversión genética como si se transmitiera un virus vía sanguínea a trabes de una mordedura. Además de poseer unos pulmones con células tan mutágenas que pueden adaptarte a cualquier aire. Aparte de ser fundamentalmente carnívoros y resistentes a la electricidad.

Luego hay unos anfibios bípedos (Flewors) con una escama dura en un brazo y que resulta cortante, capaces de tele transportarse y cazadores de los Auguns (unos insectos capaces de permanecer invisibles todo el rato salvo para reproducirse y alimentarse, voladores y que se alimentan de cenizas de vampiros por lo que a menudo los Flewors matan vampiros). Los Flewors a su vez son presa de Dragones a los que les gustan cauterizados junto a seres humanos y animales de gran tamaño. 

En ese amplio ecosistema que, aparte de por estas particularidades, es como el nuestro; hay diversas sociedades humanas aisladas que son: De la edad de piedra, de la edad media y futuristas, encontrándose en diversos continentes aislados entre si. La historia trata sobre como se desenvuelven en ese mundo unos viajeros de nuestro mundo que quedan atrapados en esa realidad alternativa. –Sigue contando Nick.

-Muy interesante. –Comenta Tina mostrando una gran simpatía.

-Aún queda otra importante. Trata sobre una religión futurista que se funda en nuestra época, basándose en el panteísmo y gracias a los conocimientos sobre la existencia de la telepatía descubiertos en el siglo pasado. Desarrollan la telepatía y la utilizan como medio para acercarse a Dios y a todo lo demás; consiguiendo mejorar sus vidas y las de la humanidad. Además conjuntamente mejoran esa capacidad de provocar que ciertos sucesos ocurran y aprender a controlarla para beneficio de la humanidad. Incluso son conscientes de las repercusiones de sus actos en el propio futuro, su entorno y sus propias vidas; por lo que intentan en general que las cosas pasen como les parece que deben pasar, evitando a menudo que pase lo contrario, incluso evitando actuar de cierta manera, pero a la vez actuando de manera relevante y que revolucione ese entorno cuando se crea realmente necesario. Para desarrollar esas habilidades recurren a técnicas mentales novedosas y a un fármaco que inventan. Este les permite desarrollar su mente, pero también provoca una mutación en su ADN que un virus creado artificialmente ataca; por lo que suele resultar mortal para quienes tienen esa mutación, pero que no afecta al resto. 

Uno de ellos, con malvadas intenciones, consigue sembrar el miedo en los gobiernos y en grupos religiosos. Se desarrollan tecnologías que detecten actividades telepáticas controladas y armas biológicas. Cientos de personas mueren y los supervivientes son perseguidos. Su líder es el hermano gemelo del malo (Que al igual que el primero posee esas habilidades pero que no las ha desarrollado secretamente ni fingido un rechazo ante el desarrollo de esas habilidades) y la historia se centra en un joven al que el líder bueno ayuda mediante telepatía y provocación de hechos futuros. El joven es instruido por él en las habilidades telepáticas y de materialización de sucesos futuros que posee. Juntos, tratan de acabar con la rebelión del malo y reconciliarse con el resto de la humanidad, aunque algunos de los supervivientes no busque esa reconciliación. –Explica Nick, que en el fondo no se cansa de contar pero que empieza a tener sed y aprovecha para parar y beber un baso de agua.

-Es curiosa la historia. Me pregunto de donde sacó la idea. –Comenta tina.

-Ángela Barreiro leyó hace treinta años un artículo del periódico El País escrito hace más de cien años. Pudo enterarse de que un científico estaba desarrollando una teoría acerca de la telepatía y la precognición que era causada por la percepción de sucesos futuros provocados: En ese articulo se menciona la idea de un mundo donde la gente se comunica con la mente, donde sólo los nostálgicos utilizan programas de Chat como el viejo Messenger  y todos participan activamente en la materialización del futuro, consiguiéndolo por medio de fármacos y la exploración de las desconocidas capacidades de la mente. –Responde Nick.

-El mundo del que hablaba el artículo estaba muy bien. Lastima que no se desarrollaran las cosas así y que, en su lugar, aparecieran las aplicaciones malignas del visualizador de sueños, pero era lo que tenía que pasar. –Comenta Tina, apesadumbrada, recordando lo sucedido con posterioridad, aunque técnicamente no haya pasado, todavía, para ella.


Unos minutos después, se ponen a jugar al ajedrez. Hay una diferencia importante respecto a lo habitual en el ajedrez: Las fichas son rojas y Azules. Tina coge las azules y Nick las rojas. Están jugando durante un buen rato y, mientras juegan, cada uno de ellos tiene que enfrentarse a sus propias preocupaciones: Nick, aunque está pasando momentos preciosos junto a Tina, hecha de menos a Sofía y le acongoja el alma no descubrir el modo de averiguar porque pasó lo que pasó en su anterior encuentro con Tina, como evitar que esta vez suceda lo mismo y como solucionar el problema con Farnswoth. A Tina, por su parte, le acongoja ser consciente de que probablemente Nick y ella tengan que separarse  y no saber como pasar las que pueden ser sus últimas horas junto a Nick. Finalmente, ambos se miran. Aunque ambos desconocen exactamente que es lo que perturba al otro, consiguen comprender como ser sienten y, a través de una extraña conexión, afrontan aquello que les acongoja el alma. Y lo superan, además de comunicarse alguna otra cosa.  

30. El sentido del mal

Nick y Tina comienzan a dibujar para pasar el tiempo. Van haciendo dibujos de mediocre calidad, aunque algunas salen mejor que otras. Luego, Tina, espontáneamente, coge de la mano a Nick y ambos cierran los ojos. En ese preciso instante, ambos dibujan un paisaje casi idéntico y de bastante calidad. Tras lo cual, ambos se quedan sentados unos minutos en el sofá.

Finalmente, Tina, impulsivamente, se desnuda en la habitación ajena a la indiferencia de Nick, que se encuentra en Babia inmerso en sus pensamientos. Tina deja la mampara de la ducha abierta así como la habitación del baño. Nick, al cabo de un rato, deja de estar en Babia y observa a Tina duchándose. Extrañamente, los pensamientos que le vienen a la mente son que resulta adorable, que su belleza es mucha así como la belleza de ese momento. Al cabo de unos minutos, Tina sale de la ducha con una toalla blanca y se sienta al lado de nick en el sofá. Entonces, para sorpresa de Nick, ésta le besa en la boca y siente como si el tiempo se detuviera durante unos instantes. En ese tiempo su mente comienza a plantearse algo que no se había planteado antes. Adora a Tina pero ha visto que, a diferencia de en su anterior encuentro soñado, no se siente atraído por ella. No logra comprenderlo y a la vez  se siente mal por no corresponderla y por como se tiene que sentir ella, a la que no ha podido ocultar la verdad, pero que no ha sido capaz de expresar nada más al estar desbordado por la situación. Durante una hora se mantienen a gran distancia en su relación aunque siguen al lado del sofá, callados y sin dejar de observarse. 

Al cabo de un rato, Tina dice con su simpatía habitual: –La hora se aproxima. Deberíamos cenar e ir a la cama.

-Estoy de acuerdo. Empezaré a cocinar. –Dice Nick tranquilamente, ahora que la tensión entre ellos ha pasado.

Cenan y al cabo de un rato ambos se van a la cama. Se embargan en sus pensamientos y las horas dentro del sueño pasan. Luego, tras levantarse y vestirse, se ponen a ver la televisión. Ocurre la aparición de las noticias y, en el momento en que estaban mirándose, Nick, en lugar de hacerlo va a donde estaba Farnsworth la primera vez y le congela en el tiempo. Entonces Tina busca una salida de la casa y unos disparos de Ciborgs la hieren mortalmente. En ese momento Nick, más destrozado de lo que esperaba por ese momento, le intenta expresar lo que siente mientras la coge de la mano y la observa. Entonces Farnsworth, tras descongelarse, hace que se le pare el corazón a Tina y ,tras eso, pasa lo mismo que pasó, aunque, esta vez, Nick entiende el porque pasó.         

31.Puente ascendente

Tras cruzar el portal, Nick vuelve a encontrarse en el prado donde vio a Petunia. La vuelve a ver con un vestido verde y, esta vez, está cogiendo a un bebe en brazos al que cubre con una manta. Poco después se pone a dar de mamar al bebe mientras Nick la observa y ella a él. Unos segundos después, la imagen cambia al pasar en cuestión de segundos un atardecer, un anochecer, una noche estrellada y un nuevo amanecer. Ahora Petunia lleva a un niño y a una niña de la mano y los ayuda a cruzar un riachuelo y adentrarse en el bosque. Empieza a llover y Nick se resguarda en una cueva. Entonces enciende una vela y encuentra una caja de madera con revestimientos de oro. Dentro solo hay una llave que tiene que abrir una puerta desconocida además de abrir y cerrar el cofre por lo que se puede leer escrito a través de profundas incisiones en la madera. 

Al salir de la cueva, porque la lluvia había cesado, va a buscar a Petunia. La encuentra en el bosque y observa a un joven y una joven que están corriendo por el bosque. Ambos tropiezan a la vez  con dos piedras idénticas, la una al lado de la otra. Entonces Petunia, viendo que se han hecho un esguince, los venda y, tras eso, lleva a ambos a través de un camino de pinos. Nick trata de seguirla y acaba enfrente de una roca. Allí ve a un hombre y una mujer de unos treinta años subiendo una roca; cada uno trepando por una cuerda y ambas las sujeta Petunia desde lo alto. Cuando suben, Nick encuentra un atajo al romperse un árbol que bloqueaba el camino.

Cuando Nick llega arriba encuentra a un anciano y una anciana con garrote y cogidos de las manos de Petunia. Suben lentamente la colina hasta que en la cima encuentran una cueva oscura en la que parece haber un túnel y una luz alrededor. Nick siente un deseo de evitar que entren y Petunia dice respetuosamente, con simpatía y comprensión: 

-Ya les toca, si intentas evitarlo te será muy difícil conseguirlo. 

-Entonces una roca se mueve telequineticamente, bloqueando la entrada. Luego Nick pregunta enfadado. 

-¿Por qué les has cerrado su única posibilidad de volver?

-Han sido ellos. –Dice ella de forma comprensiva.

Entonces el suelo empieza a temblar y la tierra se los traga en un mar de arenas movedizas.   

32. La lucha

Nick y Petunia reaparecen abajo, donde se encontraron por primera vez. Nick se pregunta porque ha pasado eso y, cuando se levantan la tierra, es de nuevo sólida.

Petunia comienza a hablar muy educadamente:

-Hola, espero que hayas descubierto lo que estabas buscando, mientras fallaba la conexión telepática y revivías el sueño de tu casa con Tina.  

-Tina es real. No puede ser que de nuevo sea mentira. –Dice Nick muy afectado.

-No sé si Tina es real o solo producto de tu subconsciente, pero lo que si sé es que a quienes viste en esa casa eran sencillamente fruto de tu subconsciente, ya que era tu sueño y no había nadie más conectado a ti. –Dice Petunia, comprendiendo lo que Nick está pasando, con simpatía y respeto.

-Está bien. ¿Ahora que me queda por hacer para volver?  –Pregunta Nick mucho más calmado.

-¿Por qué pasó lo que pasó con Tina? –Pregunta Petunia.

-Farnsworth está especialmente interesado en mí porque, una vez, casi consigue su objetivo. En esa ocasión, buscó aprovechar la que seria una pérdida importante para mí para arrebatármela de un modo inadecuado que me hiciera sentir impotente y enfrentarme contra mi propia naturaleza; igual que hacia Sofía consigo misma mientras me ayudaba a enfrentarme a los dragones. –Explica Nick contento de haberlo averiguado.

-Ahora ya puedes marcharte, que yo haré lo mismo. –Dice Petunia que se tele transporta un segundo después. 

De repente, cuando Nick va a tele transportarse, algo le impide hacerlo. Un campo de fuerza invisible  le hace volver y unos segundos después aparece un hombre de unos veinte años.

-Hola, permíteme que me presente. Me llamo Disieri. Soy psicólogo militar. Dado que tengo muchas mentes de personas débiles como tú para corromper te daré unos minutitos para la ronda de preguntas. –Dice Disieri bordemente y altivamente. 

-Supongo que para ti esto es lo correcto pero. ¿En realidad por que estás  luchando? –pregunta Nick con curiosidad.

-Lucho por un mundo en donde los fuertes exploten a los débiles, donde la naturaleza humana, que es desigualitaria, triunfe y donde la gente se olvide de todas esas tonterías espirituales y metafísicas. Todo ello gracias a la ayuda de Farnsworth. –Dice Disieri orgullosamente.

-¿Eres un seguidor de las ideas de Niezche? Ya veo. ¿Farnsworth también lo es? –Pregunta Nick con curiosidad y dobles intenciones.

-No, él es maquiavelista, pero nuestros objetivos son los mismos y sus ideas resultan sumamente ventajosas. –Dice Disieri con una falsedad disimulada magistralmente.

Entonces, Nick proyecta algunos de los pensamientos inconscientes de Disieri en el sueño; es decir, que hace lo mismo que para leer la mente. Gracias a ello, se escucha lo que disieri está pensando:

 –Aunque Farnsworth es mejor que sus esbirros ya que, almenos, tiene algún motivo moral, actuando en nuestro bando y no sólo la avaricia y codicia de poder, con su maquiavelismo, se arriesga a un Apocalipsis del que podemos salir mal parados. Lo cual es terrible. Es un necio al creer que podrá conseguir que algún débil nos ayude a conseguir el mundo que queremos, pero aun así le ayudaré para oprimirlos y sacar provecho de está situación.   

Unos segundos después, Nick lanza una risa irónica junto con la posterior risa sarcástica de Disieri.

-Te crees muy listo. Pues te corromperé  lentamente y haciéndote sufrir. No podrás resistirte y no tendré piedad contigo. –Replica Disieri muy enfadado.

Tras eso hace que le aparezcan unas extrañas armas que está cogiendo en sus manos: 

Tras la empuñadura tienen unos cuchillos anchos, con la anchura de la hoja de una alabarda y con forma semiobalada. Luego, a modo de punta, la hoja se vuelve mucho más fina y estrecha hasta asemejarse a la hoja de cuchillo de una navaja multiusos pero con la forma de semiobalo, siendo en todo momento un arma fácil de manejar, ligera y manejable con destreza.
 Nick porta una lanza metálica con una punta de lanza en forma de triangulo en cada extremo y que tiene la habilidad de lanzar electricidad. Nick tiene a su lado un par de fénix de color amarillo que lanzan electricidad en lugar de fuego. Disieri tiene dos fénix de color rojo que lanzan fuego por la boca. Todos ellos son de sesenta centímetros de altura aproximadamente y bien proporcionados. El combate comienza y, según parece, el fin de Nick se acerca. 

Los Fénix de fuego lanzan unas llamaradas que Nick consigue esquivar, aunque se le quema un poco el hombro. Nick pega un lanzazo dirigido hacia Disieri que da a uno de sus fénix, volviéndose cenizas. Disieri acaba con uno de los fénix de Nick, haciéndole un corte profundo en la tripa, y otro, clavándole la parte más estrecha del arma en el gaznate. 

Nick electrocuta a uno de los fénix de Disieri que queda inconsciente. Disieri, entonces, comienza a girar sus armas de un lado a otro y se genera un remolino que arrasa lo que encuentra a su paso: 

Tiene dos metros de altura, un metro de diámetro y una  velocidad de 100 Km. por hora. Nick lo esquiva y se prepara para golpear a Disieri. Este se prepara y mantiene cierta distancia respecto a Nick. Nick realiza una finta y le acaba golpeando con el palo de la lanza en la cabeza.

Disieri se marea pero consigue evitar que el lanzazo dirigido al corazón le dé y sólo le toca el costado. Nick comienza a girar su lanza de un lado a otro con el objetivo de defenderse de los fénix de Disieri, ya que uno ha resurgido de sus cenizas y el otro ha recuperado la movilidad. 

Los Fénix, esta vez, en lugar de recurrir al fuego, tratan de atacar a Nick a picotazos pero este consigue matarlos a la vez con las dos puntas de su lanza; al clavarle una a cada uno cuando se encontraba en un ángulo recto. Nick sufre diversas heridas en el tronco y una perforación superficial en un pulmón a causa de las armas de Disieri. Nick trata de evitar con su lanza otros ataques que puedan hacerle daño.

 Disieri sigue con su ataque mientras los fénix de ambos resurgen de sus cenizas y empiezan a luchar; los de Nick contra los de Disieri, ambos mediante picotazos. Nick y Disieri siguen luchando ajenos al hecho de que los fénix se han matado unos a otros. Disieri crea otro tornado. 

Nick lo esquiva y consigue que las armas de Disieri sean lanzadas hacia arriba y caigan sobre el tornado. Este se lleva las armas y las cenizas de los fénix. Nick y Disieri acaban en un tira y afloja, sosteniendo la lanza cuyas puntas van dirigidas hacia cada uno de ellos. Disieri trata reconvencer a Nick para que lo mate. 

Nick comprende que no puede, ya que entonces Disieri ganaría, pero si se deja ganar Disieri también conseguirá su objetivo. En ese momento, Disieri le da un golpe en la cabeza con la lanza dejándole mareado, pero Nick consigue recuperar el arma y la tira hacia el lago al que se suponía que no tenía acceso. El arma cae al lago  y, en ese momento, un Fénix gigante de doce metros aparece en el cielo y lanza una llamarada en el momento en que Nick se telé transporta.

Mientras todo esto pasa, Sofía mantiene un combate, recurriendo a todas las armas y curaciones habidas hasta la fecha.

-Sifre, si crees que conseguirás derrotarme y corromperle estás muy equivocada. –Dice Sofía.

-A pesar de las estratagemas que has ideado tu plan tiene un punto débil y fracasará irremediablemente. –Dice Sifre simpáticamente y con decisión.

-En eso te equivocas. Aunque eres fuerte e ingeniosa tu codicia te ciega y será la gran causa de tu fracaso. –Dice Sofía descaradamente y ocultando algo importante.

Sifre comprende la postura de Sofía, pero ya se ha cansado de hacer lo que considera correcto; por lo que colabora con Farnsworth.

Mientras lucha contra Sifre, Sofía piensa que ya es hora de que Nick vuelva. No lo piensa dentro del sueño pues está distrayendo a sus enemigos para que Nick regrese y pueda encargarse de otros asuntos. En ese momento Nick aparece, tras una tormenta de arena, y dice: 

-Siento el retraso. Me entretuve descubriendo como enfrentarme a Farnsworth y neutralizando el arma a través de un virus informático mientras estaban entretenidos con una llamarada de Fénix.

En ese momento, Sofía vuelve intangible a Sifre y dice: 

-Ya era hora cariño. Llevaba un buen rato esperando.

 Entonces rescatan a quien tenían que rescatar y vuelven al sueño de Farnsworth. Nick y Sofía se encuentran en el bosque y retan a Farnsworth ya que saben que si no le derrotan, en esa parte del sueño, no conseguirán pasar a la siguiente parte del sueño.

-Aquí estoy de nuevo. Me ha divertido este descanso pero ya es hora de acabar con esto. Nick, tampoco esperarías que estando fuera de juego empezara sin ti. Sofía, no me he olvidado de ti. Mientras luchabas preparábamos el arma que afectaba a la mente para usarla contigo; lastima que Nick la haya neutralizado. Bueno, empecemos. –Dice Fansworth, riéndose sarcásticamente. 

Vuelven Sofía y Nick a toparse con los dragones pero estos no les atacan. Nick y Sofía siguen andando y los dragones, a un deseo suyo, atacan a Farnsworth. Las llamaradas no le hacen daño pero de su cuerpo empieza a salir un rayo de luz cegadora que va dirigida a los dragones. Esta luz pasa de ser blanquecina a ser azulada y de los dragones se extiende a los árboles y progresivamente a todo lo demás, incluyendo de nuevo a Farnsworth. Entre tanto Sofía y Nick llegan a la puerta y entran en el momento en que la luz azulada cubre todo lo visible.

33. El otro lado

Cuando cruzaron la puerta (ésta es doble, con siete barras de metal en una parte; las cuales disminuyen progresivamente de tamaño y luego ocurre a la inversa con la otra parte, toda de oro y cada una de las partes está conectada con las otras seis por una barra horizontal que está inclinada en lugar de vertical. En la otra parte, ocurre lo mismo pero a la inversa, y, entre las barras, sólo se ve el firmamento. Ambas partes están juntas y la puerta cerrada), se encontraban en una caverna bastante iluminada. En ella, había una grieta de la que salía luz y parecía haber una sustancia de color azul cian, con un aspecto de olas cristalinas paradas en el tiempo, y confluía, alrededor de ese lago, diversa corriente eléctrica. La caverna seguía a través de diversos recovecos y no se observaba la salida de la luz azulada, pero si podían verme a mí. Cuando me vieron, la imagen cambió en una especie de flash, como un resplandor momentáneo.

En ese momento, la imagen cambiaba y se veía una panorámica de la montaña y la mina cerrada por el portón. La imagen se acercaba a la puerta y la atravesaba. Tras eso, se veía una enorme caverna de piedra, alta; con una diferencia de altura entre la cúpula y el techo final de cientos de metros, ancha; haciendo la forma de un rectángulo respecto a la cúpula, aunque quedasen muchos metros hasta la cima. En esa caverna había una abertura rocosa que formaba un cono invertido triangular pero que, a diferencia de este, en lugar de punta estaba ese agujero en la cúpula recta. En el agujero se veía una especie de campo de fuerza verdoso que era transparente y que luego pasaba a un conjunto de ramas entrelazadas unas con otras y posteriormente en un campo de fuerza invisible. Desde fuera era atacado por dragones. Unos globos aerostaticos subían y bajaban a lo largo de la abertura. Dentro, unos hombres y mujeres cogían rocas y las tiraban, o bien semillas. Aparte, también caían gotas de lluvia. Debajo de la abertura, había un campo de cultivo de huerta y desde él salía un río que iba todo recto hasta un punto en que giraba y se metía en un lateral de la caverna. Cerca de allí, el espacio parecía fluctuar como las imágenes en una carretera que pasa por un desierto y esa imagen se acercaba, pudiendo observarse como la caverna continuaba a lo largo hasta el infinito, pero quedaba a oscuras en cierto punto. Finalmente, la imagen se paró y Nick y yo aparecimos como viendo todo a través de una pantalla invisible. El lugar donde estábamos también lo parecía.         

34. La Caverna

Nick se sorprendió de verme por allí y se preguntó porque volvíamos a encontrarnos tras mi aparición  fugaz en aquella especie de caverna, aunque en el fondo tenía una buena razón para estar allí. Entonces, dije tranquilamente aunque no sin cierta ironía nada típica en mí: 

-Hola Nick ¿Cómo tú por aquí? Parece que todos los caminos llevan a Roma o en este caso sueños. 

–Pues realmente no lo sé. Estábamos enfrentándonos a Farnsworth y, de repente, tras cruzar la puerta, aparecimos en una caverna donde te vimos. Entonces, tras una especie de visión como una cámara volante, yo aparecí aquí. Por cierto ¿Qué tiene que ver esto con Roma si no sé parece en nada? -Preguntó Nick con suma curiosidad.

-Roma era la capital de un imperio y, en cierta forma, el centro del mundo para los romanos. Aunque había muchos lugares, el que tenía más importancia era aquel y todos los demás estaban conectados a aquel del mismo modo que cada uno de los sueños de este mundo onírico se conectan y todos a la vez están íntimamente relacionados con este, aunque haya otras personas soñando y que les ocurra lo mismo que a ti sin que lo sepas. –Expliqué con bastante seriedad y pensando bien en mis palabras aunque parezca un trabalenguas.

-¿Entonces hay otras tantas personas conectadas a sus propias redes telepáticas y en cámaras criogénicas? –Preguntó Nick bastante preocupado.

-Es posible, pero eso en este momento no importa. Ahora te contaré porque estás aquí: Estás aquí para desarrollar la creatividad que te resultará muy útil en el futuro y poner en tela de juicio todos y cada uno de los cimientos de tus creencias y verdades para así poder aprender algo. ¿Qué es para ti la realidad? –Digo apasionadamente, con gran autocontrol y de forma calculada.

-¿La realidad? Es aquel entorno físico y mental en el que la existencia tiene sentido y da sentido a la vida. –Contesta Nick.

-Yo la definiría como la eterna duda, el gran enigma, tan esencial como la propia existencia que es artificial y natural a la vez, dándonos sentido a nosotros mismos y a todo lo demás. Esto resulta extraño porque en muchos sentidos los sueños no son reales pero tienes algo de realidad e influyen en ésta y ésta a su vez en ellos, ocurriendo lo mismo con los siguientes procesos creativos. Ahora me gustaría que pensaras en la siguiente situación hipotética que te voy a plantear. –Dije más calmadamente pero mostrando mucho interés por lo que estaba contando.

-De acuerdo, lo haré. –Dice Nick no muy convencido. 

-¿Y si te dijera que en realidad todos nosotros, malos incluidos sólo existimos en una novela filosófica con tintes de ciencia ficción que más bien resulta ser un colax literario cargado de simbología y escrito con la técnica desarrollo-resumen en la cual yo soy un personaje que representa a Javier Valladolid el autor y también a una de las imágenes divinas como dios masculino imperfecto, no omnisciente ni omnipresente ni omnipotente y también la comparativa del artista con Dios a la hora de crear las obras como en la idea clásica de los románticos pero sin sentimiento o idea alguna de superioridad o altivez? –Pregunté misteriosamente.             

-¿Qué esperas que te diga?-Contestó Nick algo abrumado por ver esa idea en su mente.

-Espero que pienses en esa hipótesis y que me digas argumentadamente que te parece. -Dije algo tenso por tener que explicar algo que me resultaba tan claro, pero a la vez comprendiendo que no tenía porque serlo para Nick.

-A mi me parece una posibilidad que de momento carece de argumentos a favor. Cierto que una vez leí una novela de ciencia ficción de un escritor que pasó como escritor de poca monta salvo por una excepción y se llamaba “Javier Valladolid, pero el autor de “El esclavo temporal” vivió hace mucho. Sólo se le recuerda vagamente por ampliar en la ciencia ficción una hipótesis sobre viajes en el tiempo y no vi ninguna foto suya, por lo que de llamarte Javier Valladolid por algún asunto no casual serias uno de sus descendientes y, si por otra, tu hipótesis fuera cierta mi forma de existencia no cambia el hecho de que esté abocado a vivir esto y tratar de resolver los problemas con Farnsworth y los demás. –Contesta Nick creativamente y a la vez muy afectado por el tema.

-Veo que tu dilema existencial ha concluido. En cuanto a Farnsworth, antes le derrotaste porque creyó que era un farol lo de tu descubrimiento. Llevas treinta minutos congelado y ya has desarrollado la creatividad que necesitabas, adiós. –Dije susurrante.

Entonces la imagen avanzó hasta más haya de donde fluctuaba el espacio. Esa misma imagen miraba hacía abajo, y se veían en el suelo una especie de escaleras de piedra antigua, inaccesibles desde la superficie lisa, y parecía una boca de metro. De ahí, entraban y salían enanos con hachas y mazas para ir a unas herrerías donde fabricaban escudos y armaduras. Tras eso, la imagen volvía a enfocar en la oscuridad y se adentraba en ella.   

 (¿Pan; ou pan?)
Simultáneamente a la experiencia de Nick, Sofía pasó por la parte de las imágenes. Ésta vez la imagen enfocó la abertura donde estaban los dragones y los globos. Luego se introdujo en la caverna por una de las lomas y cerca del río se encontró conmigo.

-Hola Sofía. Me alegro de verte. Te estaba esperando ya que tengo que ayudarte a desarrollar tu sentido critico. –Dije seriamente pero con simpatía.

-Eso está bien. Parece que también estás hablando con Nick ¿No? –Preguntó Sofía descaradamente.

-En efecto. Aunque no tengo un dominio en este mundo onírico como para ser omnipresente si puedo estar en dos sitios a la vez sin que dos personas se vean entre si y sin que sepan de mi presencia en ambos sueños (a pesar de que tú si te hayas dado cuenta), aunque no me vean en un único sueño actuando por duplicado con dos personas y me vean en sus respectivos sueños como uno solo. –Contesté rápidamente.

-Entonces será mejor que empecemos de una vez  ya que no hay tiempo que perder. –Contestó Sofía.  

En ese momento se produjo una especie de visión y Sofía apareció en el bosque junto a mí. 

-Bienvenida. Te preguntarás porque estás en este bosque. Este bosque no es un bosque cualquiera. Es el lugar donde plantearás una posibilidad que descartarte al parecerte que el determinismo absoluto es cierto. Este bosque tiene una serie de caminos que podrás ver a gran escala desde el aire cada vez que lo desees, en este sueño. Observa que unos caminos se ramifican, otros se cortan y muchos en un momento dado se juntan, aunque unos pocos no lo hacen. Este gran bosque, aparentemente, desemboca en un único camino que sigue hacía el norte pero, en este caso, acaba poco después mientras que los otros van siguiendo, aunque algunos acaben. El camino mayoritario es el destino y/o la capacidad de provocar sucesos futuros que, según parece, tenemos todos los seres humanos. Ahora seria recomendable que observaras bien el camino entre los árboles. –Dije calmadamente.

-No veo nada. Espera. Acabo de verlo. –Dijo Sofía sorprendida.

-En efecto, también hay alternativas, aunque a veces cueste muchísimo verlas pero, incluso tras ese gran camino, puede haber otras alternativas que seguir y convenirte seguirlo. –Dije tranquilamente.

-Entonces ¿Para ti esa hipótesis es cierta? –Pregunto Sofía, mostrando en su mirada que lo daba por hecho.

-Ciertamente, a mí me convence ya que ésta idea, representada en este bosque, es aplicable a la vida real mucho más compleja y caótica. Ahora llega la prueba de fuego en la que a partir de este supuesto práctico argumentarás y decidirás acerca del siguiente dilema. –Contesté mostrando gran seguridad en mis palabras.

-Está bien. Estoy preparada. –Contestó con decisión.

-Imagínate que vives en el siglo XVI en el mar caribe. Tu hermano te permitió formar parte de la tripulación y a su muerte por una enfermedad le sucedió un amigo suyo como capitán del barco mercante en que estáis. Un día un barco pirata lo aborda y quedan como prisioneros cinco personas; entre ellos tú y el capitán. Os exige decir quien es el capitán o matará a uno de vosotros cinco escogidos al azar. ¿Tú que crees que harías? –Expliqué pausadamente.

-Yo diría que el capitán a muerto porque así no tendrían que matar a nadie. –Dice Sofía muy convencida.

-En el caso de un barco militar valdría pero en el caso de un barco pirata seguramente os matarían a todos al no serles de mucha utilidad. –Repliqué.

-Si espero uno de mis amigos morirá o quizás yo. Si digo quien es el capitán le habré traicionado y si no le matan nos mataran a los demás. Si les hacemos frente probablemente moriremos y si nos ofrecemos todos a servirles en la piratería habremos hecho algo que tal vez no nos resulte moralmente correcto y, quizás, prefieran matarnos al no interesarles, aunque con esta opción tenemos más posibilidades de sobrevivir. –Explicó Sofía muy críticamente.

-Las cosas no son sencillas; dilemas como estos son frecuentes aunque las situaciones sean distintas, pero has desarrollado tu sentido crítico y eso es lo importante.

Por cierto, mientras Nick estaba buscando el modo de derrotar a Farnsworth, pudo ver como unos ancianos entraban en una cueva a pesar de que intentó impedirlo y luego le dijo Petunia que era su momento. Aunque fuera o dejara de ser su momento los asuntos de la vida y la muerte siempre suponen una lucha que apuesta por la vida, en la que la naturaleza fracasa tarde o temprano con la consecuencia final de la muerte, pero hasta ese momento la lucha sigue. La vida apuesta por la vida o así parece ser hasta la libertad humana. –Expliqué apasionadamente.
En ese momento, la visión acabó. Sofía volvió a estar en el bosque. Pasó otro flash y reapareció en la gran caverna junto a mí en esa especie de plano. Luego la imagen pasó a recorrer la caverna del mismo modo que la de Nick y se adentró en la oscuridad perdiéndose en el infinito.

 Luego se produjo otro flash y ambos aparecieron en la caverna inicial (con grietas y luz azul cian que conmovía al verla así como fascinar; quedando una visión magnificente de la realidad y dubitativo de si hay algo más que Phycis o  naturaleza o de si, de haber algo más, que es, unas estalactitas y estalagmitas difícilmente visibles pero que parecen combinarse, formando un lenguaje preguntando ¿Todo, no todo?). Entonces se tele transportaron.

-Javi ¿Tienes idea de que le deparará el futuro a Sofía y a Nick? –Pregunta su interlocutora.

-Mucho peligros y cosas que aprender. Petunia, de eso puedes estar segura. –Digo yo.

-¿Quién puede estar seguro de su triunfo? –Pregunta La Voz.

-Sofía y Nick valen mucho y pueden conseguirlo aunque los otros son poderosos. –Digo confiadamente.

-Estoy seguro de ello, aunque no sé hasta que punto lo saben. –Comenta Sophía.

-Aun así les ayudaremos ¿no? –Dice Petunia con cierta decisión expresando una oposición ante quien no quiera ayudarles, pero consciente de que tiene que resignarse.

-No lo dudes. –Digo yo con cierto orgullo.

-Aun queda mucho por hacer y el resultado final no está en nuestra mano. Dice La Voz.

-¿Me preguntó que harán con su libertad? –Dice Petunia enigmáticamente.

Entonces, parece oírse un susurro entre los árboles de aquel prado con árboles y algún hongo. Viene volando un loro y dice:

 -Pronto lo veremos. 

36. El Ocam involuntario 

1

Las ruinas tumulosas se alzan en una mañana oscura, mientras la niebla avanza incesante desde el camino de ida, desde el cual se vislumbra una cabaña de madera con llamas en un tejado. El tiempo pasa y pasa, demasiado deprisa para Allora, que se encuentra perdida en ese prado sin saber a donde dirigirse y siendo perseguida por un extraño ser sombrío al que no logra entender.

Este posee una extraña marca, como una cicatriz, en su frente oscura, entre unos ojos rojos y unos aparentes brazos difusos; que acaban en unas manos casi insustanciales con dedos puntiagudos.

Este ser es capaz de ocultarse en cualquier parte, cambiando de forma, pero en todas posee una extraña marca que es así:
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Allora, aun tratando de escapar y alejarse del ser que le angustia, acababa haciendo lo que desea este al aproximarse a un mausoleo.

Allí encuentra a un hombre joven, bajito, jorobado y de complexión débil, que cierra la puerta del mausoleo con un fuerte candado. Extrañamente para Alora, una parte de si misma desconfía de aquel joven  que le ha ayudado.

-Hola ¿Cómo te llamas? –Dice Allora con cierta prudencia.

-Hola, encantado de conocerte, me llamo Ottototototoi. –Contesta aquel joven, resultando encantador.

-Gracias por protegerme de aquel ser. –Dice Allora, superando su desconfianza inicial y expresando una gran gratitud.

-De nada, me gustaría que vieras una cosa. –Dice él señalando un sarcófago de piedra con múltiples dibujos esculpidos en altorrelieve que hablan de escenas de la vida de Allora.   

-De acuerdo. –Contesta con cierta inseguridad.

Él levanta la tapa del sarcófago y en él se observan unas maderas ardiendo.

-¿Qué es eso? –Replica Allora.

-Es una parte de tu pasado a la que te aferras y que ves desaparecer en cierta forma. –Responde sabiamente Ottototototoi. 

-¿Pero por qué? –Pregunta patidifusa.

-Has conseguido mantener tu inocencia, cierta independencia y vivacidad extrovertida a pesar de todo el dolor, las traiciones y pérdidas así como acciones para sentirse culpable. Por eso ahora huyes del ser que has visto muchas veces bajo múltiples formas. Va siendo el momento de que dejes de huir del ser ya que, aunque  te carcome el terror de lo que te deparará el futuro si el ser te atrapa, puede decirte que no perderás esa inocencia a pesar de que tengas mucho de lo que has pasado y cosas maravillosas, como tuviste en el pasado pero aun mayores, así como penosas por vivir. –Dice él comprensivamente y con convicción.

-De acuerdo. Es hora de que asuma el futuro incierto que me espera plantando cara al monstruo. Abre la puerta. –Dice ella con mucha seguridad.

Ella se aproxima a la sombra y ésta le atraviesa. Entonces la sombra dice: 

-Ahora sabes un poco más quien soy y lo que soy.

Luego se desvanece entre la niebla y, durante un instante, aparece la imagen de una joven y un nombre: 

-Ayna. 
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Tras un instante incierto y algo aclarador causado por aquella misteriosa sombra, Allora llega a un nuevo lugar en mitad de un basto campo. Una muralla marrón de estilo arquitectónico árabe, que es más alta que ancha, se encuentra en una plaza rodeada de casas de piedra. En ese preciso momento, un hombre de unos 28 años se acerca a ella y le dice alegremente:

-Hola, me alegro de verte. Me llamo Gecelek. –Contesta simpáticamente.

-Yo me llamo Allora, encantada de conocerte. –Dice ella con gran amabilidad.

-Te esperaba. Él me avisó. –Dice seriamente 

 -¿Quién? –Pregunta Allora muy extrañada.

-Alguien que ya conoces. Cambiando de tema. ¿Te gustaría que te enseñara algún lugar interesante? –Dice él tranquilamente.

-De acuerdo. –Responde ella.

Van a un camino de tierra en una ladera montañosa. El camino está lleno de baches que Gecelek salta gracias a una especie de bici que tiene dos saltadores a modo de ruedas. Entonces, tras un rato, yo vengo.

 -Alora, ya he conocido a los otros ragaces de nuestra edad de por aquí.Yo voy otra vez para allá. ¡Vamos! –digo contento.

Allora me sigue y volvemos a la plaza donde hay diversos chicos y chicas de entre 19 y 25 años (En general 21-22).

Allora y yo conocemos al enorme grupo, en el cual parece destacar como líder espontáneo un joven algo de 22 años, muy extrovertido y bromista llamado Quindici.

Este va a dar la mano a Allora a modo de saludo y ésta le va a devolver el saludo cuando él aparta su mano a modo de broma. Allora encuentra gracioso ese hecho y se ríe.

-Veo que no te hará falta una gelaoterapia, mi gordita amiga. –Dice él, tratándola como una colega usando su extroversión.  

Allora nunca ha pertenecido a una pandilla y, acostumbrada a ser independiente, ésta es una experiencia nueva para ella. Está acostumbrada a comentarios sobre su peso para bien o para mal y, aunque está contenta con su altura, le gustaría ser más alta, pero ahora no le preocupa gran cosa ese hecho ya que, aunque es bajita, se siente bastante alta.

Allora entra en una casa que tiene la puerta abierta, cerrándose al pasar yo. En el sueño pasan dos semanas y Allora se reúne otro día más con sus amigos y conmigo:

-Hoy viene Ayna al pueblo. –Uno de ellos anuncia.

Unas horas más tarde, que pasan a cámara rápida, el encuentro se produce. No hay un intercambio de palabras ni presentación formal sino un mero contacto visual en que Allora puede observar a la joven:

 Ayna resulta una chica medianamente alta, de 21 años, delgada, probablemente la más fea que Allora haya conocido, muy vivaz, más bien callada y con un enorme atractivo, enamorando a Allora dos segundos después de observarla.
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Tras el encuentro y otros encuentros habituales en la pandilla, en los cuales rara vez Allora y Ayna intercambiaban palabras, Allora va a la misma casa donde fue antes y se mete en una cama espaciosa donde dormir. Transcurre un amanecer y, cuando Alora se levanta, aparezco yo.

-¡Vamos! Es hora de levantarse. –Digo yo entusiasmado.

-¿Qué hora es? –Pregunta Allora muy adormilada.

-Las diez de la mañana. –Respondo muy alegremente. 

Alora se levanta y yo digo:

-Hoy tenemos un plan especial. 

Allora se prepara rápidamente y se va conmigo. Al llegar le presento a alguien:

-Alora, te presento a Morfeo. Es productor y cámara de la película que vamos a rodar hoy.

Luego hago la presentación a la inversa:

-Morfeo, te presento a Allora. Será la directora, actriz y podría participar en los guiones.

Entonces le digo a Allora:

-Yo no suelo hablar mucho sino me parece necesario, pero puedo hacerlo.

-Oui, bien. –Responde ella.

Entonces se pone a pensar y pregunta:

-Quand le tournage finirá?

-Apres de midi, pourquoi ? –Respondo.  

-Parce-que je voudrais savoir ce. –me dice. 

-De accord. –Respondo.

Entonces Allora pregunta a Envie, una joven muy vital y bastante simpática de la pandilla:

-Envie ¿Qué te parece si comenzamos la película con una escena en la que juegas con su perro?

-¿Con Morfeo? Vale. –Responde Envie bastante animada.

Entonces Alora piensa: Este mundo onírico es muy curioso. En él, tienen cabida un perro de una nivola de Unamuno y un pueblo empedrado donde hay una pandilla de chicos y chicas, que tienen mucho que ofrecer en general, a la que pertenezco.
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Nick y Sofía se encuentran en una isla desierta, donde luce un apacible sol junto a la playa. Nick está sentado sobre una silla, en mitad de la playa, junto a una mesa, puestas ambas sobre la arena. Tiene en la mesa un atril que tiene puesto un cuaderno.

Sofía está sentada en un banco de tocar el piano y está tocando un piano negro. La música brota a raudales, tanto alegre como triste como sorprendente, de un modo bastante natural.

-¡Cálamus! –Clama Nick.

Sofía le pasa una pluma y Nick la introduce en un cuenco que parece vacío pero que al sacarla tiene tinta azul.

-¿Te parece si te cuento un mito que me he inventado? –Sugiere Sofía.

-Me parece muy bien. –Dice Nick entusiasmado.

-En el comienzo de los tiempos, Tizesan vivía en una burbuja de energía que le protegía de las amenazas que sus propios miedos le creaban. Un día, se topó con un portal del que salía una luz que nunca había visto. Esta rompió su burbuja y le dio el don de que todo lo que tocara se convertiría en oro. Cuando había tocado todas las cosas del universo, tocó de nuevo el portal y esta vez salieron de él cenizas sin cesar, hasta que el portal desapareció. Entonces, Tizesan notó que el portal no estaba y se sintió incapaz de contemplar la belleza que había creado. Ello era un ser ignorante de su propia creación ya que, junto a sus miedos, estaban sus esperanzas y deseos positivos, no pudiendo comprenderlo. Lloró y se olvidó de si mismo, perdiéndose en si mismo junto a sus lagrimas, como aquel caballero de oxidada armadura, aparecido mucho después. Éstas lágrimas mezclaron todas las cosas, cenizas y oro por igual; que se disolvieron y se recrearon cuando una nueva luz emergió, calentando el agua hasta que se evaporó, inalterable, y se fue condensando para caer paulatinamente en forma de lluvia invisible que los seres de oro y cenizas son incapaces de ver, aunque la sientan mientras la luz se apaga y el universo se recrea. –Narra Sofía muy ilusionada.

-¡Precioso, tienes una gran creatividad! –Dice Nick, aplaudiendo y habiendo gozado del relato.

Él lo escribe en su cuaderno que tiene líneas emborronadas con tiza. Toca una de las líneas que no le convence y que puede retocar, dice “delete” y esa se borra reescribiéndola aun mejor.  

5
Envie se encuentra jugando con su perro cuando llegan Allora, Quindici y los demás.

-Hola envie. –Dice Ayna pausadamente.

-Hola a todos. ¿Cuál es el plan hoy? –Pregunta Envie entusiasmada.

-Vamos a pasear por el campo. –Dice Quindici.

-¡Me apunto! –Responde Envie rápidamente.

En ese momento del rodaje, Allora vuelve a dar indicaciones para el rodaje, prepara la siguiente actuación de su personaje y repite alguna escena. 

El paseo por el campo se alarga y se llena de baches anocheciendo pronto. Se ocultan unos y otros entre las sombras, buscándose mutuamente. Al amanecer, siguen caminando, topándose con una fosa llena de agua donde poder bañarse y jugar. Tras eso, prosiguen y recogen unas maderas con las que delimitan una cabaña entre los árboles, unas piedras y un riachuelo.

Allí descansan y prosiguen su camino hasta llegar a una piedra donde se dan la vuelta. Allora lleva un libro en la mano y camina rápido, viendo que las maderas se han quemado por un rayo, la fosa se ha secado y, a medida que avanzan, los baches se acentúan.  

Vuelven a donde antes y, poco después, pasan de nuevo por la fosa que está llena, aún quedando muy atrás para Allora el ratito de felicidad que se dio durante el paseo y las viejas alegrías y penas. Luego, retomaron el camino del paseo tras pasar Allora y yo al lado de una casa, en la que no volveremos a estar. Tras eso el paseo, continúa, pero, casi siempre, Allora y yo nos encontramos con el grupo, junto a diferentes piedras.
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El rodaje en que Morfeo ha puesto sus esperanzas y sus penas va como la seda. Allora dirige, interpreta y escribe los guiones bien, decidiendo dar un giro a la película.

Allora prepara la continuación del rodaje y Morfeo lanza una especie de poción sobre el suelo que, al romperse, genera un humo que cubre todo el plato y empaña la cámara.

Allora para, durante el rodaje, y Ayna se pone a hablar con ella:

-Está saliendo un rodaje interesante y la película merece mucho la pena. –Dice Ayna simpáticamente.

-Desde luego.-Dice Allora, quedándose embobada mientras mira a Ayna, que la mira igual, mientras se le cae la baba.

Tan embobadas están ambas que no se dan cuenta de que la cámara está encendida y enfocándoles. Resulta inevitablemente obserbable que la química que tienen va más allá del felling u otro tipo de congeniación que no implica atracción, aunque, sobre estos asuntos, suelen darse malentendidos sobre esas apreciaciones. 

-¿Puedo confesarte una cosa? –Dice Allora  dudosa.

-Claro. –Responde Ayna intrigada.

-Estoy enamorada de ti desde que te conocí. –Confiesa Allora.

-Yo también te amo de ese modo y estaré encantada de salir contigo. –Responde Ayna entusiasmada.   

Comienzan a conocerse y emplean los rodajes de las escenas para conocerse mejor. Mientras, en una parada del rodaje, Quindici y Morfeo se ponen a hablar:

-¿Hay algún rumor muy generalizado sobre ti? –Pregunta Quindici.

-Dicen que con mi cámara puedo enfocar los deseos del pasado y lo que quizás pudo ser. ¡Ya ves! Este mundo onírico resulta muy cansino ¿no crees? –Dice Morfeo, riéndose primero y poniéndose serio después.  

-Si, tengo ganas de salir pronto, pero ahora tengo el rodaje y que avisar de algo que el enemigo planea a Nick y Sofía, sólo pudiendo ayudarles Allora y Ayna. -Dice Quindici.

Ayna y Allora cuentan a sus amigos el amor que los ha unido fuera y dentro del rodaje, viéndose reflejadas la una en la otra en muchos sentidos tras conocerse mejor. Quindici cuenta la situación a Allora y Ayna. Acuerdan recurrir al rodaje marchando en un coche que caerá sobre un Yate. Se despiden y se va.      
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Mientras Allora y Ayna están en el yate, Nick y Sofía continúan su estancia en la isla desierta. De repente aparece un anciano de altura medía, pelo canoso, rostro afable, complexión media, papada con la cara lisa salvo las arrugas típicas de la edad, gordo, algo barbudo, apariencia juvenil a pesar de su edad, ojos pequeños y penetrantes de color azul, manos muy finas y paradójicamente rechonchas, uñas cortas y puntiagudas, dedos largos y finos, piel morena, cabeza pequeña, expresión afable. Es una persona tranquila, callada, sabia que asegura que Javier le ha enseñado más latín y griego clásico que a los demás.

((Dice Nick y Sofía a Orateur.

-(-Dice Orateur a Nick.
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-((-Responde Nick contento de verle.
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-(  -Pregunta Sofía.

--Dice Orateur cuyo rostro parece más serio.

           [image: image5.png]


 

- -Pregunta Sofía. 
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-V(-Contesta preocupado.

-¿Por qué nos van a vencer? –Pregunta Nick extrañado. 

-Os han atacado más veces que a los otros, tenéis que enfrentaros a múltiples enemigos ya que parecen tener especial interés por vosotros. –Dice Orateur.

Entonces, del centro de la isla, surge una montaña y, por un portal, aparece una casa que cae y se posa suavemente en la cima. 
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-Por eso he venido buscando refugio aquí mientras planeo como defenderme de ellos. ¿Qué tal si para pasar el rato resolvéis un acertijo indescifrable. –Dice Orateur.

-¿Indescifrable? Seguro que no. Dímelo y lo resolveremos. –Dicen ambos.

-Es claro y oscuro a la vez, atrapa y libera y que no lo quieres pronunciar en tu lenguaje. –Dice Orateur Enigmáticamente. 

Nick y Sofía se quedan en Babia pensando en el enigma y, ese estado pasa a una obsesión y a estado de sock.
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Allora y Ayna llegan en su yate y suben a la montaña. Entran en una casa en la que está Orateur y, tras ver a Nick y Sofía catatónicos,  hablan con él.

-Hola, realmente no eres Orateur. Orateur no dejaría que ellos se quedaran así. –Dice Allora.

-Cierto, me llamo Disieri. He usado el miedo de ser suplantada su identidad en el caso de Orateur y así engañarlos. Su única salida es que alguien resuelva el acertijo o se quede como ellos en el intento. –Dice Disieri irónicamente. 

-Dínoslo. –Dicen calmados aunque con cierta ira.

Él lo cuenta y Allora dice:

-Parece el enamoramiento pero no es.

-La respuesta es “Nightmare”. –Contesta Ayna tras mirarla fijamente. 

-Es cierto. Será mejor que me vaya antes de que vuelvan en sí. –Dice Disieri asustado.

Disieri escapa por un portal y la montaña con la casa desaparecen. Nick y Sofía vuelven en sí apareciendo junto con Allora y Ayna. Según parece, en este mundo onírico, las cosas suelen tener un sentido que no es fácil de transgredir.  

Allora, Nick, Ayna y Sofía prosiguen sus aventuras; estando ellos algo ajenos al Ocam involuntario.  

37. Memoriae

1

 Allora, Nick, Ayna y Sofía deciden ir a buscar a Orateur. Llegan a una catedral gótica situada en una explanada, rodeada de abismos por todos lados, viéndose nubes al fondo; quedando todo el espacio de esa parte rodeado de nubes blanquecinas. 

La Catedral es de planta rectangular y múltiples contrafuertes unidos a los muros rojizos de la catedral por largos arbotantes. Se ven tres pórticos con entablamentos enormes y alargados. Hay múltiples figuras en cada uno de los pórticos, destacando, por su inverosimilitud con los símbolos habituales, un hombre mayor levitando mientras está en posición de meditación y una señora tumbada boca abajo con los pies enganchados a las barras de un helicóptero en vuelo. Las columnas tienen ornamentación natural, recordando a los capiteles corintios, y un pantocrátor que se alza majestuoso con esculturas algo exentas del muro. La catedral tiene varias vidrieras enormes junto a múltiples rosetones en los lados del crucero y vanos a diversas alturas. Las torres se elevan cientos de metros hasta el cielo rematadas con arcos ojivales y chapiteles que forman tracerías caladas para acabar en cimborrios con flechas. 

Tras atravesar el parteluz, Nick, Sofía, Allora y Ayna pueden observar la majestuosa catedral gótica de tres naves. Hay una girola tan grande como las naves del crucero, pero el ábside no tiene la misma proporción. Los fustes son enormes, palideciendo los pináculos de las torres respecto a éstas y están agrupadas, siendo muy finas, aunque sólo unas pocas sustentan la bóveda de crucería.  

Hay un retablo aparentemente normal salvo por las figuras de personajes importantes de la historia de las religiones más importantes del mundo que ha habido. Además, hay una pintura de un señor mayor con un pergamino y una pluma; en el pergamino pone Elefas. Aparte de estas figuras  alargadas en las entrecalles, hay figuras demoníacas en los sotabancos que palidecen ante las esculturas de gárgolas  de fuera; que tienen sobre su cabeza un trozo de tridente en el que los dientes están torcidos, colocados a modo de trípode sobre un alo de luz. Además de estas figuras en piedra, se ven una o dos pinturas del gótico lineal y una del estilo del Giotto.

En esta extraña catedral, se ve al fondo a Orateur levitando, a un monje con el atuendo típico y un extraño pozo que no se sabe bien que pinta ahí, aunque, por lo demás, es una catedral gótica normal. 
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–Salve Orateur, mihi nome est Allora. Adsum ut plurimis rebus multa me doceas. –Dice Alora sin pensarlo mucho. 

-Salve Alora, id mihi multum placet. cras tibi discere potero. –Dice Orateur con simpatía.

-¡Gratias multas tibi ago!, videbis quam bona discipula sim. –Dice Allora contenta.

–Sapiens monache, ille est Nickus. –Dice Orateur.

-Salve Nicke. Mihi nomen est Idiotes Astragalous. Sacerdos sum huius ecclesiae cathedralis. –Dice Idiotes.

-Ego gaudeo quod te cognoscere potui. Spero te docturum me intelligentae ludum. –Dice Nick ilusionado.

-Solum tui  cognition ipsius intelligentae ludum, sed id erit tibi tanti monumenti quam scientia mundi. –Dice Idiotes a Nick.

-Salve, quod est nomen tibi? –Pregunta Idiotes a Ayna.  

-Illa non loquitur latine ; Ayna apellatur. –Dice Orateur a Idiotes. 

Ayna está estupefacta sin entender nada aun explicándole lo que habían dicho de ella.

-Salve Sofia, ut vales? –Pregunta Orateur.

-Bene valeo postquam  fallax inimicus ibi nos fallere intenderit. Tui vices suscepit et in lapidem nos convertit. Sed omnia multo peiora fuisse poterant. –Dice Sofía a Horateur.

-Plane illius rei memini, gratias multas tibi ago. –Responde Orateur.    

Súbitamente, aparecen dos minotauros con un martillo en las manos izquierda y derecha respectivamente. Ambos van corriendo aún más rápido que un guepardo sin que se les vea mover las piernas.

Cuando van a golpear las aguas límpidas del pozo mientras corren sin parar, descubren que este es intangible y junto con él todo lo que hay en la catedral salvo el suelo.

-¡Valete minõtauri! –Dice Idiotes. 

Entonces aparece Sifre: 

-¡Salve omnibus! Veo que mis minotauros han caído sin cumplir su misión. Tendré que hacerlo yo misma.   

-¡Heus! No te dejaremos. –Dice todos.

Sifre hace aparecer una antorcha, que hace levitar (Ella a la antorcha) hasta el techo; el cual empieza a arder. Luego coge una dinamita y la lanza empotrándola en una piedra del pozo, encendiendo la mecha a distancia. Ayna crea un viento que apaga la dinamita y, de sus manos, salen dos chorros de agua que apagan el fuego.

-Me rindo por ahora aunque no tardaré en volver. Habéis ganado y es hora de que me vaya de una vez, vale colega. –Dice mirando a Nick.

-¡Vale! –Dicen todos con decisión y alegría. 

Entonces se tele transporta y los demás prosiguen con su conversación sin percances como si no hubiera ocurrido ningún problema desde que entraron en la catedral.   
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Tras los saludos de Orateur y de Idiotes Astragolous,  Nick se pregunta que hacer. 

-¿Cómo se supone que vamos a proseguir nuestro camino de autoconocimiento y hacerlo sin que suponga un riesgo para nuestra misión?-Pregunta inquieta Nick.

-Elefas Pirvico diseño ésta catedral con la facultad de facilitar el autoconocimiento y la curación de heridas del pasado, volviéndose el individuo que lo experimenta más sabio y fuerte, compensando con creces lo que puedan descubrir. –Responde pausadamente Idiotes.

En ese momento, todos se ponen en posición de meditación y los recuerdos surgen:

Sofía tiene un recuerdo de cuando tenía 17 años:
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Sofía se encontraba paseando en un centro comercial cansada de hacer compras por Internet. Iba con su prima Seda Isjira, de 19 años, hablando y parándose en diversas tiendas llenas de gente.  Tras pasar por una tienda de ropa en la que se oyó por la radio la noticia de un robo de un prototipo de alterador de la densidad desarrollado por un científico llamado Miquelle, fueron a una joyería. Seda se interesó por una pulsera que vio.  

-Esa pulsera es la más preciosa que haya visto en mi vida. Incluso diría que es perfecta. Además, no es muy cara. –Dijo Seda muy dulcemente.

-Si la quieres, cómprala. –Dijo Sofía alegrándose.

Tras la compra, Seda y Sofía continúan hablando. 

-¿Qué piensas hacer el año que viene? –Preguntó Seda dulcemente, facundamente y con curiosidad. 

-Aún lo estoy pensando. Tengo que encontrar mi camino. De todas formas, estoy por hacer el tercer año preparatorio y voluntario para el examen de acceso a la universidad ya que daría lo que he dado más en profundidad y cosas que no llegamos a ver. Cambiando de tema efímeramente. ¿Hay algún hombre en tu vida? –Contestó Sofía vivazmente y preguntó con perspicacia. 

-Sí, hay un hombre en mi vida desde hace poco. –dijo Seda algo ruborizada.

-¡Cuenta! ¡Cuenta! –le animó Sofía.

-Le conocí en la fábrica. Cuesta creer que haya encontrado un trabajo que me encanta y una persona así. Se llama Sergio y ha resultado ser un joven maravilloso que tiene mi edad. En sólo tres meses ha sabido hacer de cada día un regalo. Aunque hemos tenido conflictos, ha sabido arreglarlos de forma dialogada, adulta y en igualdad, sin ser violento ni posesivo, aunque algunos defectos si que tiene junto a sus múltiples virtudes. –Dijo Seda mientras se le iluminaban los ojos como sólo se da, en algunos casos, al hablar de algunas de las personas cuya experiencia de conocerlas marca mucho a la persona que habla. 

-¡Que calladito te lo tenías! Tres meses no es tan poco. –Comentó Sofía, riéndose justo después.

Tras aquel recuerdo Sofía se pregunta una cosa.

-¿Por qué ese recuerdo en particular y no otro?

-Ahí dio comienzo algo según me parece, aunque el qué tienes que descubrirlo tú. –Dice una monja que levita al lado suyo.

-¿Quién eres? –Pregunta Sofía.

-Me llamo Hena Aleae Obrigada y soy tu guía en este camino de autoconocimiento. Alhaja Hemera Poleo es la guía de Allora.  Idiotes y Orateur son los guías de Nick y Ayna respectivamente. –Dice Hena. 

-Vale, me parece que ya sé que dio comienzo a ese recuerdo. –Dice Sofía recordando tristemente. 
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Unos meses después, Sofía, sus tíos y su prima Seda se fueron de vacaciones a Estados Unidos. Estaban visitando Washington. Se subieron en el coche teledirigido en autopista mecánica (tipo Minoriti Report) para ir a la Casa Blanca.

-Te ha dado fuerte con esa pulsera. –Dijo Sofía jocosamente a Seda.

-Me gusta mucho. Tiene algo expresivo y aportante que es indescriptible. –Dijo Seda medio discutiendo.

Cuando habían pasado la carretera hacía abajo y la de los 90º llegaron a una zona recta y llana donde el sistema de control remoto se estropeó súbitamente. El coche se paró, tras golpearse con otro coche, produciéndose una explosión.

Sofía se agarró a la muñeca de Seda y Seda sin saberlo generó una especie de campo de energía con el que alteró la densidad de lo que estaba a su alrededor, pudiendo atravesarla. Seda y Sofía salieron, de este modo, del coche y sobrevivieron. Aun así se sobrecargó y electrocutó a Seda, que, aunque no murió, sí quedó con los brazos carbonizados, las piernas carbonizadas y la columna vertebral seriamente dañada.

El científico e inventor Miquelle ayudó a desarrollar ciertas tecnologías que convirtieron a Seda en un ciborg. Mientras estaba en rehabilitación y la convertían en ciborg, Sergio seguía trabajando y esperando su pronta recuperación, pero un tornado golpeó en la fábrica, provocando un desplome en que perdió la vida. Seda estaba destrozada pero, tras meses de ayuda psicológica por esas tragedias, se repuso y le ofrecieron un trabajo de policía en una unidad especial.

Sofía se alegró del último articulo en un periódico nacional referente a ese tema, después de lo deplorable que le había parecido el modo de tratar ese tema por la prensa en general, a lo largo del tiempo.

Seda ahora tenía mayor fuerza física, agilidad y resistencia, además de una cámara fotográfica y de video en las pupilas así como un generador de ondas magneto-térmicas. Miquelle le advirtió de que el generador de campo de fuerza utilizaba energía del cuerpo del propio individuo que lo usaba, siendo peligroso usarlo durante más de treinta minutos seguidos. Le comentó que las ondas termo magnéticas habían sido descubiertas recientemente, habiéndose desarrollado ese aparato en un tiempo record, y, sobre el primer aparato, recomendó comer bien y descansar veinte minutos; tras su uso de nuevo.

Seda utilizó esos medios para proteger a policías en los tiroteos, recabar información y aumentar considerablemente la temperatura del metal de las armas que usaban los criminales con intención de matar a sus rehenes o contra la policía. 

Seda salvo cientos de vidas y detuvo a multitud de criminales empleando incluso sus habilidades físicas si era preciso. Aun así, había algo contra lo que no era suficientemente fuerte como para enfrentarse. 

Cuando la guerra estalló, Seda protegió a la gente del ataque: Paró con sus ondas magneto térmicas a los soldados con ametralladoras. Paró alguna bomba con su barrera de fuerza. Luchó contra unas tropas especiales llamadas ejecutores cuyas armas eran así:           
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Generaban electricidad que era lanzada por los laterales de esta arma, siendo en forma de esfera a causa de una tecnología nueva y con unas descargas de 150 voltios.  La barra metálica era tan útil como cualquier otra metálica, pero recubierta de plástico, dificultando con ello el quemar a quien lo usara. Las cuchillas eran usables como arma incorporada al arma en sí pero los ejecutores la utilizaban en las torturas, llamando al arma en su conjunto “tam”.

Seda se enfrentó a ellos golpeándoles cuerpo a cuerpo. Con su agilidad esquivó las bolas de energía y resistió muchos de sus golpes aunque fue herida por las cuchillas y golpeada por el bastón. Finalmente abatió a los ejecutores, usando su fuerza, recibiendo algún golpe.  

Tras enviar información de lo que había grabado y fotografiado a la resistencia, fue a ayudar a su familia que se encontraba en peligro.

Sofía fue atacada por soldados robot y Seda les paró sus ataques con la barrera de fuerza y las ondas magneto-térmicas, destruyendo a algunos. Finalmente Seda, viendo que estaban en un callejón sin salida, mantuvo la barrera de fuerza durante tres horas, sufriendo combustión espontánea y muriendo por salvar a su prima; la cual la vio morir desde la distancia.

Sofía, tras intentar escapar, fue abatida por una bola de energía. Después de ser herida en los brazos y en el hombro, fue curada, capturada y metida en la capsula criogénica.

-Tú no tienes la culpa. –Dice Hena a Sofía.

-Ahora lo sé y sé que luchar contra el dolor continuamente puede ser perjudicial; tal y como he hecho durante algún momento de mi vida. –Dice Sofía, siendo algo más sabía ahora que hace un rato.   
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Allora se encuentra un viaje que hizo unos años antes a unos barrancos en medio de la selva amazónica:

Sus tíos no tenían hijos y decidieron llevársela de vacaciones (para ella) a la selva amazónica. En el Barranco vio a unos jóvenes que practicaban un nuevo deporte de riesgo. Volaban unos segundos con el jeck-pack sobre el barranco y utilizaban el paracaídas para evitar morir por una enorme caída, cuando se quedara sin energía el jeck-pack. También iban con sus jeck-packs a cruzar a un lugar rodeado de barranco, inaccesible a pie.

Allora, lejos de comprender la temeridad de aquellos jóvenes o el impulso autodestructivo que podían tener o el riesgo calculado que les movía, buscando quizás un subidón de adrenalina, lo veía como un juego. Se subió a la espalda de uno de ellos que despegaba y él, perdiendo el control de su Jeck-pack, se estrelló sobre ese lugar aislado.

Aquel lugar era increíble. Había animales y plantas de todos los colores con un exotismo sin precedentes. Estaban perdidos en la inmensidad de aquel recóndito lugar con animales y plantas que no se veían en ningún otro sitio. Era difícil sobrevivir allí pero esperaban poder hacerlo el tiempo suficiente como para que les encontraran.

-Hola ¿Cómo te llamas? –Dijo Aquel Joven a aquella niña de diez años.

-Me llamo Allora. –Dijo la niña un poco asustada.

-Yo me llamo Seudosofista. ¿Por qué saltaste a mi Jeck-pack? Podías habernos matado. –Dijo Seudosofista, gritando preocupado.

-Era solo un juego. No imaginaba que hubiera peligro. –Respondió Allora asustada, consciente de que aquel joven estaba algo enfadado con ella.

-Alora. ¿Qué familia tienes? –Preguntó Seudosofista.

-Están mis padres Ángelo y Sera, mi hermana mayor Angélica, mi tía Dorina y su marido Aceito; que no tienen hijos, mi tío Vitolo; que tiene un hijo llamado Claudio y una esposa llamada Francesca; que murió en el parto, de abuelos sólo vive mi abuela Fornarina y de otros familiares no sé nada. –Respondió Allora nada Asustada.

-Pues yo tengo un hermano pequeño de tu edad llamado Nick, siete hermanastros; de los cuales sólo conozco a uno llamado Maike y una hermanastra llamada Rina. Mi madre se llama Rafaela y mi padre se llama Simón; según he descubierto recientemente. Mi abuelo se llama Tedious y mi abuela se llama Amelie. De los demás Poison o Angelos o Delfos o Morrison no sé nada. Es posible que nunca vuelva a verlos o que no llegué a conocer a los demás. –Dice Seudosofista, lamentándose.

-Mis tíos nos estarán buscando. Tienen un coche volador con energía renovable y, debido a su trabajo, tienen mucho trato con las patrullas de rescate. Son guardas medioambientales del comité por la protección y recuperación de la selva amazónica o algo así. Seguro que nos encuentran. –Dijo Allora inocentemente.

-Mi teléfono móvil con GPS está sin batería y no se recarga solo. ¡Ojala hubiera comprado uno nuevo y no éste móvil tan arcaico! Vine aquí con mi orden religiosa de Los Caballeros Guardianes de Satán para pasarlo bien, actuando de forma muy calculada ante un riesgo excitante que era menos peligroso que sin calcularlo, pero parece que no se puede controlar todo. –Se lamentó Seudosofista entre sollozos y lloros.

-Todo saldrá bien, o eso dice mi madre cada vez que hay una situación crítica. –Dijo Allora, tratando de ayudar.

-Esta vez no lo tengo tan claro. Puede que nuestra hora haya llegado. No podré cuidar de mi hermano ni enseñarle que es lo que está bien o mal dogmáticamente y absolutamente según parámetros humanos y divinos. –Dijo Seudosofista desesperado.

-Mis padres dicen que los hermanos mayores no pueden hacer de padres de los pequeños y tampoco deben intentarlo. –Dijo Allora.

Seudos calló y, viendo que anochecía, encendió fuego. Se despidió de Allora y se durmió. 

Por la noche, con la luna llena, Seudos se despertó sediento y se alejó unos metros para coger agua en un arrollo. Allí tocó por accidente un sapo venenoso que le inoculó un veneno que le paralizó el sistema nervioso central, pero que tardó dos horas en matarle.

Allora lo encontró al día siguiente, al despertarse, y el grito de terror que emitió se oyó tan lejos que, gracias a él, la encontró y rescató un helicóptero, estando ella en estado de sock.
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-¿Por qué no he recordado esto hasta ahora? –se pregunta Allora.

-El trauma de ver a un hombre muerto nada más despertarte y a quién conociste algo durante ese día te hizo reprimir ese recuerdo. –Dice Orateur.

-¿No íbamos a empezar mañana con mis lecciones de autoconocimiento? –Pregunta Allora que está levitando junto a orateur.

-El mañana es hoy. –Responde Orateur enigmáticamente. 

Allora mira por las ventanas y, tras anochecer, amanece poco después.

-Sé que cometí una insensatez al hacer aquello y una persona lo pagó caro, pero ¿de qué me sirve ese recuerdo en mi camino de autoconocimiento? – Se pregunta Allora. 

-El Nick de quien hablaba él era el Nick que conoces. Una parte de ti se siente responsable de lo que pasó y, aquel día, fuiste consciente de que pudiste morir. –Explica Orateur calmadamente.

-Debí haberme quedado allí en su lugar. –Se lamenta Allora.

-No tener miedo a la muerte no es algo malo. Lo malo es no querer vivir y que no te importe a quien te llevas en el camino. Tú querías vivir y eso es algo bueno. Cometiste un error con esa imprudencia pero eso no te hace merecedora de ocupar su lugar. Tú no podías controlar que él tocara un sapo venenoso por accidente. –explica Orateur tratando de dejar las cosas claras.

-Tienes razón. Un error no puede arrastrar una carga innecesaria cuando ya he aprendido bien de mi error. –Se da cuenta Allora. 

Una monja se dirige a Orateur para decirle algo: 

-Ayna necesitará más tu ayuda. Yo ayudaré a Allora. –Dice Alhaja Hemera Poleo.

-Gracias Alhaja. –Responde Orateur, pendiente de cómo ayudar de nuevo y aliviado por no tener que ayudar a dos personas simultáneamente.

Se hacen las presentaciones y continúan con el viaje de autodescubrimiento.
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Allora recordó un suceso que tuvo lugar cuando tenía 15 años. Se había mudado recientemente a la ciudad de Merhaba; una prospera ciudad con gentes muy diferentes fruto de la inmigración y coexistencia cultural de los 35 años anteriores. Algunos edificios tecnicístas eran edificios con amplias torres proporcionadas, plantas hexagonales o circulares y edificios cilíndricos, conectados entre sí por unos puentes con suelo cristalino. Los edificios tenían helipuertos en el tejado plano y se conectaban entre sí a través de una enorme pirámide de vidrio con vidrieras de colores, que, unidos, recreaban el nombre de la ciudad y pinturas paisajísticas, dejando diversos huecos para la salida de naves. Los monumentos eran cristalinos como las Torres Kio, verticales, altos y con cristales de colores. 

A Allora le encantaba, a diferencia de su hermana, la lectura y, habiendo unas 300 librerías y 20 bibliotecas en la gran macropolis de 5 millones de habitantes así como cuatro veces Madrid en extensión, paseaba de unas a otras, casi todos los días, conociendo nuevos lugares constantemente y devorando libros cada vez que tenía tiempo. El colegio y el instituto no eran la panacea ni su peor pesadilla, estando bastante a gusto allí. Iba en metro hasta allí, aprovechando para pasear por unas extensiones boscosas enormes, siendo su padre jardinero en una de ellas.        

Tenía unos cuantos amigos, tanto buenos como malos, y sufrió traiciones y pérdidas por las circunstancias. Su relación con su hermana era buena, aunque eran muy diferentes en muchas cosas; como la afición al atletismo de su hermana; que era una de las supuestas locas que practicaban el deporte de fondo de pasear por la calle recorriendo decenas de kilómetros dentro de la ciudad. También le encantaba a Angélica hacer fotos a las diferentes cosas que veía y le interesaban, siendo una ventana a su pasado (metafóricamente hablando) y congelando con ello aquel tiempo inamovible pero percibido siempre en movimiento con todos aquellos instantes y recuerdos perdidos. Además, le encantaban las imágenes que transmitían algo de forma intuitiva junto al goce estético. Angélica no era una fotógrafa aficionada, como tal, sino una realizadora de fotos; atracadora de retazos de tiempo en su contexto, realizando fotos incluso de prueba. 

La vida iba bien para Allora y Angélica. Su madre trabajaba de guarda de seguridad en las redes de metro. Recibían noticias de su tío Vitolo y de su primo Claudio afincados en un pueblo asturiano, de nuevo cuño al estilo clásico, llamado Landas del Cabrales, en España. 

Claudio era un joven conflictivo y poco entendido, académicamente bueno en cuestión de notas; casi siempre. Tenía una gran intuición matemática que solía ser buena, aunque a nivel de cálculo numérico racional flojeaba. A menudo, no tenía problemas para captar la esencia de la música sin tener apenas talento para tocar; tal y como le ocurría a su madre. 

Su padre Vitolo era granjero y fue un gran estudiante en todos los sentidos. Aun así, no era bueno tocando instrumentos. En Artes plásticas sus manualidades eran cutrecillas, carentes generalmente de un propósito con un sello implícito de la esencia del arte. Sólo captaba aquella esencia algunos días buenos en que dibujaba y pintaba, pudiendo llegar a ser una obra de arte.
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Otros, su arte dejaba mucho que desear como cuando dibujó una ciudad en el cielo que se contaba en un cuento popular de narración futura. 

Franchesca era escritora. Tenía la vocación de escritora tan arraigada en su persona como la de filósofo en sus padres, realizando el arte de escribir con un alto grado de motivación por autosatisfacción, pero sin olvidarse de pensar en el lector. Su trabajo, a diferencia de escritores de libros y escritos técnicos, era de 24 horas: Por un lado, estaba el hecho de escribir lo que se quería contar. Por otro la investigación  y los estudios (cuando se realizaban) para enfocar los conocimientos y saber de lo que se hablaba, incluyéndose ahí testimonios recopilados (si había) y experimentos prácticos (si había). La cocción de las ideas en la cabeza para todas las cosas que se quieran contar o se pueden querer contar (todo ese proceso mental en la composición) y la actividad durante el sueño, que participa directa o indirectamente en la composición de la historia y lo que se quiere contar, sobre de que manera se quiere contar en siguiente lugar. Por último, estaba la parte de vivir la vida (A la hora de un texto técnico podía carecer de importancia pero para un creador de historias era esencial) gracias a la cual se inspiraban muchos elementos de la historia, se configuraban de un modo más completo, emocional, real y humano, contando inevitablemente algo más que la historia en sí y transfigurando en cierta forma vivencias (propias o de otras personas aparte de hipotéticas) en sucesos y personajes de la historia.

Franchesca era una contadora de historias que vivía en un apartamento discreto junto a su marido Vitolo; antes de que unas complicaciones en el parto acabaran con su vida. Esa era la historia de Claudio; con una madre a la que no conoció, y Allora; con una tía que tampoco recuerda; con lo que tampoco le supuso una carencia. 

Mientras Allora vivía en Merhaba, la vida de muchas otras personas seguía su curso ajena a lo que habría de acontecer años más tarde. 
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-Con Farnsworth muerto en el ataque, el experimento fracasado y los prisioneros libres a causa de la traición de éste, no nos quedan muchas opciones. –Dice el dictador Tumbu.   

-Podemos contraatacar extendiendo nuestro territorio y, al tener todo ese territorio más la ciudad de Cádiz que ya tenemos, extenderemos nuestro avance en Europa. Córdoba sería una buena ciudad base, teniendo además una amplia riqueza histórica con sus edificios góticos, los restos de la ciudad romana de Corduba junto a otros monumentos por explotar como los musulmanes con una de las nuevas siete maravillas del mundo. –Dice Reila, como miembro del consejo de los Estados Dictatoriales Africanos Unidos.     

-Todos los miembros del consejo han votado a favor menos uno. –Dice Tambu con sonrisa sarcástica.

-¿Qué propones? –Dice Reila enfadada.

-He descubierto una base secreta en los Balcanes que posee una serie de tecnologías secretas que pueden cambiar el curso de la guerra. Propongo robárselas y bombardear la base, destruyéndola hasta los cimientos. –Dice Tumbu contento.  

-El consejo acepta tu propuesta, hazlo. –responden.
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-No entiendo que importancia tiene recordar de nuevo algunos de mis años en nuestra ciudad. El recuerdo reprimido en la selva amazónica es comprensible ¿pero esto?. –Dice Allora extrañada.

-En Merhaba, incluso fuera de los polígonos industriales que nunca visitabas, había mucha gente que no conocías, viviendo sus respectivas vidas paralelamente a la tuya. –Dice Alhaja explicándose.

-¿Quieres decir que soy lo que soy no sólo por las personas que he conocido sino por las que no he conocido? –Pregunta Allora expectante.

-Eso, junto al mundo en que vives, la sociedad, el estado del que eres ciudadano, la vida moderna con toda esa tecnología y otros muchos factores. –Explica Alhaja.

-¿Y aquella tía mía que murió en el parto y que ni siquiera recuerdo? –Pregunta dudosa Allora.

-Eso era para enseñarte que las personas, aunque no las recordemos, nos influyen en mayor o menor medida. –Dice Alhaja Hemera Poleo. 

-¿Ya hemos acabado? –Pregunta Allora. 

-No, podrías rememorar el comienzo del fin anterior a llegar aquí. –Suplica Alhaja.

-De acuerdo. –Responde contenta Allora.
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Me encontraba de viaje con mis padres en Landas del Cabrales. Era la primera vez que visitábamos a mi tío en aquel lugar y la última, según descubriría después. El viaje fue arduo, pero su realización merecía la pena. 

Ante nosotros, había unas enormes praderas verdosas, arroyos con aguas cristalinas en algunos lugares y los bosques rezumaban vida. Las vacas se tumbaban para descansar sin temer el ataque de ningún enemigo. Las montañas a menudo resultaban tenebrosamente misteriosas y enneblinadas bajo nieblas en movimiento, causa de perdida de viajeros que no se encontraran ni orientaran ni llegaran a un lugar seguro de pura casualidad.

Los hórreos eran edificios de cierto atractivo turístico y ahora casi nunca se usaban como almacén de trigo, tal y como se había hecho tradicionalmente.  

Gracias al coche volador que nos prestaron mis tíos, contemplamos todo aquello y aterrizamos en una pista de aterrizaje de coches voladores, donde, horas antes, había tenido lugar un accidente con un coche volador que se le estropeó el tren de aterrizaje (utiliza una reducción progresiva y controlada de las corrientes de aire generadas por el coche para bajar verticalmente), estrellándose sobre la pista. Desde allí, cogimos el autobús para seguir la ruta de los nueve pueblos que pasaba indirectamente por Gijón.   

Me harté a cabrales. La fabada Asturiana también era un gran manjar regional. Asturias, ciertamente, seguía siendo uno de los pocos lugares donde en casi cualquier parte pudieras comer muy bien a buen precio, yéndote a cualquier restaurante.   

Gijón, la capital de la comunidad uníprovincial asturiana, no me gustó mucho. En cambio, la antigua capital de Oviedo sí. En la ruta no hicimos un desvío para ver los famosos pueblos mineros o el pueblo marítimo donde está la casa de Las conchas. Contemplé el antiguo monasterio románico de Covadonga, aquella fuente de los siete caños (que dicen que si los bebes se cumple el deseo que pidas y tienes suerte), y aquella cueva con la imagen de la virgen de Covadonga. Las viejas iglesias habían desaparecido junto a otras tantas instituciones religiosas pero, aun así, se respiraba cierto aire de espiritualidad allí y, sobretodo, de pasado histórico. 

Los pueblos tenían casas con tejados de bocateja y piedras semiplanas de pizarra irregular enlazadas toscamente entre sí pero de forma efectiva.
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Llegamos a Landas de El Cabrales el día que se celebraba la fiesta de la Sidra. Observamos como se escancia la sidra desde tiempos inmemoriales y mis padres tuvieron ocasión de probarla.

-No me extraña que sea famosa la sidra de aquí. Ciertamente, el cambio de presión, fastidia por completo su sabor. –Dijeron mis padres.

-Hola, estoy pasándomelo en grande. –Respondió Ángelo a su hermano. 

-Hola. –Dije a mi tío Vitolo y nos saludamos dándonos dos besos en los mofletes.

-Hola ¡Cuánto has cambiado! Estás más alta. –Me dijo él. 

En ese momento, llegó Cristina; la nueva esposa de mi tío, con quien se había casado cinco meses antes. Saludó a mis padres, como se suele hacer, pegando la palma de la mano izquierda y dando una vuelta de ¾ de circunferencia con el brazo semilevantado y mirando a la otra persona. 

-¡Tengo una gran noticia que daros! –Dijo mi tío tocando el vientre abultado de su mujer. 

No hizo falta más. Todos comprendimos de qué se trataba y nos alegramos mucho, aún siendo conscientes de que un embarazo a su edad era difícil de llevar (aun esperanzados a pesar de la anterior experiencia). Nos enteramos de que Claudio, quien iba a comenzar el instituto al año siguiente, estaba en un campamento de verano volviendo tras dos semanas de estancia cuando llevaba tres días. Sobre el embarazo, quedaban aún ocho meses para el gran día; con lo que, en nuestro siguiente viaje, iríamos.

Después de unos bailes regionales al son de la gaita asturiana, las fiestas continuaron con la llegada de mi primo Claudio con mucho que contar. La lluvia del atardecer sirvió de excusa para quedarse en casa y aprovechar para hablar. Mi primo se echó la siesta como de costumbre. Mi tío habló con  mi padre sobre un problema económico debido a las malas cosechas; el cual les había dejado sólo con tres parcelas de minifundio a mitad de rendimiento. Mi madre y Cristina estaban charlando en una habitación de aquella casa, ajenas al hecho de que las fiestas del pueblo se continuaran  por la noche, debido a la lluvia de tarde, que casi todos los días había. Yo, por mi parte, exploré un rincón oculto de aquel pasado, inmemorial, nostálgico y misterioso, que se presentó ante mí.
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Una joven sombría y distante llega a los Alpes en un frió día de verano. Viernes trece fue el día en que comenzó aquella locura y, en martes 13 de aquel mismo año, su querida ciudad de Merhaba había pagado el precio del mantenimiento de la desigualdad económica extrema con su ruina. 

-¡Señorita Sofía! Hay un hombre que llama a su habitación. –Dice el recepcionista del hotel.

-De acuerdo. –Dice ella con cierta seriedad pero simpática después de todo.

Entra en su habitación y, allí, encuentra a un hombre con bata gris de botones. 

-Hola. –Dice Sofía sarcásticamente y de manera borde.

-Hola, llámame Estebenson Sofista, aunque no es mi verdadero nombre, como comprenderás. Está haciendo lo correcto y miles de personas se lo agradecerán. –Dice Estebenson con convicción.

-No se engañe. Muchos inocentes murieron en el ataque que lanzasteis y que matéis en el futuro a más no me hace ninguna gracia. Aún así quiero que ésta guerra sin sentido acabe de una maldita vez por todas. –Dice enfadada Sofía.

-Entrégame el prototipo que creaste y escondiste en las montañas, recogiéndolo hoy. –Dice seriamente él.

Sofía pone el prototipo, que parece un proyector en forma cúbica con botones a los lados y que proyecta una luz rojiza en la  pared, pareciendo una diapositiva. Conecta otro aparato similar y ambos se interconectan por un rayo de energía calorífica. Ambos artefactos miran a paredes opuestas.  

Sofía se empotra contra la pared en la zona con luz rojiza (en la pared) pero en realidad cruza a través de un portal que la saca de ahí y sale donde la pared contigua, sobre la que se proyecta la luz roja. 

 -Creación de portales alterando el espacio-tiempo con mini agujeros de gusano expandidos, que no se expanden más por un efecto barrera ¡Parece de ciencia ficción! –Dice Esteb.    

-Ahora nos protegerás. –Exige Sofía con convicción. 

-Claro, hay un coche volador con doble barrera incorporada que te protegerá de los ataques que te lancen hasta que llegues a donde estaban los demás. Después tendréis que venir a pie bajo unas rutas seguras que te indicaré en una tarjeta que leerá el ordenador del coche y que será destruida una vez pasen 30 segundos y el escudo se ponga solo. –Explica Esteb. 

-Vale. –Responde Sofía. 

-Una pregunta por curiosidad. ¿Después de recorrer cientos de kilómetros en un coche volador, ser abatido este, estrellándose en las montañas y tener que huir perseguida por las tropas enemigas, como lo conseguiste? –Pregunta con curiosidad Esteb. 

-No soy mala montañera e iba bien equipada en mi coche volador con tantas otras cosas. También tuve suerte, realicé riesgos calculados y tuve muy presente lo que hicieron esos maniacos. –Dice Sofía resentida e iracunda.     

-¿Qué hicieron? –Pregunta Esteb. 

-Torturaron y criogenizaron a niños de ocho años que apenas podían soportarlo, matando a los que no eran aptos, al tener menos años o por otras razones igual de injustificables. Con los ancianos igual (Muchos de los cuales no lo soportaban). A los no aptos de todas las edades los mataban de formas tan horribles que el genocidio nazi era piadoso en comparación. Ya sé que a veces no habéis sido mucho mejores, pero, si acabáis definitivamente con todo esto, os veré mejor y os ayudaré a acabar de una vez con tanta guerra, hambre y pobreza (que hacen de esta situación el octavo jinete advenimiente de la catástrofe total). –Dice Sofía con una mezcla de horror, dolor y rabia.

-Está bien. Cuando lleguéis a la base nos ayudarás con la creación de más artefactos y ahora deberías darme más información de la que obtuviste, como por ejemplo “¿Cómo descubriste la tecnología y conseguiste los elementos para hacer los artefactos?”. Dice Esteb. 

Sofía se lo dice y se marcha en el coche volador mientras Esteb llama a su base. Una hora después, antes de que éste se marche, una bomba destruye el hotel en una explosión que afecta a un kilómetro a la redonda.     

El coche por control remoto sigue su camino mientras Sofía mira unos recortes de periódico con unos artículos referentes a la guerra (La toma de control del túnel hipotalatico que cruza el estrecho de Gibraltar o la toma de malta o pequeños territorios en Arabia, Armenia o la ciudad estado de Bereran). 

Mira también el periódico de ese día, que en una pagina dice:  

Nº 3427                                                    El jornal                                    Viernes 20 de Marzo de   

                                                                                                                                                             2122
EL ASEDIO CONTINÚA

OSLO BOMBARDEADO, SITIADO Y BLOQUEADO
El ejército de la EDAU sigue con el bombardeo                El caos se desatará                   que ello sorpresa y ampliamente  terrible horroroso                       Según las previsiones             conlleva.

de la ciudad. El ejército noruego mantiene en                   más optimistas.

jaque al enemigo y resisten a las bombas que                                                         

asolan la ciudad. Sin la intervención de Estados                con todos los bandos de los           

Unidos, China y Japón, Noruega, seguramente, no           conflictos, siendo la                 

resistirá mucho más. A los enemigos les importa              exportadora de más de medio   

mucho acabar con la ciudad sin dejar nada a su                mundo, para aprovisionar a la 

paso, más que cualquier otro interés, y mantienen            Unión Europea. Hay un temor 

una fuerte armada, bloqueando la salida de barcos           enorme a que esta guerra se  

y de ayuda marítima.                                                              convierta en mundial y 

                                                                                                    pueda pasar a ser una guerra

Brasil ha dejado su habitual política de comerciar             nuclear; con la catástrofe    

 Pág. 31

Tras leer eso, Sofía se queda temerosa de lo peor. 
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Fui a la habitación donde mi tío Vitolo tenía su despacho y, allí, encontré más de lo que esperaba:

Me enteré, al leer por casualidad unos documentos, que esa había sido la casa de campo donde pasaron algunos fines de semana mi tío y mi tía, antes de que naciera Claudio. Ese fue su despacho y, en un cajón, estaban sus escritos. Leí que alquilaron la casa el resto de días del año a una filosofa inmensamente rica que quería ocupar y alquilar una casa de aspecto rural y pasear por esos hayedos, perdiéndose en caminos de los que sólo la suerte te puede sacar si es que se tiene. 

“Veidos”, de ahí viene “idea”, significando “Ver con los ojos de la mente”. Así es como vi cuando, gracias a mi imaginación, vi un recuerdo vivido ante mis ojos. Era pequeña y mi tía me recitaba un poema antes de irme a la cama. El cual decía así:

Fuego Lejano, ¿A dónde vas?

Iluminándome a oscuras 

sin mirar atrás.

No te puedo ver

ni en el atardecer 

pero en mi quehacer

me ayudas

lejos de todas dudas

y con mis sueños al anochecer.

Ahí estaba esa imagen ante mí. Lejana y poética, perdida en el recuerdo de sus visitas a mi vieja casa.  

Luego, la imagen pasó a la historia de Teodorito y Teodorita, que eran un príncipe y una princesa que vivían muchas aventuras, ayudando a otras princesas y príncipes a quererse en igualdad, derrotando a las malas artes de la bruja Dominación. Pudiendo luchar contra la bruja estando solos o unidos.

Después de esas imágenes miré en otro cajón y encontré varias cosas:

Un guión para una serie cómica de televisión. Trataba sobre un tipo bastante tonto (al estilo arquetípico), ingenuo, espontáneo e impulsivo, con una serie de poderes que ha veces les funcionaban y a veces no, viéndose inmerso en una serie de situaciones de las que salía airoso sin grandes contratiempos por pura potra. Podía manipular la suerte provocando que si unos terroristas le apuntaban con varias armas, sin tener escapatoria, éstas se encasquillaban o se tele transportaba por accidente de uno a otro sitio creyendo darse un golpe en la cabeza. Y así otros tantos poderes como empatía intensiva, volar, telequinesis, telepatía superficial, saltos gigantes, súper fuerza, viajar en el tiempo, saber cosas como si fuera una enciclopedia, etc.  En todos los casos en que usa sus poderes no se da cuenta de ello y las situaciones cómicas (comedía del absurdo) con esa trama no dejan de salir. El personaje no cree en la existencia de superhéroes ni en que puede haber tales poderes en la vida real. En un capitulo abre un portal en el que va a un mundo alternativo de espejo en que él es una chica y, sin darse cuenta, ambos viajan al mundo de él, quedando atrapados allí, con muchas situaciones de encontronazos sin encontrarse cara a cara nunca, conociéndose ambos. Hay además otros personajes, como gente a la que salva sin que se entere, unos villanos muy cómicos y aliados que entorpecen más que ayudan.        

Luego había varios poemas pero uno me interesó especialmente: 

Tiempo dentoso

que eres una ilusión 

muerdes tus cadenas 

escapas de tu prisión.

Nosotros te creamos

o quizás no,

por nosotros existes

como rayo con control

o estrellas sin color.

Mucho te necesitamos

de pascuas más ramos

pero otros no te necesitan

sino sólo como humanos.

El poema, llamado “tiempo ilusorio”, decía muchas cosas y, entre sus múltiples referencias, está la necesidad de controlar el tiempo para el ser humano, que hay culturas que no valoran el tiempo igual, que los romanos medían el tiempo por medio de relojes de sol y por las estrellas. También la supervivencia basada en la organización del tiempo. Se menciona la influencia de sus padres (que además de filósofos tenían la carrera de filología clásica (su padre) y de física (su madre).

Había otros muchos escritos que leí con atención. Aprendí mucho, esa tarde. 
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Al día siguiente fui al campo con mi tío, quien me enseño un hórreo: 

 
Se trataba de un granero de madera levantado sobre unos pilares (llamados “pegoyus”) de piedra que lo aislaban del suelo. Estaba compuesto por un cuerpo cúbico en su forma, que estaba sustentado por los pegollos; los cuales tenían encima muelas, uniendo estos pilares y el resto del edificio. Los cureñes tenían pinturas de casetones, líneas de triángulos y semicírculos secantes.  Los cureñes se sustentaban en unas barras de madera llamadas trabeses que parecían algo desgastados ya. Encima de los cureñes había otras dos barras de madera en dos capas llamados linios y sobrelinios. Desde los linios salían vigas de madera formando una cruz llamadas viguetas y, donde se juntaban, salía una madera vertical. Las dos viguetas más cortas se juntaban con el madero de arriba por medio de tiyeres, formando triángulos rectángulos. Las partes del tejado eran sostenidas además por unas vigas de madera que tocaban los sobrelinios y que se llamaban angiliones. El tejado terminaba en pico y tenía unos tablones llamados cabrios sobre los que había pizarras y, en los bordes, estaban las bocatejas.

Observé los pegoyos de piedra con forma de pirámide truncada de cuatro caras y, al ver las losas horizontales (muelas) de encima, me pregunté si tenían alguna utilidad aparte de la de sostención. Me enteré de que impiden subir a los roedores y contemplé de nuevo el acabado en pico del tejado. 

Subimos al hórreo por una escalera, un poco alejada del suelo, llamada patín o subidera. Una vez arriba, pisé uno de los tablones del suelo llamados pontes y vi una pintura, de un caballero matando un culebre, en unas cureñes. Me enteré de la enorme facilidad de los hórreos para desmontarse, al estar sus piezas ensambladas sin puntas ni tornillos. En el interior vi otra puerta enfrente de la entrada (que estaba al este o al sur para impedir los problema del tiempo) para la ventilación del hórreo.

Allí vi frutas, granos y algunos tomates. Vi una pieza de carne de una vaca descuartizada y preparada para ser cocinada en unos días. También vi unas tariktas; como sabrás, esa planta se descubrió hace 30 años en la amazonia, suponiendo una revolución en el trato con los animales, al tener unas esporas que provocan una muerte dulce (Como la de aquellos jóvenes que se suicidaban respirando nitrógeno) en cuestión de horas sin efectos secundarios en la carne ni en la salud humana, matando a los animales (que comemos los seres humanos) pero inocua para nosotros.

Tras coger un saco de frutas y observar la azada junto al carro, nos fuimos. 

-Este hórreo es un tesoro familiar que el difunto ex marido de tu tía Franchesca le dio. –Dijo mi tío.  

-¿Tu antigua esposa estuvo casada antes de conocerte? –Pregunté, exclamando para expresar mi sorpresa por no saber nada hasta ahora. 

-Eso fue hace mucho tiempo. Ya nos conocíamos y yo me convertí en su amante a sabiendas de su marido, que era amigo mío y aceptaba su relación perfectamente. Su relación con su esposa a la vez era tan buena como la mía con ella o mejor. Al igual que yo, veía bien la poligamia adoptada libremente, en igualdad de condiciones, sin engaños y con el consentimiento de todas las personas implicadas; por lo que las cosas marcharon muy bien. A lo largo de los años nuestra amistad aumentó y los tres pasamos fantásticas experiencias juntos, brindando por la vida. Tu madre y él estaban hablando de tener hijos cuando le diagnosticaron un tumor maligno inoperable; un nuevo tipo de cáncer que no tenía curación. Al cabo de unos meses murió, para desgracia  nuestra y le dio a tu tía el hórreo junto a la casa y la finca. Tu tía y yo rehicimos nuestra vida y, tres años después, nació Claudio. –Me dijo mi tío para estupefacción mía.
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-Este es el principio del fin, entendido como el comienzo de la catástrofe, amenazando lo que podrías perder de algún modo y descubierto un rincón del pasado. Esto es muy interesante pero mejor adelanta tus recuerdos al punto que intuyas clave. –dice Hena comprensivamente. 

-Okay. –Responde Allora.   
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Unos días más tarde, mi tío decidió enseñarme una cosa de cierto secreto. Cruzamos varios cercados perdiéndonos entre hayedos, robledos y Olmedos. Finalmente, llegamos a un prado vallado con valla eléctrica.

-Dentro de un año, mis dificultades económicas desaparecerán con creces pero, hasta entonces, tengo que pedir dinero para sufragar mis problemas económicos. Mi esposa gana como abogada pero últimamente el trabajo es escaso. Por ello he aceptado trabajar para el gobierno en este extraño proyecto. –Me dijo resignado mi tío.  

Vi dos especies de animales: Unos parecían caballos unioculares con un cuerno retorcido, en punta, en la frente (recordando mucho a los unicornios míticos). Los otros eran seres tripodos con unos brazos, especialmente adaptados para agarrar al enganche;  como unas pinzas sin dejar de lado otras funciones. Además, tenían tres ojos y una extremidad de hueso duro cortante en la parte superior de la cabeza, que utilizaba para cazar caballos. 

-¿Qué son? –Pregunté con curiosidad. 

-Los que parecen unicornios son una nueva especie de caballos, fruto de la manipulación genética, llamados Cornus. Los otros, fruto de lo mismo, se llaman Pietas y son unos animales fascinantes. Los últimos son unos gusanos de tierra gigantes del tamaño de un gato, a los que hemos llamado Sierpes. –Me explicó mi tío.           

 -¿Y como cazan? –Me pregunté. 

-Los cornus son omnívoros. Se alimentan de hierbajos y sierpes, que cazan clavándoles el cuerno que usan primero para excavar. Los cornus son capaces de desmolecularizarse en partículas diminutas, interconectadas entre sí, que se mueven a través del espacio y del tiempo (A la velocidad de la luz y viajan en el tiempo) siendo capaces de remolecularizarse; es decir de telé transportarse para defenderse de los enemigos. –Explicó mi tío.     

-¿Pero, eso no es físicamente imposible según nuestros conocimientos científicos? –Pregunté estupefacta. 

-Según nuestros conocimientos científicos y esas leyes físicas que creemos conocer, así es. Pero, hemos descubierto que no. –Respondió mi tío muy contento. 

-¿Cómo lo habéis descubierto? –Pregunté algo perpleja. 

Hemos descubierto que, en ocasiones, aparecen cornus que se enfrentan a los pietas en situaciones extremas para su especie de unos 300 individuos. Cada tres semanas los 90 pietas se unen en un ataque conjunto de caza masiva en que acabarían con el 99% de la especie sin la intervención extra de un grupo de defensa que son un 1% más de individuos que el grupo atacado antes de la aparición. No hay más nacimientos y aparecen ya adultos, siendo semejantes a individuos ya nacidos hasta en sus genes, pero más envejecidos. Se ha visto analizando las imperfecciones en las células a causa del daño del oxigeno. Esto solo se explica si son capaces de viajar en el tiempo hacia atrás. –Contó mi tío, fascinado por el tema. 

-Volviendo a los otros animales ¿Cómo cazan? –Pregunté.

-Los pietas tienen la habilidad de volverse invisible durante escasos quince segundos. Durante esos segundos corren y atacan, con suerte, a un cornus o dos. Lo hacen a través de sus brincos, golpeando a un cornus con la extremidad de hueso duro. –Dijo mi tío.

-¡Sigue! –Le supliqué.  

-Las sierpes se alimentan de minerales, detritos, longos, carroña, cadáveres y todo lo que encuentren bajo tierra (además de algunos pietas ocasionales). Son los animales más rápidos en tierra. Pueden aumentar su tamaño considerablemente y agrandar su boca. A diferencia de los otros, se reproducen asexualmente. Tienen la capacidad de unirse tanto células individuales para formar un ser pluricelular como entre individuos pluricelulares para crear seres más complejos. Su cuerpo suele asemejarse al de un enorme gusano con una boca circular cuyos dientes dentados se ensamblan para cortar o agarrar. Hay bolsas acidas junto a los pulmones y unas fosas de respiración, aunque carezcan de nariz, al igual que de ojos. Poseen una serie de pelos muy duros y espinados, desde los que pueden salir fuego o acido, que les ayudan a moverse por la tierra y salir a cazar. –Siguió explicando pedantemente mi tío. 

Luego me contó que esos seres tenían su origen en manipulaciones genéticas aleatorias iguales sobre miles de células unicelulares (lo que cambió su estructura genética y alteró en parte la estructura conductiva natural de las células). Eso provocó las habilidades y conductas de las células anómalas. Entonces se unieron y evolucionaron en su desarrollo hasta lo que ahora son y aumentaron, tal vez, en proporción. 

Me contó que los cornus tenían una vida estimada de 700 años, debido a que sus células se regeneraban, cada cierto tiempo, como las de los árboles centenarios. Luego, dijo que cada cornus podría hacer eso con la materia que cubrieran de unas partículas de energía, al estar en contacto, pero nadie había logrado montar en uno. El ojo, de en medio de la frente, les ayudaba a ver de cerca y enfocar la vista de lejos, como un periscopio mirando.      

Cada pieta tenía una inmunidad casi absoluta a cualquier enfermedad. Descubrir su secreto sería de gran utilidad. Todos esos seres se controlaban medianamente en aquel lugar, aunque no sería tan fácil hacerlo fuera.

Fui a aquel prado, donde sabía que ningún animal estaba interesado en matar ni comer a un ser humano. Observé esos pietas con su piel escamosa, sus facciones de murciélago, sus orejas de gato, su torso de proporción humana y la mitad de abajo del cuerpo de un caballo (aunque la tercera de en medio era algo más corta). 

Luego acaricié al cornus y me subí a su lomo. Sentí unas partículas de energía extraña atravesándome y sentí más conectadas las partículas de mi cuerpo; así como las de todos los objetos que había. Pensé en un lugar donde quería haber estado tras enterarme dos días antes de su caída y nuestra ruina. El cornus se teletransportó conmigo y reaparecí (con objetos incluidos) en la ciudad de Merhaba. 

Cabalgué con el cornus hasta coger el periódico. Entonces vi que había vuelto a dos días antes, justo antes del ataque.     
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Llegué a la ciudad de merhaba algo estupefacto de estar allí y fue un sock comprobar como sentía perderse aquella sensación de conexión de especial conexión de esas partículas. Tras leer el periódico, traté de advertir al vendedor de lo que iba a pasar, pero no me creyó. 

Entonces aparecieron un hombre y una mujer de entre 20 y 40 años montados en Cornus para extrañeza de todos los presentes menos yo.

Según me contaron, eran robots de unos 10000 años en el futuro cuya complejidad, lejos de ser como la humana, era fruto de 9500 años de evolución tecnológica, induciendo fallos y mejorando todo tipo de robótica a pasos agigantados para que simularan emociones y una tercera parte de las formas teóricas de actuación en un ser humano bajo diferentes situaciones. Daban el pego entre la gente y podían aprender información procesada semejante, en cantidad, a la de un perro para mejorar, aplicándola como lo haría un humano. También poseían una macromemoria semejante al disco duro de un ordenador de 2 millones de gigas de espacio. Poseían cámara fotográfica y de video en las pupilas, visión nocturna y sensores de calor, así como zoom óptico. Se autoreparaban con nanotecnologia y esa misma nanotecnologia destruía nanomaquinas de destrucción. 

Provenían de un futuro un tanto incierto. Después de una catástrofe nuclear, que arrasó todo el planeta menos varios archipiélagos, la amazonia y Australia, la tierra estaba aislada con guerras interplanetarias. Tras ser devastado el planeta nueve veces con armas de destrucción masiva, la población en el planeta era de 6 millones de habitantes. En muchos lugares no quedaba nada salvo algunos monumentos que, gracias a barreras de campo dimensional (Colocadas milagrosamente bajo tierra y de manera indetectable hasta el descubrimiento de un aparato en Sydney, después del cataclismo, que podía verlas y hacerlas volver) sobrevivieron. En su mundo, tecnológicamente, casi se ha vuelto al medievo (salvo las tecnologías ocultas en los edificios rehabilitados y las casas de la gente con sus comodidades). En ese mundo también se habían visto inmersos en una guerra de supervivencia junto a epidemias, bombas bacteriológicas, cataclismos, virus informáticos, robots asesinos de gran tamaño y nanorobots (Que esos robots combatían día a día). 

Usaban la ayuda de los cornus para combatir a sus enemigos. Protegían a sus creadores de los ataques de algún pieta asesino, engendro de su propia naturaleza, que por error se aficionaba a la carne humana. Eso, sin contar la aparición de sierpes gigantescas del tamaño de montañas, que se alimentaban de todo lo que pillaban, rondando así África y América. Los robots servidores de los humanos poblaban la Antártida y su viaje aquí fue accidental. 

Me ayudaron a evacuar mi casa junto a varias personas que me creyeron, aunque no se me creyó para hacer una evacuación masiva. Gracias a la ayuda de los robots, se paró una oleada de nanorobots asesinos que mataron 50 personas, pero que sin su intervención habrían matado a 350, siendo la primera oleada según contaron los robots del futuro. Debido a que esta vez no tuvieron mucho éxito, no lanzarían más. Luego el robot K-PAX fue capturado y reprogramado para trabajar para ellos. Se enfrentó con la robot Demie, provocando varios daños colaterales y destruyéndose mutuamente. 

Las bombas empezaron a caer. Los aviones y naves voladoras se introdujeron en la ciudad, tras destruir los cristales calcinados. Estos cayeron desde cientos de kilómetros sobre los transeúntes que desgraciadamente no se apartaran a tiempo.

Con todo lo que pasaba no quedaba un foco de esperanza y la impotencia por no lograr impedir el ataque ni evacuar la ciudad me invadieron definitivamente. 

-¡Vallamos a las alcantarillas de la zona sur! –Dijo una señora mayor. 

La zona de alcantarillado estaba a 500 metros; que se nos hicieron larguisimos para quienes tuvimos la suerte de sobrevivir al horror inicial. Los helicópteros entraron, enviando soldados a los edificios con sus helipuertos y hacer prisioneros, robar u ocasionar victimas. 

Nada más entrar en el metro, oímos una nueva oleada de bombardeos que asolaban la ciudad, provocando algún derrumbamiento en el túnel. Y fundamentalmente, un estruendo megachirriante, ensordeciendo los gritos de socorro de quienes estaban encerrados en el metro. Bajamos las escaleras que conducían a la red de alcantarillado. 

Una enorme laguna en un túnel semifangoso con miles de metros de aguas residuales en túneles de bóveda de cañón con unos 300 m de diámetro y un nivel de agua de 50 metros, aproximadamente, se alzaban ante nosotros. Había mini submarinos de lujo, raramente usados, pero, los pequeños barcos, que tenían ahí, sí se empleaban habitualmente, al estar menos ocupados que el metro. 

-¿Puede sacarnos de aquí? –Preguntó un joven de la misma edad que tenía yo. 

-Puedo intentarlo pero no prometo nada. –Dijo el capitán.

Observé a aquel joven que tenía multitud de cortes por todo el cuerpo que habían sido producidos, según descubrí más tarde, por una puerta de cristales que atravesó.

-¿Qué te ha ocurrido? –Pregunté a aquel extraño joven.

-Cuando veía la televisión, un grupo de soldados robot atacaron mi casa y tuve que escapar rompiendo la puerta de cristal bloqueada. Malherido, fui al hospital, donde me curaron las heridas. Tras los ataques aéreos que atacaron el hospital con destructividad mastodontica, fui a buscar una salida segura, yendo a las alcantarillas de la ciudad. –Respondió tranquilo. 

-Una experiencia dura, por lo que me cuentas. ¿Cómo te llamas? –Pregunté.

-En efecto. Me llamo Nick. ¿Y tú? –Me preguntó. 

-Yo, Allora. –Respondí un poco inmersa en mis pensamientos.

-Alora. ¿Qué te pasó? –Me preguntó expectante. 

-No me creería si te lo dijera. –Respondí rápidamente.

-Prueba. –Me dijo con convicción. 

-Me encontraba en un pueblo con mis padres, dos días después de que esto ocurriese. Al cabalgar sobre un animal parecido al caballo, este se teletransportó y aparecí aquí. –Le conté temerosa de que pensara que estaba loca.  

-¡Huau! ¡Parece una locura! Pero si lo que dices es cierto, increíblemente; estás cambiando las cosas para bien o para mal. Aunque dudo mucho que esto pueda ir mucho peor de lo que fue o de lo que va ahora mismo. –Me respondió de una forma indefiniblemente compleja. 

El barco seguía su curso y Nick avisó de que el nordeste (Donde estaba su casa) había sido invadido por el enemigo y que el aeropuerto estaba siendo atacado, siendo el primer frente de lucha. En el ala noroeste, había unas noticias sobre una ciborg que, además de enfrentarse a soldados armados con metralletas, luchaba contra los terribles ejecutores (soldados psicópatas; tropas especiales que combinan la destreza de la lucha abierta con el dominio de la tortura de un torturador profesional y gran habilidad para extender el terror, las ejecuciones y el poder, de forma que los pocos prisioneros que hacen desearían no serlo). 

-Haciendo cosas así, no me extraña que la vida sea un error que no pudo darse por casualidad. –Dijo indignado un científico, llamado Miquelle, ante lo que estaba pasando. 

-Quizás la vida sea un error por ser contraria a las leyes de la química y ser imposible (según las leyes químicas conocidas) a nivel aleatorio, pero el valor de la vida no es medible por los actos de unos pocos seres vivos así como su mayor o menor contingencia. Lo que sí me pregunto es. ¿En que entorno se han criado muchos de ellos para convertirse en tales psicópatas, si la psicopatía es una  enfermedad  cuyo origen es una interacción concreta entre el entorno y la genética? –Se preguntó Nick.

-Alrededor del 1% de la humanidad son psicópatas independientemente de que maten o no. Los factores explicativas llevan investigándose, desde hace más de un siglo (como comprobé en una edición de una antigualla que vi en Internet llamada “CARA A CARA CON LA VIDA, LA MENTE Y  EL  UNIVERSO”), sin tener mucho éxito pero sin duda, los que nos atacan no lo pasaron muy bien. –Respondió Miquelle.

Así siguieron charlando sobre si el arje es materia o información, como sostenía Miquelle. El barco paró en la salida de la alcantarilla. 

Desde allí salimos de las fueras de la ciudad donde había un coche volador que varias personas usaron, aunque otras como Miquelle, Nick y yo no. Fue una suerte, ya que había una bomba en el coche y ésta explotó al empezar a elevarse. Luego fuimos corriendo en medio del camino. Un soldado nos vio y disparó a Miquelle en el tronco, haciéndole prisionero más tarde. Yo me separé de los demás al ver uno de los cornus de los robots. Este, a diferencia de los que conocí, nació con dos ojos  y parecía bien dispuesto a salvarme la vida, llevándome a otro lugar en cuanto me subiera a su blanco lomo. 

Apenas me separé quince metros del grupo, en otro camino, mi vida dio un vuelco insospechado. Estaba a punto de subir al cornus cuando alguien con una granada la tiró junto al cornus, que murió por la explosión. Una joven de 16 años, mortalmente herida por una bala del de la metralleta, manipuló el seguro del mechero que llevaba y se lo tiró al soldado. Este estuvo ardiendo hasta tirarse a un río. Luego salió con una pistola, atacando a los que estaban allí pero fallando la mayoría de los tiros. 

Una soldado lanzó una granada que mató a la gente mientras el combate alcanzaba proporciones inusitadas. Un joven, de la misma edad que la moribunda que quemó al soldado, apuñaló a éste en el corazón con una navaja multiusos. 

Tras esto, el otro soldado le atacó con una pistola, haciéndolo incomprensiblemente a un metro de distancia. El joven le clavó unas llaves en el cuello, para sorpresa suya. Forcejearon y yo golpeé al soldado con un pequeño paraguas extensible, noqueándolo. 

En ese preciso instante, la soldado sacó un machete, a falta de otra arma mejor. Fue a decapitarme pero, por casualidad, le cayó un rayo, matándola en el acto. La derivación de éste nos hizo pasar un mal rato pero, milagrosamente, estábamos a salvo. 

Caminamos trescientos metros hasta una carretera desierta, reservada para el uso de autobuses y caminos, al no haber medios de transporte aéreos de masas para la vida cotidiana. 

En medio de la carretera, llegó un obsoleto coche que solo usaban abuelos centenarios nostálgicos, desconfiados de los coches voladores y lunáticos. Desde él, lanzaron una bomba de humo. Oí disparos y la gente se empezó a separar, incluyendo Nick. Para mi sorpresa, alguien me golpeó en la cabeza. 

-Un relato interesante. Tanta muerte, destrucción y horror debieron de afectarte mucho. La búsqueda de sentido a lo que no lo tiene nunca acabará y será peor para ti si no se lo intentas dar. –Dice Alhaja. 

38. Ayna
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-¿Cuánto tiempo llevamos aquí? –Pregunta Ayna a Orateur con una impaciencia mordaz por alguna razón tediosa y ardua de contar. 

-Desde que nos capturaron a todos hasta que nos metieron en las capsulas criogénicas, seleccionándonos entre unos pocos, pasaron tres días. Desde entonces han pasado 30 minutos y 14 segundos aproximadamente. –Responde Orateur. 

-Merci beaucoup. Es poco tiempo para todo lo que ha pasado. Lastima que no recuerde casi nada de antes de llegar a aquí. –Comenta Ayna triste. 

-Te ayudaré a recuperar esos recuerdos. –Promete Orateur.

Ayna recuerda alguna cosa como si la estuviera viendo: 

Ve un desierto de cactus con colinas montañosas. Allí hay unos hombres: 

Uno va a caballo.  Tiene unos 55 años, barba larga, aspecto decrepito, una armadura de coraza abollada y corroída por el tiempo así como una cuba de barbero a modo de casco.

 El otro es un hombre de unos 40 años, inculto, bajito y gordito. Lleva gafas de sol, una chaqueta vaquera, una pistola y va en una harley. 

El primero le dice a Ayna: 

-Ven aquí gentil labriega mía, caballera de este caballero en la batalla, la princesa más hermosa por la que hago tantas gestas. Venid aquí vuesa merced. Creo ser un muy digno poseedor del amor de vos.  –Dice aquel viejo loco. 

-¿Quiénes sois? –Pregunta Ayna asustada de aquel viejo loco y el hombre armado. 

-Dulcinea, Dulcinea… Dulcinea del Toboso. Sabes de sobra quien soy yo. ¡Don quijote!  Tu servidor. Y mi compañero es Sancho Panza, mi fiel escudero. –Dice Don Quijote extrañado. 

Aparece un grupo de gente convertida en estatuas de piedra junto a una gasolinera. Un hombre joven, con la habilidad de lanzar hechizos sin necesidad de varita, les ha hecho eso. Éste lanza rayos contra unos esqueletos que Ayna está creando a partir de los cuerpos del cementerio que pisan. Algunos esqueletos se vuelven contra ella. 

Unos pocos se convierten en zombies, de todos los esqueletos. Tras despetrificar a algunas personas, las atacan matándolas o muriendo en el intento; a causa de su defragmentación hasta el punto de que no puedan físicamente luchar.          

-Soy uno de los dos quiromagos registrados y mis nueve años en la escuela de Howars me atestiguan como mejor mago que tú. –Dice altivo aquel mago.

-¡Saldré de esta! –Dice Ayna convencida. 

El mago maligno lucha, tras eso, contra los esqueletos y mata a algunos, diseccionándolos con su espada, en un duelo de esgrima. Despetrifica a un hombre. Lo hiere con una daga venenosa y, tras sacrificarlo, clava el puñal en la tierra. De la tierra sale un golem que acaba con los esqueletos y que va a por Ayna. 

Ese ser de piedra se aproxima lentamente hacía Ayna. Mientras, la tierra empieza a tragar al mago maligno; a petición suya por lo patética que le resultaba aquella situación.       

-¡Daimiel, nieto de Gargamel! Ni yo ni mi escudero hemos renunciado a la muerte, luchando por ganar el favor de mi amada para que tú sigas con las trifulcas de tu abuelo en este nuevo mundo; donde los archienemigos serán vencidos como noble caballero que soy. –Suelta ese discurso solemne Don Quijote. 

En ese momento, Don Quijote va con su caballo y golpea con su lanza al golem. 

-Señor, apostaría mi chupa que usted está golpeando a un tanque. Sobre ese mago invisible, intangible e inaudible, su magia oculta la batalla que entablas y describes. –Dice Sancho. 

Saca de un bolsillo de su pantalón un ordenador portátil plegable; el cual despliega y ensambla. Mira sus contactos de correo electrónico y escoge tres que son: Doctor House, psiquiatra Venon, psicólogo Farnsworth.

Luego envía el siguiente mensaje: 

-Está teniendo otra de sus crisis. Esta vez, no podremos hacerle robar como con Robin Hood, bajo la mentira de que se lo da a los pobres, ni que pague el pato de su incompetencia con el riesgo de dejar su misión, por no hablar de que peligré su salud. 

Ayna lo lee y se queja. Sancho saca su pistola y la va a disparar. Entonces despierta, ya que todo ha sido un sueño.

-Vamos. Es hora de levantarse para ir al instituto. –Dice una anciana que resulta ser su abuela. 

Ayna se levanta. Mira el reloj de mano que llevaba y son las ocho menos cuarto. Huele a humo de tabaco y hasta se ve. Ve más humo y nota que hay fuego. Avisa gritando y se despierta, descubriendo que esta vez es de verdad. 
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 La luz salía por la ventana, iluminando aquella cama arrugada. Estaba sola en casa como de costumbre, en su tercer día estando sola en casa, durante aquel verano en el que sus familiares  estarían unos días de viaje. Sintiéndose libre de hacer lo que quisiese y planificar su día a día bajo nuevas responsabilidades, más tranquilidad, espacio e intimidad. 

Sin horarios ni limitaciones sociales, actuó tal como era. Tras comprobar que el ruido que creía haber oído no provenía de ningún intruso, se desvistió y paseó desnuda por la casa. Encendió el radiocasete. Bailó y cantó, interpretando incluso. Después de estudiar, leer, escribir, ver la televisión y hablar con gente por el ordenador, pasaron las horas de la digestión del desayuno.    

Se puso a escribir en su cuaderno una de aquellas historias que se le venían a la cabeza. A menudo se le venían detalles entremezclados de guiones de sus series favoritas y, tiempo después, muchas de esas cosas ocurrían de un modo u otro (en la serie). Escribía un guión sobre una serie de ciencia ficción que le gustaba mucho. La serie, llamada Prometeo, era sobre una nave de exploración espacial capaz de viajar a la velocidad de la luz de unos lugares a otros de la galaxia. Por efecto de la contracción del tiempo y dilatación de este avanzaban, en unos añitos para ellos, miles de años en el futuro. Tenían diversos agujeros de gusano, a trabes de los que hacían viajes en el tiempo sin moverse en el espacio, regresando al tiempo que han salido. En sus viajes vivían múltiples aventuras y en los viajes larguisimos recurrían a la criogenización para sobrevivir. 

En la historia que Ayna imaginaba, los protagonistas, incluyendo la capitana, se encontraban mal heridos tras un ataque de unos alienígenas invisibles; quienes destruían las capsulas criogénicas e inutilizaban los túneles temporales junto al sistema de propulsión de la nave, quedando está a la deriva en la atmósfera de un planeta inexplorado. Tras conseguir las gafas de visión calorífica, los derrotaban, aunque no sin bajas y alguna especialmente importante (Especialmente importante en la trama). Bajaron al planeta con una minimnave con escudos y otra arcaiquísima nave de aterrizaje. Allí encontraron el modo de volver al encontrar las coordenadas espaciales de un agujero de gusano natural, una tecnología de visión del calor a gran escala; que ocasionaba la contraprestación del camuflaje de la nave biosintetica (semejante a ellos (los alienígenas) en habilidades sin contar la parte mecánica como nave), además de un nuevo sistema de propulsión. Con esas tecnologías viajan al agujero y regresaban, tras una estancia accidental durante la pangea terrestre viéndola desde la atmósfera, al momento previo del ataque. Destruyen la nave alienígena, pero su propia nave es destruida, sobreviviendo sólo la capitana y un subordinado suyo a quien no aguanta. Estos van a su nave del pasado; que no para de girar para generar gravedad artificial y que tarda una hora en recogerles, para tedio suyo. 

Entonces sacó del desván un viejo cachivache de la época de sus tatarabuelas; el cual todavía funcionaba. Era un DVD junto a diversas cintas (CDs) de DVD. Conectó el reproductor de DVD y miró todos los DVDs que había. Finalmente se decidió por ver un episodio especial de una antiquísima serie de culto en la ciencia ficción acabada en su décima temporada y reeditada recientemente (Unos años antes en realidad, fue a causa del centenario de la película original  que dio origen a la serie), poniéndose recientemente reposiciones en la tele. La serie se llamaba              Star-Gate Sg-1.    
 En aquel capitulo, el Sg-1 entraba en contacto con una raza alienígena amantes del caos que estaban por todas partes traduciendo, cuando querían, a unos seres de inteligencia superior (humanos u otros parecidos). También conocían a un antiguo que se hacía llamar “El portador del tiempo”. Este les explicó como se desarrollaron las tecnologías de la maquina del tiempo, estando presente en mayor o menor medida en todas las tecnologías de viaje a la velocidad de la luz o mayores así como los Star-gates. Les habló de una tecnología nueva que le permitía transportar materia directamente a través del tiempo como los teletransportadores en el espacio. Les comentó que había usado ese aparato para traer una maquina que reconvirtiera a unos Antiguos; partidarios de Anubis, que se habían sublevado; siendo peores que los Ori. La maquina se había estropeado y había provocado un desastre en las líneas del espacio-tiempo, trayendo múltiples enemigos derrotados o en conflicto con ellos como los Rights, los goaulths, los replicantes, Anubis, etc. Por eso el Sg-1 se metió en ese fregado para solucionarlo.

Tras ver el episodio, decidió ir a ducharse:

Mientras se duchaba llevó a cabo un hidromasaje mezclando agua fría y caliente. Mientras disfrutaba embargándose con múltiples sensaciones, múltiples gotas de agua caían por su piel y el calor producía un efecto relajante. Cuando se enjabonaba y se aclaraba se sintió observada aunque, por más que miraba, no vio a nadie. Se secó, notando una vez más aquellos estigmas; cuyo origen psicosomático no recordaba y que estaban por delante y por detrás de ambos muslos, cerca de las nalgas y la tripa. Justo después de dejar la toalla en su sitio y vestirse, decidió irse a pasear a un parque cerca de allí.   
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Un hombre de unos 35 años estaba hablando con una mujer alta, gordita, muy guapa y atractiva.

-Eanerím, no entiendo que interés tienes en esa joven. Con mi habilidad puedo acercarme a ella lo suficiente como para que una bala le atraviese la traquea antes de que pueda gritar y muera rápido. Sería una forma dolorosa, sin muchas pruebas incriminatorias que no podrán descubrir y sin problemas añadidos ya que se puede simular fácilmente un suicidio. –Decía aquel hombre de rasgos orientales. 

-Yocasimo, lo creas o no, tus habilidades serán muy importantes. Estamos diseñando un virus bacteriológico o como lo quieras llamar. Este hibrido (Con ARN vírico y ADN de bacterias, constituyendo un nuevo tipo de ser vivo más potente y nocivo de lo normal) es el arma más letal inventada hasta la fecha. Estando bajo nuestro control podremos ganar la guerra. Hace unos años, una secta, cuyos individuos estaban metidos en genética y muchos de los cuales tenían muy desarrollada la capacidad precognitiva, vaticinaron la creación de un nuevo virus-bacteria y dos individuos con los anticuerpos para curarlos. Descubrieron el genoma de ambos. Después de secuestrarles les indujeron con alucinógenos estigmas psicosomáticos, no recordando luego nada. Uno de ellos es Farnsworth, que es de los nuestros. El otro creemos que es aquella chica. Con tu habilidad para afectar a la percepción de los demás, de forma que sepan que no estás ahí, averiguarás si realmente es ella. Te encargarás de su familia y de paso te colarás en su casa. Desactivarás su sistema de seguridad. Finalmente, ya que estás, te darás una ducha que te hace falta tras tu última misión. Márchate de una maldita vez. –Dijo Eanerím bordemente.

-Adiós. –Dijo Yocasimo. 
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Ayna llegó al parque, en un caluroso día veraniego. Había campaña electoral y un político estaba pronunciando un discurso improvisado, con su atril en medio de la hierba y unas sillas para que se sentara la gente. Sus cuatro guardaespaldas colocaron unos aparatos recientemente inventados que conectados, una vez alineados, generaban un enorme campo de fuerza. 

Un hombre del público sacó una pistola y disparó al campo para sorpresa de los presentes. El campo de fuerza paró la bala y los guardaespaldas abatieron a ese personaje. Un pitido chirriante, como el que rompe las copas pero más agudo, rompió el campo de fuerza. 

Un francotirador disparó al candidato a la presidencia, matándolo. Nunca se cogió al culpable. Tras la confusión por, tras y durante el suceso, se empezó a preguntar por un hecho curioso referente a la muerte por asesinato de otro candidato a la presidencia. 
La candidata, quien murió primero, había sido horriblemente asesinada por alguien con aspecto de Ninja. Quien lo hizo no salió en las cámaras de seguridad y Ella no mostró ningún signo de resistencia, según contaron los medios. Tenía un clavo clavado en el medio de la frente como si se lo hubieran clavado golpeándolo con un martillo contra la pared. Según la supuesta cinta de video que mencionaban en los medios de comunicación, quien la asesinó se volvió visible de repente y salió corriendo, grabándose como alguien visible e invisible a ratos, escapando por los pelos de la policía al estar bien visible.  

Era una alcaldesa estupenda que había logrado la simpatía de la oposición (Que no estaba de acuerdo del todo con sus medidas pero que tampoco le resultaban desagradables) y sus partidarios, haciendo lo mejor para todos en Dikaiopolis. Iba y venia con relativa frecuencia a Cold River, donde dejaba de lado la masificación a menudo frívola de la ciudad. Era una candidata prometedora que había hecho mucho bien con su honradez y justicia. 

El difunto candidato, al igual que ella, era prometedor. También había estado nueve años de alcalde, siendo igual de bueno, bajo la dirección de Urbelle. La principal diferencia radicaba en la política exterior que, en su caso, daba prioridad a parar la guerra, tratando de erradicar la pobreza (Pobreza enorme que las diferencia económicas mínimas eran aceptables) de forma secundaria, encargándose de eso a medio plazo.  En el otro, era para la erradicación a corto o medio plazo de la pobreza, aunque tuviera que haber guerra. 

Visto esto, lo más probable era que la tercera candidata, una candidata mezquina, ruin y codiciosa llamada Eanerím, ordenara los asesinatos. No era de extrañar que el fallo molecular, a causa de la invisibilidad, se produjera.    
Por lo que le dijo Miquelle, un amigo de la familia que le ayudó con su trabajo acerca de las naves globoestacionarias * , es posible volver invisible a un ser humano con lo que lleve encima, pero, para ello, hay que alterar extrañamente su estructura molecular a un modo al que no está adaptado mental ni físicamente, revirtiéndose al cabo de unos 50 minutos a lo sumo; empezando con los parpadeos a los veinte y dejando extasiado a quien lo haya usado o ponerse una capa de invisibilidad  que son disfuncionales con diminutos campos magnéticos de alta intensidad, a media pared, lejos de las cámaras de seguridad.    

*Naves  que se encuentran en la capa de ozono filtrando la contaminación y depurando gases, tanto por medios mecánicos, eléctricos y moleculares como naturales. Aparte de reparar la capa de Ozono y otras zonas de la atmósfera.   
Miquelle llegó al parque; con su carácter habitual de bromista aparentemente serio, reservado, no muy hablador, algo despreocupado sin ser pasota y alguien que no se sabe si sabe más de lo que aparenta o aparenta más de lo que sabe.   
-Hola Ayna, un día tranquilo. –Dijo Miquelle.

-¡Que! –Clamó Ayna.

-Tú no te Sófocles que te esquilo. –Le soltó a Ayna. 

-¡Que gracioso! –Contestó Ayna. 

-Es una frase graciosa de carácter popular. Su origen se remonta a los estudios antiguos. Según la leyenda urbana, hace muchos años, un maestro de griego clásico se lo contó a unos alumnos suyos para que pudieran aprender un conocimiento que pudiera serles útil. –Explicó Miquelle.

-Que interesante. –Exclamó Ayna.

-Tengo algo para ti. No te voy a contar mi vida si piensas en eso, pero es interesante. –Avisó Miquelle ilusionado. 

-¿Qué es? –Preguntó Ayna, viendo un extraño artefacto.  

-Es un ralentizador temporal. Básicamente manipula el campo magnético de la tierra y la gravedad  de todos los objetos del sistema solar, manipulando con ello el paso del tiempo salvo lo que esté en la barrera magnética; que marchará a su propio ritmo de 2 minutos en relación con los 2 segundos de fuera. El artilugio se compone de: múltiples electroimanes. Un combustible hecho principalmente con mercurio, silicio, oro, nitrógeno liquido, agua y hierro en cantidades y formulas diferentes a las normales; las cuales unidas a los imanes naturales, los aparatos electromagnéticos, las brújulas y la antena de ondas electromagnéticas, con los circuitos, acaban provocando el doble efecto. Tiene  una carga de tres horas en su sistema de referencia y luego se recarga cada 30 días en horario de tiempo normal. Úsalo en emergencias. Presiento que te será útil. –Explicó Miquelle.      

Ayna recordó una tecnología parecida en un capitulo especial de Star-Gate Atlantis (es lo que tiene tener varios antepasados aficionados a los capítulos especiales de las series así como los últimos capítulos de éstas) en el que viajaban a un mundo alternativo. En él, el proyecto Star-Gate de la tierra se sacaba exitosamente a la luz y llegaban turistas a Atlantis, libre en gran medida de los Wraith, aunque esa paz durara poco. Gracias a una tecnología parecida encontrada en un planeta de la galaxia Pegasus junto a cientos de Star-Gates, estos podían activarse simultáneamente en el mismo planeta. Con ello, los gobiernos del mundo se unían para detener a los Wraith que se marchaba de la galaxia Pegasus hacia la vía Láctea.

-Todo saldrá bien para mí y para ti. Eso sólo es una precaución para que puedas afrontar mejor lo inevitable. –Dijo Miquelle despreocupado. 
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Ayna pasa a recordar lo último que recuerda de unos días antes: 

-En verdad, no eres Dulcinea. Más bien eres nieta de Gargamel o Merlín por lo que he visto. Las malas artes de Daimiel me han hecho ver otra cosa. En cambio, eres muy diferente y una aliada en este nuevo mundo. Hace mucho que deje aquella identidad de Don Alonso Quijano, convirtiéndome en quien soy ahora. Mucho tiempo ha desde que, viendo en que no podía cambiar el mundo en que vivía, opté por dejarlo a favor del desencantado yo anterior, quien murió poco después de que me marchara totalmente. Me convertí en mito y ahora, mi duda sobre la realidad y la ilusión, sobre quien soy y quien fui, si este mundo es para mí y si lucharé contra este caminó, me corroen. Sancho Panza no se conformó con la ínsula de Barataria y decidió venir junto a mí tras morir, convirtiéndose en mito. Por desgracia, este mundo lo ha corrompido tras eternizarlo y ahora es un arquetipo que cree haber hecho cosas que no hizo y me utiliza, engañándome bajo el sueño de quien fui. ¿Qué puedo hacer? –Dice apesadumbrado Don Quijote.

-Yo te ayudaré. –Responde Ayna.

-Viviere lo que viviere, siempre te estaré agradecido y te inspiraré ideales mucho más allá de mis historias en la literatura. –Promete Don Quijote. 

Ayna y Don Quijote se unen en su lucha contra múltiples peligros, logrando que Sancho y Don Quijote vuelvan a ser los que eran y retomen sus aventuras. Agradecidos, se despiden y entonces Ayna despierta.      
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Se encontraba en el tren, camino de la ciudad más importante del país. Toda había sido un sueño con final feliz en que Sancho tiró su chupa, sus pantalones vaqueros, su ordenador y su pistola y regresó a una replica de su querida La Mancha, a lomos de su burro. Don quijote le siguió con Rocinante y, en ese nuevo mundo, repararon agravios de verdad. 

Ayna vio a su lado a su amiga Chambre. 

-Lo que ha ocurrido en tu ciudad es terrible pero estas vacaciones te ayudaran a encontrarte a ti misma, viendo que necesitas realmente. Es difícil que el viaje sea en balde o que ocurra algo semejante. –Dijo chambre empáticamente. 

-Lo tendré en cuenta. –Dijo Ayna. 

-Hola a las dos. ¿Creéis que falta mucho para que lleguemos? –Dijo un chico amigo de ambas. 

-Excursor, llegaremos enseguida. –Dijeron ambas cansadas y exaltadas. 

-¡Estoy entusiasmado con este viaje! Ya vi un distrito de la zona nordeste pero esta vez veremos muchísimo más de la ciudad. –Dijo Excursor. 

La llegada a la ciudad comenzó con una visita a un jardín muy peculiar, de estructura laberíntica, en cuyo centro había una escultura de arbusto. Ésta escultura imitaba un edificio de cuatro plantas con sus ventanas; formadas por esquejes adheridos a los cortados y para la puerta igual, asemejándose a un edificio de verdad pero sin suelo en las plantas. 

Luego, entraron en un buffet libre con alimentos de todo el mundo y comieron bien. Entonces, viendo que se hacía tarde, fueron a un hotel donde quedarse. 

-Excuse moi, je veux  aller á la chambre quatre vingt dix huit, si il vous plait. –Dijo una señora con sus hijos pequeños.

-Oui, tu l´as ici. –Dijo el recepcionista, dándole la llave. 

Luego atendió a unos japoneses y a unos chinos hablándoles en su idioma.   

Entonces llegó un argentino con muchas prisas. 

-Hola Orateur, no puedo andarme con voludeces que un asunto me corre mucha prisa. Mi piva y yo queremos pasar una noche romántica en el hotel por nuestro aniversario. –Dijo un joven de 22 años. 

-Osvaldo ¡Como te pasas con tu abuelo! Porque eres amigo del dueño y cuando pasas por el bar la clientela femenina se triplica y piden más ¡que sino!… -Dijo Orateur sin más y le reservó una habitación.        

Chambre y Excursor pidieron la habitación. Mientras, Ayna fue a una librería. 

La librería era enorme, asemejándose a la superficie de un centro comercial en una cámara acorazada. Había amplios vanos en una pared, que dividía la estancia en dos, y una barra con dependientes en la zona, tras esos vanos. 

Cámaras de seguridad y detectores de metales protegían la sala. Había mucho material escolar y de oficina, incluyendo transcriptores (Unas maquinas cuya habilidad era transcribir de unos alfabetos a otros los textos que leía  escaneándolos e imprimiéndolos con las letras y signos de otro alfabeto; aparte de poder traducir de unos idiomas a otros esos textos) aparte de papel. 

-¿Qué desea? –Dijo una dependienta.

 -Busco un libro de Whenid silmarillión llamado “El esqueje de rama”. –Dijo Ayna convencida. 

Era un interesante libro. Cuenta la historia de una adolescente llamada Kanowa que decide seguir su propio camino después de ver su propia vocación incompatible con su futuro de medio plazo a desarrollar. Afrontando miedos y dudas, decide no estudiar una carrera que ya no le convence hasta casi el final y hacer una que, sin tener mucho respaldo general, le interesa mucho en todos sus sentidos, encontrando una nueva vocación bajo nuevas esperanzas de futuro. 

Ayna hojeó un libro policiaco sobre un grupo de policías que toman las decisiones más importantes tirando a los dados. Luego leyó unas paginas de una novela filosófica en que, durante sus delirios moribundos, unos enfermos tienen conversaciones con varios de los filósofos más importantes de todos los tiempos, aprendiendo filosofía unos enfermeros que creían saberlo todo al respecto.

En ese momento, apareció un gato perdido de color grisáceo con manchas negras. 

-¡Que mono el minino! ¡Pobre, se habrá perdido! –Dijo Ayna, acariciándole en el lomo de forma afectuosa. 

Olió un buen chorro de humo que dio a las cámaras. Una señora había sacado un mechero y había estado quemando un libro durante varios segundos. Ayna la vio:

-¡Está usted loca! –Gritó, agarrándola y cogiendo el libro, quemándose la mano en el intento.    

La policía la detuvo, esposándola, y se apagó el fuego. Un señor hizo lo mismo y fue detenido. Aseguró que la diosa Siba se reencarnaría bajo el avatar de la futura líder de su secta y destruiría la cultura actual completamente, sin que por ello sus seguidores dejaran de lado la misión de salvar algunas cosas, destruyéndolas bajo un fuego provocado. Ideas sectarias como aquellas proliferaban aunque menos que más adelante. 

Quindici y Envie se saludaron mutuamente consternados ante lo ocurrido. Una perra lazarilla de una anciana invidente no paraba de ladrar a un encargado.

-¿Qué pasa, Integellus? –Preguntó Clitella, la anciana. 

La perra dejó de ladrar y todo marchó bien. 

Unos niños llegaron, buscando a un gato. 

-Hola, podría devolvernos a nuestro gato, por favor. Mi amiga Puella olvidó cerrar la puerta de mi casa, aquí al lado. –Dijo el niño.

-Martín, no mientas. Fuiste tú. –Dijo Puella. 

-Mentirosa. Sabes que eso no es cierto. –Le dijo Martín. 

-Echaros la culpa mutuamente sin argumentos no sirve de nada. Tomad vuestro gatito. –Dijo Ayna. 

Los niños no entendieron lo que dijo Ayna sobre echarse la culpa pero se alegraron de recuperar su gato. 

-¡Cuanta confusión! –Dijo una joven a Ayna.

-Desde luego. –Dijo Ayna. 

-Me llamo Gemma. –Dijo la joven.

Tras saludarse, intercambiaron una mirada. Ayna, después de observarla durante un buen rato, percibió algo particular en aquella persona que la miraba asiduamente; quien quizás percibía algo similar en ella. Mucho más tarde, sintió como si hubiera visto a esa Gemma en otra parte, pero Ayna no recordaba donde. En ese preciso momento, decidieron conocerse más; Ayna, hablando la mayor parte del tiempo y Gemma, sabiendo escuchar, escuchaba. Así estuvieron varias horas. 

Tres o cuatro horas después de haber comenzado la conversación, Ayna dijo:

-Gemma, me resultas familiar. ¿No nos habíamos conocido antes?

-No, que yo recuerde. –Respondió Gemma.

-Será porque me recuerdas a alguien. –Dijo Ayna explicativamente. 

-¿Quién? –Preguntó Gemma por curiosidad.

-Alguien que creí conocer una vez pero que apenas conocí. –Respondió Ayna enigmáticamente.

-¿Se me parecía mucho? –Preguntó. 

-Teníais algunos detalles en común, pero en general era muy diferente a ti. Ella era muy corriente y tú, una artista algo friki y tímida, por lo que me has dicho. –respondió Ayna. 

-¿Estás de viaje? –preguntó Gemma.

-Sí, más o menos. –respondió Ayna dubitativamente. 

-Yo también. Todos deberíamos viajar más a menudo. La mayoría viajamos de vez en cuando y eso es positivo. Oír solamente historias de viajes no es tan enriquecedor como vivir también las propias, aunque oír sólo las propias no enriquece tanto como ambas cosas. –Dijo Gemma simpáticamente, venciendo la timidez en gran medida. 

Ayna y Gemma se despidieron, acordando reunirse más adelante. Ambas amigas seguro que se reencontrarían tarde o temprano. Con bastante mayor probabilidad, mucho más temprano que tarde, aunque eso nunca se sabe.  

Después de cenar, estuvo Ayna con sus amigos en una discoteca de once a doce. Había tanto ruido que se comunicaban mediante el lenguaje de signos. Durante décadas, la gente había aprendido el lenguaje de signos desde la más pronta infancia, antes, incluso, de aprender a leer y a escribir. Debido a ello, lo dominaban, en el caso de la lengua o lenguas maternas, y respecto a algunas lenguas extranjeras, a menudo también (ya que se empezaban a aprender pronto y conjuntamente a la lengua oral y escrita). Lo pasó muy bien y se fue a la cama bastante cansada. 

Al día siguiente, nada más levantarse, Gemma, por su parte, vio un reportaje sobre una enfermedad congénita típica de la época. Se llamaba Audicrushia y provocaba sordera incurable. En tales casos, la manipulación genética no siempre servia, los audífonos tampoco, utilizar las células madre para regenerar el tejido auditivo servía unas horas (no compensando en absoluto) y la nanotecnologia funcionaba en muy pocos casos. Ésto hizo que un colectivo importante de la población (Un 29%) tuviera ese problema y desarrollara como efecto secundario una enorme capacidad de sentir los sonidos, en especial la música. Respecto al problema de la enfermedad, quedó la esperanza de que se encontrara una cura de forma casi milagrosa, como con el virus del sida. 

Ayna, por su parte, también puso la tele. Las noticias dijeron lo siguiente:

-Se han descubierto dos robots venidos de 10000 años en el futuro para ayudarnos. Parecen ser mensajeros de los supervivientes futuros, sus servidores o sus dioses. La opinión pública está dividida sobre si esto es cierto pero la evacuación nos parece memorable de todas maneras. Luego seguiré contando. 

Cambiaron las noticias y Ayna apagó la tele. Se fue a desayunar a una cafetería y se encontró con Gemma. Entonces, tuvieron una serie de conversaciones inteligentes e intelectuales, así como chistes malos y bromas.  

Al acabar el desayuno, Ayna pagó su cuenta, incluyendo sus tostadas con mantequilla. Sé tomó su té turco enfriado lentamente, tras calentarse bastante. Y un huevo frito. 

-¿Qué opinas de esta guerra que está teniendo lugar aquí cerca? –Preguntó Ayna. 

-Me preocupa bastante. Soy pacifista y tampoco me convence, aunque éste bando luche en defensa propia. –Respondió Gemma simpáticamente y denotando preocupación en sus palabras.

-Yo estoy a favor de la defensa propia y, aunque personalmente el asesinato va contra mis principios, veo justificable en parte que, en situación de guerra, si un ejército enemigo nos ataca nuestros soldados defiendan su vida, las de sus compañeros y las de civiles, pero ello no quita la inmoralidad del asesinato. Sobre la violencia, tampoco me gusta fuera de la fantasía y la ficción. Las veces que me he visto obligada a usarla eran como disparos de fogueo disuasorios. –Dijo Ayna. 

-Sé que pronto nos tocará despedirnos, amiga mía. Evitar el miedo a la despedida se logra por exceso o defecto de tiempo y conocimientos de una persona. Lastima que bastantes veces no se dé ninguno de los dos. Tengo un libro encargado en la librería. ¡Que te vaya bien! Adiós. –Dijo Gemma, dándose cuenta de su despiste. 

-Adiós amiga. –Ayna le dijo a ella, aunque su despedida casi se perdió en el camino vacío.  

Ayna se dirigió hacía el Astrapaios, el principal museo arqueológico de la ciudad. Pensaba en una película española de terror, de un año antes, referente a un psicópata que mataba a sus victimas con garrote vil, después de estar a punto de morir en una ejecución ilegal años antes, bastante mala como la mayoría de ellas, cuyo único terror era el de lo mala que era. Menos mal que tales pensamientos palidecerían con lo que vería más tarde y con lo que una buena novela de terror, recién recordada, le transmitía. 

De repente, se oyó un ruido de aleteo de un coche volador, helicóptero, avión o nave espacial. Ayna miró al cielo y vio un avión lanzando una bomba. La bomba explotó sobre los cristales, incinerando la mayoría de ellos. El ruido y el calor rompieron y calcinaron la capa posterior de cristales, a diez metros de los otros, cayendo desde cientos de metros. 

Ayna logró librarse de morir a manos de los cristales, utilizando, utilizando el aparato que le dio Miquelle. Llegó a la librería preocupada por los daños en la macroestructura y por sobrevivir. Llegó un segundo antes de que los cristales se empotraran contra el suelo en tiempo real, contemplándolo Gemma. 

La librería se cerró herméticamente de repente. El aire empezó a escasear hasta que todos se quedaron inconscientes, quien sabe cuanto tiempo, durante ese indefinible lapso temporal de confusión.  

