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Crear Modelos, disenos y programas de
aprendizaje multimedia en ambitos
escolares




IFaCultviira Figital €Clebal vy sus

implicacienes

gue ird influyendo cada vez mas en 10s
ciudadanos/as que la propia sociedad
real.

que haga girar la psicologia
y la educacion en torno a este nuevo —.
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1a Cultura Digital v sus
implicaciones

1.Dialéctica entre el mundo global y el
localismo cultural.




1a Cultura Digital v sus
implicaciones

que
yva influye mas en algunas personas que la




1a Ciudad vy la Fscuela

Intelicente I icita

La C.I.Dy la E.I.D.
exigen ya una
nueva concepcion
académica

que haga

girar la psicologia y
la educacion

en forno a este
nuevo mundo
digitalizado y
virtual.



1 a perspectiva de una nueva cultura
multimedia educativa global digital.

Aparicidon de una joven generacion digital, que ahoro
recorre sus anos escolares y que ha entrado ya en su
etapa adolescente y juvenil.

Y con ella el surgimiento de la inter-comunicacion, la
cultura y las nuevas formas de aprendizaje multimedia.

Tampoco podriamos entender ya el desarrollo
evolutivo de la adolescencia sin la exploracion de sus
pdaginas “Online” informales o sus redes y recursos
?om?l)es comunicacionales (foto log, facebook o
venti

Se trata de toda una forma cambiante de expresarse y
de acceder al conocimiento y a la cultura actual .

Que nos exige una profunda mveshgac:lon en el
contexto de la ciencia cognitiva y una cada vez
renovada epistemologico genética.




Una nueva cultura digital ¥ uun nueve
cerebre.

advierten de la
aparicion de un nuevo cerebro
que, sometido a un alto e Intfenso
grado de estimulaciones y
percepciones ambpientales de
caracter multimedia digital,
podria encontrase




1 a Ciudad Intelieente Digcital
v la escuela intelisente

Neurociencia, comunicacion digital y mundo educativo han de
contribuir armonicamente para sustentar la perspecdiiva
“arquitectonica™ de la Escuela Actual




1a Cultura Dicital v sus
implicaciones

Y qué duda cabe!, estamos asistiendo,
al mds espectacular desarrollo de una
nueva forma de expresion de la
ensenanza, del conocimiento y de la
comunicacion.

A una nueva forma de expresion de la
educacion y de la inteligencia humana
de alcance ilimitado que supone un
nuevo salto evolutivo de la especie. [/




La Cultura Digital y sus implicaciones:
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La Cultura Digital y sus implicaciones:
la Inteligencia Multimedia- Digital.

ES preciso que nos planteemos si entre
todas las posibles inteligencias
“multiples”, que inicialmente fueron
descritas por Gardner, podriamos
considerar una nueva forma de
inteligencia, especialmente significativa y
adaptada a los tiempos que vIivimos Yy
hemos de vivir, a la gue podriamos
llamar:




La Escuela global digital es un importante
elemento “configurador” de la conducta
perceptiva y cognitiva, de la atencion, de la

‘3& memoria y de los procesos afectivos y
emocionales.
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La imagen digital determina y configura los
estilos de pensar y de actuar en la Educacion
Infantil, Primaria y Etapa Adolescente, pero la
mayor parte, aunque saben usarlos, no han
aprendido a utilizar correctamente tales medlos R
para obtener beneficios educativos. [




La Infeligencia Digital.

La “nueva forma de expresion de la inteligencia
humana”, multimedia o digital, nos ayudara a
descubrir los procesos p5|colog|cos de aprendizaje
que intervienen en los nuevos sistemas de acceso al

conocimiento.

A través de los diferentes sistemas multimedia,
podemos ya disenar novedosos programas,
proyectos y modelos de instruccion y aprendizaje.




La estructural de aprendizaje digital es uno de los
elementos bdasicamente “configuradores” de la
arquitectura cognitivaly perceptiva.




~ LaInteligencia Digital y sus
implicaciones educativas

e Hay una nueva estructura de aprendizaje
S multimedia

. UnaNueva “Psicologia y Pedagogia
Habrd Multimedia”

e nuevas teorias

con e nuevos modelos de instruccion

e y aprendizagje.




La Epistemologia Genético
Multimedia albre una nueva
oerspectiva para la comprension y
andlisis del desarrollo cognifivo y

emocional.




HACIA UNA NUEVA PSICOLOG[A/

Lo percibido es integrado
en la conciencia del
sujeto en desarrollo, a
través de los medios.

El Universo multimedia
contribuye asi a crear una
vision “emocional,
ideologica, conceptual” y
“cientifica” del mundo...

por ello exige el
planteamiento de una
Nueva Teoria Psicoldgica
de cardcter
Epistemologico Genético.




Objeto de investigacion prioritaria actual:
¢ Cual es la relacion entre la asimilacion de la informacion
multimedia y el desarrollo interno de los conceptos en la
conciencia del nino, como sujeto de conocimiento?

V4

HACIA UNA
EPISTEMOLOGIA GENET]

MULTIMEDIA.




La caracteristica
esencial del
conocimiento
humano es que este
se encuentira en la
base misma de todo
comportamiento
adaptativo

y el nino conocey
reconoce hoy el
mundo, en gran
medidaq, tal y como
se lo muestran los
nUEevos recursos
multimedia de
comunicacion y de
informacion digital.




Fue J. J. Rousseau el primero que decidié dividir su fratado “El
Emilio, o la Educacion” en cinco apartados que se
correspondian con lo que él consideraba que eran las cinco
fases evolutivas de la infancia. Freud, Wallon o Piaget
adoptaron esta forma de dividir el desarrollo de los ninos en
etapas: este es el origen de la Epistemologia Genética, que

ahora vinculamos con el impacto m
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\ Para el Prof. Tomds de Andrés pueden
establecerse cinco fases estructurales, niveles o
“estadios” en el desarrollo epistemoldégico

| genético-audiovisual:




5 Fases estructurales, niveles o “estadios” en el
desarrollo epistemologico genéetico-audiovisual:

1. Fase de influencia sensorio-perceptiva y
motora (de 0 a 2 anos)




1. FASE DE INFLUENCIA SENSORIO-PERCEPTIVA Y

-

MOTORA (DE O A 2 ANOS)

Lo filmico, aunque
sea un importante
elemento de
atraccion sensorial,
Nno se discrimina
particularmente de
otras aferencias
sensitivas.

Seria, sin embargo, factible
indagar sobre la posibilidad
de una “Potro-inteligencia
auditiva y visual” segin la
cual las habilidades
perceptivas del bebé y su
capacidad de imitacion -
primero refleja, después
esporadica y, finalmente,
sistematica de gestos y
sonidos - se encuentran,
desde un principio, mucho
mas aptas y desarrolladas de
lo que en un principio se




2. Fase

de
influencia
de
caracter
emocional

)4
simbolica

Aparicion de una
espontanea imitacion
representativa,

Lo quedaria lugar, a
una “Pre-inteligencia
Filmica, emocional y
simbolica”,

de caracter
egocentrico.
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DESARROLLO: EPISTEMOLOGICO GENETICO-

FASES ESTRUCTURALES, NIVELES O “ESTADIOS” EN EL

AUDIOVISUAL

3° Fase de influencia
procesual perceptivo-
cognitiva g
apta para la aparicion de
la “inteligencia filmica”

La capacidad de
comprension consciente y
analitica de modelos
audiovisuales, ‘
derivaria en una

en la que los propios
recursos cognitivos, y
perceptivos avanzados,
van a formar parte
esencial de la
construccion escolar de la
inteligencia.




Fases estructurales, niveles o “estadios” en el desarrollo
e epistemologico genético-audiovisual
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FASES ESTRUCTURALES, NIVELES O “ESTADIOS”

V4

EN EL DESARROLLO EPISTEMOLOGICO

7.

GENETICO-AUDIOVISUAL

ilustrada, critica y
creadora >

propia de la edad
juvenil

Y que daria lugar a
una

“Inteligencia
Filmica
competente”,

interactiva,
logica, esteticaq,
creadora y
tecnica.




HACIA UNA EPISTEOLOGIA

GENETICA MULTIMEDIA

Imagen y
representacion
adquieren asi, en
plena Era Digital, un
nuevo significado
que es imprescindible
tener en cuenta a la

hora de volver a
reconsiderar las
caracteristicas del
proceso de
formacion icoénico-
simbodlica en el
desarrollo humano.




